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tmnkri konsoH ifilyn^lo 
mianwn poatoaowe^ Oiaczego? Tez pytanie! Przypomnljde sobie support cHa 
now)«cii p la tf o rm w pietwszym roku dyst^ucji. Je6li nie pami^tade, to przypo- 
nich zaliczala cttugie miesi^ce posuchy. a dobra gry ukazywaly 
. ,-.iy inr I a fcwadal. Xbox 360 wystartowal w listopadzie, a juz w kwietniu ma na 
I ^■wi'iirii kimde kilkana^e bardzo dobrych lub wySmlenit^h tytulbw, przy 
crapbw. Co miesi^ p<^wia si$ cod konkretnego do grania. 
gra wyposazona jest w ttyb zabawy online, ktdry spisuje sif 
4UFSmianieiBX3CSli made dobrej jako^' l^e. Smialo inwestujde w Xbox Live. 

' te dwie i p6l stbwki na roczng subskrypcjf . To nie jest juz dodatek 
zabawy. tylko nowa filozofia konsolowego szalenstwa. I wspaniaie 
. mOwif Warn. 

Mlcrosoftowi, ze zanadto pospieszyl sig z nowym Xboxem, 
przez CO w efekde nie mamy prawdziwie next-genowej platformy. Ale spdjrz- 
my na to z troche innej strony - mamy nowg. mocniejsze konsolke na nastgp- 
ne 5 lat (t^y). kt^q juz dzi§ mozna slg cieszyc za niewygdrowanq ceng 
1400 zt (Core). No wlasnie - mozna, ale nie ma koniecznoSd, bo wielu Gra- 
czom wystarczai^ wo^ mozliwo^i i support dia current-gendw. I to jest 
wldAaiB komfortowa sytuacja. Bo gdy za rok ograniczona zostanie ilo^ 
nowych projektow na PS2 i Xboxa, bedzie mozna przesl^dd sie na nowy 
system z bibliotek^ ponad 100 gler. Malo tego, pewnie wiele z nich bedzie 
dostepnych w nizszych cenach (Classic) lub w drugim oblegu. Kazdy z Was 
zapomni o uprzedzenlach, gdy jeszcze okaze sie, ze system potanieje, ceny 
0ar>eti LCD mocno spadn^, a sam Xbox 360 wyl^duje oficjalnie w Polsce 
(szczegdiy na kotejnych stronach). Przy takim scenariuszu zyska caty 
polski rynek konsolowy, ktdry uniknie zapa^i, jaka miata miejsce przed 5 
!aty. gdy w podobnej sytuacjl liczba Graczy konsolowych skurczyla ste o 
potowg. A czy grafika, ktdr^ przelicza X360 jest next-genowa, czy tez nie, 
okaze ste w oetatecznie w Ustopadzie. po premierze PS3 (ktdre na pewno 
bedzie mied wleksz^ rrTOC z uwagi na rdznice roku w technologii, to oczywl* 
ste). Pdki CO jesteSmy dekawi. co tez pokaze Sony za kilkanaide dni na 
targach E3. My tarn bfdziemy i to sprawdzimy, a najdwiezszy raport z tej 
imprezy znajdzlecie wla^nie u nas. Ale to dopiero za miesl^c. W tym numerze 
jest "grubo". Poza w^xxnnianymi juz hitami na X360, pojaiA^ sie takie tytuty, 
)ak: The Godfather, Tomb Raider; Legend. Shadow Hearts: From the New 
WofW. dwie gry z serii Far Cry i wiele innych, porzadnych pozyql Poza tym 
Dual Screen udowadnia. ze nie liczy sie hi-tech, tylko gry, ktdrych moze nie 
ma wiecej mz PSP, ale wiekszosc jest bardzo dobra, I co najwazniejsze - 
innowacyjna. Udalo nam sie rdwniez zdobyd liftingowanego DS Lite, za 
ktdrym caia rxx; stal w kdejce Tap-chan, a ktdrego przetestowat w kraju KILu. 
Niestety. nie wiadomo, kledy ten model ppjawi sie w Europie, gdzie konkuren- 
cja nie zasypia gruszek w popiele - Sony oficjalnie obnl^o cene PSP do 
777zl! No t pojawii sie Daxter I... zarzadzILD [^lera] 
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WTORKA Z RQ7C;RYWKI 



Kontynuacje przygbd naszych 
ulubionych bohaterow obecnie czyms 
wrfcz oczywistym. Sukces wielu konsol, 
szczegblnie PlayStation 2, jest 
nast^pstwem pojawienia si? na rynku masy gief, 
ktbre swoje zycie rozpocz^ty jeszcze na poczciwym 
Szaraku. Taki obrbt sprawy jednych cieszy, innym 
przeszkadza. Jedno jest jednak pewne - sequel 
oznacza najcz^bdej zapewnlone profity dia 
wydawcy. Nawet gdy gra jest dost przeci^tna, 
cz^sto bazuje na wyrobionej marce poprzednika. 

Taki blogostan zaczyna ogarniab niestety i inne 
branze - wystarczy popatrzec chobby na najnowsze 
produkcje tilmowe z Hollywood. Juz nawet kapele 
muzyczne starajq sl$ tworzyb utwoty .na jedno 
kopyto" tylko po to, aby finansowo wyjsc na swoje. 
Czy to si? kiedy6 skoiSczy lub pojawiq si? jakies 
zmiany na lepsze? 



Czlowiek przyzwyczaja si? do wielu rzeczy. Do 
swojego domu, otoczenia, przyjacioi, dziewczyny. 
Ma ulubione plwo, ulubione miejsca. ksiqzkt, 
muzyk? i oczywibcie gry. Przeciez nie w fym nic 
ziego, wr?cz przeciwnie. To ludzkie mied coi, do 
czego mozna wracad zawsze, bez wzgl?du na 
okoiicznosci. Przyzwyczajamy si? do naszych 
fikcyjnych bohaterdw, do pewnych schematdw, 
swiatdw, diwi?kow. Reagujemy na nie w okredlony 
sposdb i w ich otoczeniu, obcujqc z nimi. czujemy 
si? po prostu dobrze. Bezpiecznie. Komfortowo. 
Wygodnie. Po co si?gad po cos niesprawdzonego. 
jesN lezy przed nami najnowsza cz?sd Tomb 
Raidera czy Ghost Recon i bez odpalenia gry 
wiemy, z czym mamy do czynienia. Szkoda czasu 
na jakqs niewiadomq, kiedy po prostu nie chce si? 
czegos wi?cej. Zwyczajnie oczekujemy tylko 
dobrej, sprawdzonej rozrywki. Do czego zmierzam? 
Starzejemy si?, mamy coraz mniej czasu. coraz 
wi?cej obowiqzkow i zmartwieh na gtowie. Zmienia 
si? swiat, zmieniajq si? ludzie, rzeczywistodd 
cz?sto przytiacza i chce si? od niej uciec w 
bezpieczne miejsce. Wtedy wtadnie si?gamy po 
kolejnq cz?dd ulubionej opowiedci, gry czy tilmu. 
Przeci?tny Gracz wraca do domu z pracy 
zm?czony. Ma mato czasu na swojq ulubionq 
rozrywk?. Przeciez trzeba jeszcze zrobid to i tamto. 
Rodzina czeka, pranie, sprzqtanie, krowy do 
wydojenia. Wi?c gdy wreszcie w srodku nocy siada 
przed telewizorem i wiqcza konsol?, chce godzin? 
czy 'dwie swojego zycia poswi?cid dobrej zabawie. 
Trudno mu si? dziwic, ze pragnie po prostu grad, W 
tym celu wybiera kolejnq cz?sd przygdd swoich 
ulubionych bohaterow. Naciska start, ogiqda intro, 
chwII? cieszy oczy poprawionq grafikg, Mija moze 
trzydziesci sekund i juz wszystko wiadomo. 
Zadnych instrukcji, cudowania, nauki sterowania 
postaciq. Gracz jest w domu, w swoim dwiecie. Tego 
chciai, za to zapiacit i to mu si? po prostu podoba. 
Swiadomy wybdr. z koniecznodci, z przyzwyczaje- 
nia i z wygody. Warto jednak pami?tad, ze ktos na 
tym zarabia i zarabiad b?dzie. Wszystko na swiecie 
jest na sprzedaz i jedli mozna nabic kieszenie 
zerujqc na ludzkich przyzwyczajeniach, to mozemy 
byd pewni, ze taki stan rzeczy tnMat b?dzie az do 
przesycenia si? danym motywem, historic czy 
bohaterem. Na tej podstawie mozna zbudowad 
imperium. Ba. w dodatku latami nie wprowadzajac 
zbyt wielu zmian. Wystarczy popatrzed na lini? 
tytutdw z tego czy poprzedniego numeru: "nowy" 
Midnight Club, Outrun i Far Cry to tylko nowe trasy 
lub misje. Jedziemy dalej; Driver:PL, FIFA Street 2, 



Fight Night R3, FSW: Ten Hammers czy Viewtiful Joe RHR to gry z cykiu 
"to samo, tylko inaczej". Malo? Nast?pne 30% tytuldw to znane serie: 
Grandia, Sonic, Tales of.... Shadow Hearts, Tomb Raider. Commandos, 
Ghost Recon.,, Czyli kolejna powtdrka z rozgrywki. Nieznane nikomu tytufy 
to niestety tylko 10% recenzowanych w obu numerach gier. Natomiast 
innowacyjne tytufy to tylko ufamek z nich (dokfadnie to jedna czy dwie gry). 

I jak tu nie zafamywad rqk? 



Na szcz?dcie dwiat gier rozwija si? ostatnio znacznie szybciej i jakis 
post?p wymusza wzrost mocy obliczeniowej konsol. Zmian jest raz mniej, 
raz wi?cej, na og6f znacznej poprawie ulega jeden element, Ktdry? A co 
rdzni najbardziej wszystkie cz?sci Tekkena, Dead or Alive. Gran Turismo, 
Colina McRae czy Virtua Fighter? Oczywiscie grafika + dodatki w 
systemie. Sq serie gier, w ktdrych producenci wprowadzajg znacznie 
wi?cej nowosci, jednak mimo wszystko rdzeti pozostaje ten sam. Na 
dodatek to si? ludziom podoba i ludzie tego pozqdajq. Recenzenci 
narzekaj^, ze kolejna cz?dd danej gry, poza grafikq, jest najcz?sciej 
sfabsza od poprzedniczki. Jest mato zmian, powtarzajq si? motywy, 
zagrania. Levele wyglqdajq podobnie i postacie poruszajq niemal 
identycznie. Cdz poradzid? Aby dostad naprawd? cod nowego, trzeba by 
obrdcic swiat gry do gory nogami. Calkowicie zmienid realia, interfejs, 
schemat i otoczk?, zostawiajqc jedynie bohaterk? i charakterystyczne 
motywy w dZwi?ku czy grafice. Lecz przeciez to juz nie b?dzie ani Tomb 
Raider, ani Quake, ani Halo. Dostaniemy calkowicie nowg gr?, ktdrej w 
momencie debiutu na sklepowych pdfkach nawet chwytliwy tytut nie 
gwarantuje sukcesu. Jak zatem odzyskac sfaw?, jak przywrdcid pani 
archeolog blask, jak na niej ponownie zarobid? Proste - wrdcic do korzeni, 
przedstawiajqc tytuf w oprawie godnej 2006 roku. To przeciez wypali, musi! 



My. recenzenci, mozemy i nawet lubimy sobie ponarzekad. Gry to cz?sc 
naszego zycia, mamy na nie duzo czasu i po prostu irytuje nas, gdy w nasze 
r?ce trafia znowu ta sama sieczka, tyle ze ubrana w nowe szaty. Mamy za to 
czas na nowodci, uwielbiamy je. Kazdy oryginalny i dobry tytut w branzy 
traktujemy jak dwi?todd. Co z tego, ze ICO jest cudowne i klimatyczne? 

Co z tego, ze ocenilidmy je wysoko? I tak mato ktdry Gracz je kupit! 



Trzeba powledzied sobie szczerze. ze nowych i rewolucyjnych gier b?dzie 
coraz mniej. Sequele z poprawion? grafika i znikomq liczbq zmian b?d? si? 
pojawiad na rynku do czasu, az Gracze po prostu nie przestanq ich 
kupowad. Obecnie rynek gier wideo przynosi ogromne zyski i juz dawno 
przestal byd undergroundem. ktdry tak przed laty kochalidmy. Wtedy kazda 
gra byta mniej lub bardziej rewolucyjna, nowe pomysty wyrastaty jak grzyby 
pod deszczu. Przy tym moc nowych maszyn znacznie przekraczata 
mozliwodci starszych platform. Gotym okiem widad byto post?p w grafice i 
diwi?ku. To juz niestety przesztodd i podobne czasy nigdy juz nie powrdca, 
□ [Bandit] 
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KRAZA 

PLOTKI: 



I... jakoby juz ni^awem Xbox 360 mial byd 
standardowo wyposazony w dysk twardy o 
pojemnodd 100 GB. Co wi?cej, cena konsoli 
(Premium) nie uleglaby zmianie. Microsoft 
zapizeczyl pogloskom , 



I... ze Square Enix majuz na warsztacie 
kolejnego. obok Rnal Fantasy XI, next- 
genowego MMORPG-a, Gra miataby 
powstad r/a niesprecyzowanq konsol? ora 
Windows Vista. 



I... ze Halo3 nie bgdzi'e nazywad si? Halo 3. 
Ba, wyraz wypowiadany przy podnoszeniu 
stuchawki telefonu w o^ nie znajdzie si? w 
tytule - magazyn Game informer zdradzil, ze 
nowa nazwa to "Forenjrrner". co wygiqda 
jednak jak zart primaaprilisowy. Miejscdwki 
w ■H3-nie-H3' majq byd przeogromne, mdwi 
si? tez 0 co-opie dIa 4 graczy. 



I... ze skoro premier? PlayStation 3 
przesuni?to na jesieh, moze jednak sprawdzq 
si? wczesniejsze spekulacje i w dzied 
lautx:hu wsklepacti pojawi si? tez trzeda 
cz?sd Halo. 



I... ze Microsoft rozwaza wrzucenie na 
Marketplace gier z Xboxa, ktdre Gracze b?dq 
mogli zassad. Na pierwszy ogierl miataby idd 
pierwsza odstona Halo, a download byfby 
mozliwy jeszcze przed wakacjami, 
oczywidde za odpowledniq optatq. 



I... ze rdwniez giy z Dreamcastaznajdqsi? na 
Marketplace • podofano za 800 Gamerpomts. 



I... ze powstaje Banjo 3. kolejna cz?^cieplo 
wspominanej sen! z Nintendo 64. Problem m 
tym, ze informacja znalazla si? w 
kwietniowym numerze wspomnianego 
wczedniej Game Informera - czyzby »i6w 
prima aprilis? 



L.. ze Microsoft pracuje nad handheldem - i nie 
chodzi tu 0 Origami, lecz konsotk? majqcq 
konkurowad z PSP i DS-em. Jesli przenosny 
system faktycznie znajduje si? w planach 
MS, dowiemy si? o tym na E3. 



Gracze rejestrujgcy Gamettaga 
nalezqcego wczedniej do innego uzytkownika 
Xbox Live majq problemy z zalogowaniem 
si? na serwerwgrach Electronic Arts (z 
gram! innych firm nie ma proWemu). 



Microsoft zamierza spizedawad dev- 
kity do Xboxa 360 za niespelna 1 00 dolarpw. 
Powody sq co najmniej dwa: sprawienie, by 
utalentowani twdrcy mogli si? spatnid np. w 
tworzeniu produkqi dia Xbox Live Arcade, a 
takze... zmniejszenie aktywnoSci hakerdw 
probujqcych ziamac zabezpieczenia konsoli 
(nie b?dq musieli tego robid w ceiu twoizenia 
programow homebrew). 



ze Xbox 360 doczeka si? w przysztodci me 
tylko Halo 3, ale i kontynuacji F^le, Forzy 
Motorsport oraz Project Gotham Racing. A 
wiesd ta Iqduje w plotkach, bo jej autorem jest 
Peter Moore;). 



ze Microsoft pianuje wykupienie Uonhead 
Studios, ktdremuszefuje Peter Molyneux. 
Podobne plany ma rzekomo Ubisoft, stqd 
pospiech koncemu z Redmond. 



□ Zebra(t):Koso 
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I YolWilamwtychpieknychokolIczno^achpfzyrodyiwogoleten 

tego. Co to ja chdatem powiedzie6? Aha! Kolejnq octston? .ChT, I to 
w zupetoie nowej formie, uwazam za otwartq. Czytajde. a potem sio 
na swieze powietrze - wlosna pizyszia! 

Microsoft Japan wypu&:i 27 kwfetnia na 
roctzimy rynek specjalny zestaw ‘Xbox 360 
Blue Limited Edition". Gtownym skfadnikiem 
bundle'a jest oczywt^ie konsola X360 ze 
specjalnym. dodatkowym faceplate' em w 
kolotystyce strojdw plfkarskiej reprezentaqi 
Japonll (odclenie nieblesklego i blel) I z 
logiem firmy Adidas. W zestawie znajdujq si? 
tez: kopiagry 2006 FIFA World Cup Germany, bezprzewodowy pad, dysk 
twardy i pilot. Ciekawostkq rdwnlez dwie ’reprezentacyjne' bandankl (takie 
chusty naglowe, jakby ktod nie wiedzial). Przygotowano az tOtys. takich 
zestawdw. PIsz? "az‘, bowiem w wypadku nie desz^cego si? zbytniq 
popularr>oscig X360taka liczba wydajesi? ogromna. Ale poczekamy, 
zobaczymy • w kotScu I pllk? Japonia stoi. 
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IMPORT Osu! Tatakae! Ouendan 

■ Developer: Inis Gahinek: muzyczna Platforms: Dual Screen 



■ Trzyo50bowagrupam?skicfi 
cheerleaderow wyst?puj^ w 
roll lokalnych superbohaterow, a 
w kottou ratujaca dwiat przed 
zagladg? To moze si? zdarzyd 
tylko w Japonll. Tytulowi 
Ouendan to pizyporrinajacy 
raczej dodvriadczonych w boju 
zdrHeizytancerze, nxitywuj^ 
ludzi do rozwi^nia problemu. 

Raz pomoga w zagraniu 
konceitu skrzypkowi chorerTtu 
nagryp?jelitowg, innym razem 
zmotywuj? do 6chudni?cia 
Kleopatr?, pornog? koriiovvi w zfapanHj 
bandyty, zainspirujq kikalnego gamcarza, 





sikaj^cego na podlog? kotal) czy 
dodadza odwagi tatusfowi biednej 
licsalistki, napastowanej przez 
stumetrow? mysz. Dotykowy ekran 
OS-a peini to rol? podobn? do maty 
wgrach tanecznych. Na ekranie 
pojawiai? si? w rdznych mieiscach 
serie malych okr?g6w. w ktdre 
nalezy Tapn?6" stylusem, 
oczywidde do rytmu (pomagaja w 
tym umieszczorw wokdl nich inne, 
malei?ceokr?gi) I w odpowiedniej 
kolejnoSd. Niektdre wymagaja 
kilkukiotnego Tapnlgda", inrte 
wodzenia stylusem po ekranie. Zabawie 
towarzysz? wyj^tkowo wpadaj^ w ucho piosenki 
(japohski rock, pop, hip-hop, punk I nie tylko), aw 
tie wy^wieteni sa bohaterowie i narysowane 
dwletn? kreska komiksowe scenki nawiazujace do 
zadania (rdzne, w zaleznodd od tego. jak sobie 
radzimy). Jest tez multiplayer. Co waine, gra nie 
jest krdlka (dia twardzieli przygotowano tiyby Hard 
I Insane, gdzie wykr?c8nie najwyzszej noty 
gianiczy z cudem), a do jako-takiego zrozumienia 
sensu zadar^ nie jest konieczna znajomodd j?zyka 
japohskiego. Importowad w oemno! □ [kiluj 



Ocena: 9+ 



Tytulstworzony nabazle seril DS Training , ktbra 
bije rekordy populamo^ w Japonii. Tym razem 
pomaga w przyswajaniu j?zykaangielskiego. 
Ton^ bfzytwy 
si? chwyta. W 
lollton^cego nie 
ktoinny.jak 
firmaKonami ze 
swoim w^tpllwie 
przyj?tym przez 
japot^skich 

Graczy produktem - Rumble Roses XX. FIrma 
postanowila wi?c, ze nalezy.. . porozsytad po 
japohskich sieciach karaoke kawalki z gry. Od 
kwietnia w Karaoke Joy Sound b?dzle rrxizna 
pofalszowad do trzech utwordwz gry (Junction 
Rainy Blue", .Ribbon no Kisetsu", .Hadashi no 
Horizon"). Kawalkom b?da towarzyszyd 
specjalne teledyski, gdzie sk^ ubrane laseczki 
z Rumble Roses dadz? czadu w stylu lat 80-tych. 





tmirumtl Square Enlxpolnfoimowalo, zest ma)ategorokupojawisl?na 
japohskim rynku czteropfytovry soundtrack z giy Final Fantasy XII. 

I Famitsu donosi. Iz Tetsuya Nomura - odpowiedzialny za Kingdom 
I Hearts II - na nadchodz?cych targach E3 ma zamtar uchylld r?bka 
r tajemnicy natemat nowej gry, nad ktor^ pracuje. Zaznaczyt. ze nie 
b?dzie to CO prawda sequel, ale produkcja ta b?dzle miata powl^zania z innym 
wielkim tytutem od Square Enix. 

Namco Bandai wypu^ilo na rynek sen? do^ 
topomie wyglqdaj^cych urz?dzonek o nazwie 
"Let'sl TV Play Classic". Wyglqdajqce na 
sktadane w garazu urz^onka zawierajq po dwie 
gry kJasyczne i po dwie ich nowe wersje (np. 

Namco Nostalgia oferuje dIa przykladu Dragon 
Buster oraz Dragon Buster 1 00) i podpina si? je 
bezpoSrednio do TV. Cena urzqdzonkato 3500 jendw, do wyboru sq jak na razie 
wersje Namco Nostalgia (1 12) orazTalto Nostalgia (1 l2)amoznaje zakupto 
towniez na stronie Tamashii (b?dqcej wlasno^q Namco Bandai). 

I Servris Dengeki Online donosi, Iz Final Fantasy XII sprzedaf si? 
w ilo&:i 1 min 817tys. egzemplarzy podczas pierwszego 
tygodnia sprzedazy (13-19 marca). Cafkiem dobry wynik -dia pordwnania, FFX 
sprzedalsi? w pierwszym tygodniu w ilo&:i 1 min 832 tys. egz.. a FFX-2 w 
Ho§ci1 mln543tys. egz. Square Enix spodziewa ^?, zesprzedaok. 2,4-2,5 
miliona egzemplarzy FFXII w same) tylko Japonii, 

I Pojawify si? nieoficjalne informacje. jakoby Yuji Naka, szef Sonic 
. Team i twdrca takich tytulow, jak chociazby Sonic the Hedgehog, 

I Phantasy Star Online czy Nights, mia) zamlaropuwidszeregl Segi 
i stworzyd wiasr>e studio developerskie. 
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A teraz news - woda na 
mfyndia tych, ktdrzy 
uwaiajq JapoiSczykow za 
matych, idttych 
zboczehcdw I popaprahcdw. 
Success (znany chociazby z 
sen! Tokyo Bus Anna!) wypudcH na rynek gierk? 
na PSP pod tytutem Sweet Paradise. Gra to nic 
innegojak zabawa w "papler-kamleh-no^czkl". 
W zabawie towatzyszq nam 3 dziewczyny 
strojach bikini; Saaya lat 13. Runa lat 14 1 j€ 
tat 1 2. Nic bulwersujqcego? Otbz 
wymienlone trio nalezy do grupy o 
nazwie Sweet Kiss, czlonkinie ktorej 
mozemy ogiqdad w takiej 
“t * superprodukcjl.jakchodazby 
"Ohi No Pants Girts" 

7 (O! Dziewczyny bezmajtek), 
dzi?kl klbrej 11 -letnia wowczas 
Saaya (!) zrobita wielkq furor? 
dzi?ki swojemu wielkiemu jak na wiek biustowi. Premier 
Marclnkiewicz povrinien przestad ostrq not? dyploma- 
tycznq do japonsluego rzqdu! 

Na zakohczenle popierddtkowatagieika arcade. Jej tytut 
m6wi praktycznie wszystko - Walk the Dog. Cata zabawa 
polega na wyprowadzanlu pea. Wskakujemy na spec^nq 
biezni?, chwytamy w tapska smycz przytwierdzonq do 
naszego plastikowego psiaka i nie pozostaje nam jui nic 
innego, jak dreptac za naszym pupiiklem. Od teraz 
bierzemy za niego petnqodpowiedzialnoddi Musimy 
uwazad, by np. nie wskoczyl pod mask? nadjezdzajqce- 
gosamochodu, 

pogtyzf 
chtopaka 

roznoszqcego gazety. 
Sterowanie odbywa si? 

- jak si? domydiacle - za 
pomocq wspomnianej 
wczedniej smyczy. 

Jedna gra to wydatek 

1(X) jendw, a automaty mo2na znale26 wsekcji "dia dziewczyn". 

W tym nurr>erze to byloby juz wszystko. Do nast?pnego razul □ 

Loki 





i 



Uss (z jap. przywitanie w siangu yakuzy)! Witam 
si? z Warn w lubryczce po cijgim czasie 
nieobecno^ w magazynie (pami?ta mrie ktos 
jeszcze?). Z tacj moich cz?stych vnzyt w 
Japonii i dzi?ki pewnym zawitym koriek^om z 
developeramj gier, b?^ goscid tutaj 
prawdopodobnie co miesiqc. przekazujqc 
rbznorakie newsy i komenti^ zaslyszane 
plotki i wydaizenia. 

Quo vadis, Sega? 

Rozwazania w tym mieaqcu chdalbym 
poswi?cid firmie, ktora riejednemu z Was kojarzy 
si? z nieskr?powanq zabawq arcade tub 
niebiesNm, szybkonogan jezem. Wiadomo, ze w 
ostatnich latach Sega, bo o ni^ mowa mocno 
obnizyte poaom swoich pnodukr?. dolujqc w 
kietunku pozyqi bardzo p«zeci?toego w^wcy 
gier. W ostatnim czasie w fjimie przeprtmadzono 
wiete zmian (w tym kadiowe I w organizaqi, 
nazewnictwie 1st paity developerbw, fu^..). ale 
pomimo tych zabiegow (majqcych na cetu 
uratowanie fiimy), nie mog? powiedzied, ze Sega 
rozkwita. Po fu^ z koncerriem Sammy. Way 
zajmuje si? produk^ maszyn hazardowych, 
pieniq^e zacz?ly pl^iq6 nieco szeiszym 
strumieniem do oddzialow fiimy jeza. juz nie 
balansuje na kiBW?dzi bankmctwa I 
wykorzy^ta to umacniajqc naprawd? sinq 
b^ automatowq w Jap^ - w chwif obecnej 
konMuje wi?kszo^ niesamowide rozwini?tego 
sektora gier arcade w Kraju Kwftnqcej Wi^ (tak, 
tak, salony gier w ToWo sq wdqz peine Graizy, 
czy to w dziekiicy elektronczn^ Akihabarze, czy 
mkxjzlezcwej Shibuyi). Ich pozyc^ na tym lynku 
wydaje si? niezagtozona. DIaczego zatem w 
przypedku gier na kcnsole fiima wydaje ostatrio 
niemalze same sredniaki? Ot6z wydaje mi si?, ze 
przyczyn nalezy szukac w personalnych 
prcbernach firmy. Wiadcmo. ze odszecf geniusz 
MizugucH. Yuji Naka - szd Sonic Team - tez 
prawdopodobnie niedlugo zmieni miejsce pracy. 

Poza tym Yu Suzuki przechadza si? jed)^ 
korytarzami firmy. tak naprawd? nievriele w 
ch^k obecnej tworzqc. Na domiar ztego me 
tylko na najwyzszym szczeblu sytuacja 
wygiqda niadekawie. Niedawno przyj?to 
nowy^ prarxwnikow do japortskich 
oddzialow I wyra^iie powiedziarto. ze od 
teraz walka czeka nie tyfito nowiquszy, 
ale wszystkich. ChodzHo o walk? o 
doiychcaasowe posady. Czyzby 
szykiwala si? do 

usasuplenia kadr? Wszystko na to 
wskazuje, skoro szefostwo 
"zaki?conych‘' samo nawotuje do 
walk! 0 stoM, zwiaszcza w 
perspeklywie tVMKsria na PS3: “Ci, 
f ktor^ najlepiej opanujq sztuk? 
programowania na next-genie Sony, 
mogq czui si? bezpieczni". Sytuaqa 
na diwH? obe^ jest mak) 
komfortc^ da piacownikdw. Ate 
moze dzi?ki pewnym zmianom w 
koncu CC& ruszy z posad i zamiast 
kilkuset mato zdoirryoh pracowrtkdw. 
pizyjdq prawdziwi geniusze. da?ki 
kcoi^ powstanq naprawd? dobre 
gry? Ni^lety, na cbeoiq chwH? toczy 
si? walka, i jak to wrbzy koi^nym 
prcjektom, rv^ kazdy odpowte sobie 
m. Nalezy sobie uar^^owkc, ze je^ nie 
nast^ gwaftowny zwrol w polity^ 
konsotowej firmy, rrx)zemy byd swiadkami 
od^^ S^' z lynku sofiu konsolowego. □ 
[Tafychan] 
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^CONOWEGO XBOX 





in Maszstrita? m 
PoWuodd2»IEIe(»one%^ 

Arts zorganizowal cvkiygt . 
lumre|6w 'FIFA Street 
Mistrzowie PilkarsKlej Ulicy 

2006“ • 1 kwietna warcade'owft "gateczke* od 
K EAgranowKrakowie.tydziertpoiniejwWar- 
' szaMe,a22kwtetniazo6tan^rozegrane2awo- 
dy w kalowicWnn Silesia City Canter. By wy- 
startowBiS. nate^ naperw zarejestrowad sie na 
stroma http://ea-lmfo.pl/tif3StrBel2/index.htfnl, 
ewentualnie zapisad sie na mie|scu. na go* 

dzine przed rozpoczeciem zmagaii. W Krako- 
wie Gracze mogli spotkad sj'e z ptikarzami Wl^ 
sty. w Warszawte - z zawodnikami Legii (szko- 
da, ze leona z ady^ me rozgrywata sie wSzcze* 
dnia). a w Katowicach do dyspozyqi fandw be- 
Idzie znany komentator Oariuez Szpakowski. 
|[koso] 



AmerykahstdeobniZki 

Microsoft startuje w Stanach^ednoczonych z’ 
programem Best of Hatinum Hits (kolejna ‘ewo- 
lucja'' Platinum Hits Program), dzieki ktoremu 
najwieksze hity z pieiv/szego Xboxa bfdzie 
mo^ kupid za nisspetna 9.99 S. Jak sie okazu- 
)a, lista obejmute nie tylko przeboje (min, Mor- 
fowifKl, SpS nter Cell, Project Gotham Racing 2). 
alei produkty "Srednio udane' (Fuzion Frenzy. 
Shrek2). Ale cena bardzo atrakcyjna. [koso] 



Ghost sierozptynet 

SpodziewalldmysietegoodcNuzszegoczasu-L 

Stutnft: Ghost zostsl skasowany z listy wy- ' 
dawniczej aJrrent-genPw i przerzuco- 
k TYJC^TES nynakotejnqgenefar^konsol. Pre- 
r tOtt mtereprzesjwartojuzszedcfokrol- 

$^CRA?Ot>TEBAZ nie.agraznajdujesi^wdevelp* 

]lOSlNA |(OQNi52o>i£. • Syndroni Duke 

, 1^1^ Nukem Forever? Pozostajecze* 

L fiON&0|,OMCTtAMi. kadnarteirt-ganowescrBenshcity. 

imateriatywi66oi...vviadorncis6 

ol«le^iyrnob*jwte.[koso] 

fSHr X 



NA 

^Msr9NU , 
^'ntoNiEPOtiAiE 
dots! 



ZNOWlfClEc 
Mm/AcUt-OMltiecs 
WAR'ATAb© 
bW0YW|ty.« . 



Urdan Chaos: Riot Responseux 

Wydawca: EIDOS INTERACTIVE Developer: ROCKSTEADY STUDIOS 



Data wydania: 30 CZERWCA 

JeSi nie styszateS vwze^iej o Urban Chaos, 
wynika to zapewte ze zmyHd Army Ektos, 
bowiem dwukrotnie zmienita sif nazwa gry - 
wcze^i^ mdwiono o Roll CaH albo Zero 
Tolerance. Sprawa je^ d^wa o tyle. ze gre Urban (Dhaos 
mieliSmy juz na PlayStation i Drsamcasde, w dodatku 
wydawcq byt... Ektos. I nie bytoby w tym nic Sego, gdyby nie 
fakt, ze zla to byte gra - zdecydowanie ponizej przeci^tnej. 
Kompletnie nie rozumiem poli^ Army, ale nvize po prostu 
dochodzimy do ptzetomowego momentu, w ktorym nie 
spos6b nic nowego nawet w temacie nazwy gry... 



Pozostaje mied nadzieje. ze mimo tej samej nazwy, jako&i 
gameplayu b^zie state na znacznie wyzszym poziomie. 
Gracz zostaje wrzucony w cifzkie obuwie Ni'cka Masons, 
lidera ekipy T-Zero. gd^ literka T stanowi skrbt od 
Tolerance" • i wiemy juz. ze chod generalnie grupa stoi po 
stronie psawa, to mefody jej dzsalania niekoniecznie 
akceptowane przez spoleczeiAstwo. Do czynienia mamy z 
FPP-em, ktdrego najciekawszq cech^ wydaje sie poki oo 
tarcza. Mason uzywa jej do obrony przed pociskami (I nie 
tylko - rakiety tez nie zrobi^ bohaterowi Krzywdy). die i mo^ 
ni^ przyfasond, jesli przeciwrticy s^ blisko. Probiem jest jeden 
- (»zy zastenianiu si$ tarcz^ nie moZna stnelad. Rozgrywka 
b^dzie wi^c (^ierate si? na umiej^tnym balansowaniu mi^dzy 
detensyw^ a prudem z broni. co samo w sobie wydaje sif 
Interesuj^. Do dyspozyc^ dostanlemy m.in. laser, doSd 
rzadko ^wtykany w grze ekwipunek, za pomecQ ktorego 
mo2emy obezwtadnid wroga i aresztowad go (co pozwata 
odblokowad extrasy). Je§ll jednak przytrzymamy trigger 



nieco dtuzej, godd zamieni si@ w skwiercz^ 
grzank$ • pytanie, czy wolisz odblokowywad 
jakied bezuzyteczne arty, czy dobize si^ 
bawid:). 

Przejdcie kazdej z 12 rni^i zakonczy si? 
wydwietleniem szczegbtowych statystyk 
t przyznaniem.not za headshoty, ilo^ 
aresztowah i inne osi^gnlecia. To pozwoli 
odkryd ukryte misje, ktbre trzeba pizejdd 
w narzuconym limide czasu - dzi^ki temu 
olrzymujemy dost^ do nowych broni. Jedli 
chodzi 0 wrazenia wizualne, to gra pozytywnie 
nas raczej nie zaskoczy (pOki co wygl^da 
dodd itoogo), ale tnoze grywalrxidd nam to 
wynagrodzi. □ [koso] 
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□ OKiemanalityka 

Tak lubiane przez nas Army zajmujacesie analiza lynku gier 
wideo przewiduja. zeXbox 360 nie b^dzie liderem w tej 
generacji konsol. Prognoza specjalistow z In-Stat zaklada, ze 
Sony bedzie dominowalo w branzy co najmniej do roku 201 0, 
majac w posiadaniu 50 procent next-genowego rynku, 
podczas gdy Microsoft bedzie sie musial zadowolid 28,6% 
udziatu, a Nintendo ze swoim Revolution niespelna 21 3%. 
Analitycy sadza tez, Ze rok 2006 bedzie rokiem, kiedy 
konsole beda sprzedawac sie slabiej niz w ostatnich latach. 
Ikoso) 

Q Blazkowitzwraca? 

O Wolfensteinie na Xboxa 360 mdwilo sie juz w zesztym 
roku. teraz o istnieniu takiego projektu wiemy Juz na pewno. 
Material wideo o grze pojawii sif na jednej ze stron 
intemetowych, szybko zniknal, po czym pojawit sie ponownie 
- 1.5-minutowy filmik przedstawia m.in. wypowiedzi Johna 
Carmacka i innych czlookdw id Software. Boss Army 
stwerdza m.in.. ze developing gier na Xboxa 360 jest 
znacznie latwiejszy niz na PC. [koso] 

□ Wiecej klasyki na XLA 

Midway rozkreca sie w temacie Xbox Live Arcade - od 
pewnego czasu mozemy zassac oldskulowe pozycje w 
postaci Robotrona: 2084 i Gauntlet, a niebawem nasze 
portfele zostane wystawione na pr6be za sprawa Defendera, 



Paperboya, Root Beer Tappera (to-hooool). Ultimate 
Mortal Kombat 3 i Cyberball. I znownext-genowe cuda 
pbjda w odstawke za sprawa nieustannie rajcujacych 
klasykow! [koso] 

Q Krdlestwozndwwogniu 

Kingdom Under Fire, udana seria strategii na Xboxa. 1 
doczeka sie sequela, juz na Xboxie 360. Trzecia cze^ 
cykiu, wyposazona w podtytui Circle of Doom, wrzuci i 
Gracza w wielkie, losowo generowane dur>geony. Tak. to ' 
niepomylka - z taktyki zostanie niewiele, bo "trojka" 
bedzie mialacharakter action RPG. Szlachtowanie 
tysiecy przeciwnikownabierze nowego wymiaru podczas 
gry online • 4 graczy bedzie mogto stworzyd team i 
razem przemierzac podziemia. Za developir>giem stoi 
koreaiiskie studio Blueside. wydawca nie jest znany 
(poprzednie dwie czesci wydal Microsoft), a premiera 
przewidaana jest na ostatni dzieri lego roku. [koso] 

D PowstatGigantycznyGryz 
Nowo zalozor^ studio Giant Bite Games starx>wi 
prawdziwy dream-team - wjegosklad weszli Hamilton 
Chu < Michael Evans z Bungle (tez drug! pracowal nad 
oblema cze^ami Halo), Steve Theodore (jeden z 
twbrcbw Half-Life’a i Counterstrike’a) oraz Andy Glaisler, 
byly szei developingu w Microsoft Game Studios. Ekipa 
zamierza tworzyc na wszystkie konsole, zarbwno 
stai^ame, jak i przerxwne, a obecnie trwajq dyskusje na 
temat debiutanckiego projektu. proso] 
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^ CONOWEGO PLAYSTATION 2 



Gad of War It Divine RetribuHon ^ 

Wydawca: SCEE Developer: SCEA. SANTA MONICA STUDIOS 
Data wydania: I KWARTAt 2007 



: [E! Tonyprzyb^lejesieniq 
Scarface: The World Is Yours, czyli growa 
adaptaqa "Czlowieka z blizn^', zyskala 
nareszcie bardziej precyzyjny teimin 
I premiery. Ofiqatnastronawydawcy- 
VIvendi Universal - zmieniia datf w 
zapowiedzi na “jesiert 2006’. Szybka wizyta 
wzachodnich sklepach online konkretyzuje 
. tentermin-wrzeslert.Brakjeszcze 
zupefriie dokiadnego strzahj w kalendarz, 
ale wygl^da na to, ze Tony Montana 
faktycznie przyb^dzie wraz z pierwszymi 
zdttymi liSdmi. Akurat gdy wszysoy 
zapomnajuz o Ojcu Chrzestnym. [butch] 

y @ W^ciekllskoinoocy 
' Akcja sequela filmowych'Szybkichi 
' wscieklych''dryfujew strong KKWw 
; produkcji The Fast and the Furious: Tokyo 
' Drift", ntewigcdziwnego.zeJaponczycy 
' jako plerwsi zwin^ll llcencj^ i blor^ sl^ do 
roboty - ale za oceanem, Namco Bandal 
(oddzial USA) zapowiedziato na PSP i PS2 
nvySdgi oparle na tym obrazie, za ktbre 
odpowiedzialny b^dzie developer 

: Eutechnyx. Ptzechwatkizaczynajqsigod 
podobno bardzo autentycznego modelu 
poslizgbw. Dia Graczy o rbinym stopniu 
umiej^tnobci dost^pna b^dzie specjalna, 
pomocnlczafunkqa "asysty". Kaidqze 100 
licanc^nowanych furek opisyvrab ma po 
10.000 polygonbw, a cz^' do tuningu w 
ilo^iSOOdostarczqnajwl^kszenazwytego 
rynku. Na PlayStation 2 mozemy Itczyb na I 
split-screan dIa 2 graczy oraz online dIa 4, | 
detale odrKibnle PSP nie s^ znane. Premiera 
wakacje. [butch] 



S Pierwsze miesi^e 2007 
przyniosg posiadaczom 
PS2 kontynuacj^ Gry 
Roku 2005. Wiadomo juz 
. takze, ze premiera bgdzie ogdlnoswia- 
, towa, CO uwalnia nas od nenvowego 
• spogiqdania za ocean. Na potrzeby 
. nowej produkcji powraca 90^'o stare] 

I ekipy. skupiajqc si^ na doszlifowaniu 
4 zaimplementowanych w poprzedniku 
* rozwiazar) oraz rozszeizeniu 
5 gameplayu w kazdym mozliwym 
. kierunku. Ruszamy dokladnie z 
* miejsca, gdzie skohczylismy - Kratos 
I pokonai Aresa i zasiad) na tronie. 

I Chociaz vvybaczono mu grzechy 
: przesztoscl. wciqz n^kaj^ go 
• "piywatne" demony. Poza tym jako 
■ jeden z mieszkahcow Olimpu 
I naiazwiy jest na knowania innych 
I Bogow - tym bardziej ze wszecH w ich 
I szeregi jako zwykty smiertelnik. 

I Zdradzony, Kratos postanawla 
I wyruszyd na krwaw^ misj? (yeah!) i 
! zajqd si? problemem u zrodia - jego 
• celem jest slla vryzsza nit sam Zeus: 



trzy Sbstry Przeznaczenia, Boginie Bogow. Aby odwrocic 
niekorzystny ci^ wypadkow. Wore pozbawlly go tronu, Kratos 
musi dotrzec na przyslowowy kraniec 6wiata do Swiatyni 
Przeznaczenia i stawb czofa Boginiom... Tyle fabuiy (kt6ra 
rozmachem ma przewyzszac oryginai) - czas na konkrety. 
Rewelacyjny system walk! ulegl tuningowi. Wciaz uzywamy pary 
ostrzy pr^roczonych do przedramion (Blades of Athena), ale 
mamy takze do dy«pozyqi arsenal pomocniczy. Jednak w 
odroznieniu od miecza Blade of Artemis (Wbry wymuszai takze 
troch? inny styl pojedynkbw). zamiast polegac podczas walki 
tylko na jednym or^u, teraz mozemy je pfynnie wymienlap, 
czyniqc wizuainq trzod^ niczym Dante w DMC. To samo tyczy 
si? magii, Worej uzywanie nie b?dzie teraz ograniczap nas 
ruchowo oraz pozwoli na wymysfne combosy. Rosnqca sH? 
magicznych atakPw oraz cafkiem nowe sztuczki zdobywamy 
iadujgc 3-levelowe wskazniki orbami doPwiadczenia, 
uzyskanymi z bitew, Kazda brott i zakl?cie mote bye uzywane 
niezaletnie od siebie, nigdy nie wytqczajqc nas z akcji ani nie 
neguj^c siebie nawzajem. Jesli np. wystrzelimy lodowe kule. 

Wore wiruj^ dookoia nas broniq nas przed napasfriikami, w tym 
czasie mozemy utywac dowolnych innych narz?dzi 
zniszczenia. Developer stawia na jeszcze wi?kszq intuicj? 
zagrart Graeza i iatwosp egzekucji rozmaitych technik. A co 
naprawd? nowego? Chociatby "bujanie si?" na naszyeh 
laticuchach z wykorzystaniem okreslonych elementow otoczenia 
(niczym w PoP:TTT), co znaczqco pomaga w eksploracji i 

pokonywaniu zdradliwych przepasci. Te same narz?dzia 
postutg takze jako "kataputta". dzi?W WPrej miotap 

a ' mozemy wi?kszymi i mniejszymi przedmiotami - w tym 
j przedwnikami:), Pomyst, WPry nie trafit do oryginafu, a 
1 zmaterializuje si? w sequelu to Skrzydta Ikara. Pozwalajg 
one pizez moment unosip si? w powietrzu, dopPW 
t’locujW je wosk nie zaeznie topniep. W pof^eniu z 
chwytnymi wtasciwosciami Blades of Athena otwiera to 
cafkiem nowe motliwosci przemieszczania si?. 
Ostateeznie potwierdzono takze moje przypuszczenia z 
poprzedniego PE - God of War II to exclusive na PS2. 
Wybrano jakoPc zamiast nexf-genowego pospiechu. □ 
[butcher] 
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c» W [El Lara wylqdu|e na Cacku 
JaneCavanagfi.szefSCI 
pointofmowat, 12 latem 2006 roku Tomb 
■ Raider Legend zawita na GameCube’a. 

NajnowszaodstonaprzygddLaryCroftnie 
■ft byiabowiemdotejporyanonsowanana 
9 OaCka.Idobrzejest.[Loki] 

@ AonumaonowejZeldzie 
Piaaiem ostatnio o Zeidzie: Twilight Princess. 
Zn6w wracam do tego tematu, a to za spraw^ 
wywiadu, jaklego udzielil Eiji Aonuma 
brytyjskiemu serwisowi internetowemu HM 
Fusion. Aonuma zapowiedzial, ze aby 
ukofxzyd gr? potrzebnych bfdzie prawie 1 00 
godzin, co wydaje si? mil? informacj? dia 
graj^cych. Wi?cej grania. wi?c8j iochdw do 
penetrowania • to gibwne atuty nowej' ZekJy. 
Wspomnlane iochy maj^ byd bardziej 
urozmaicone i oczywi^e odmienne od tych 
zpoprzednich cz?dci serii, dodatkowo b?d? 
fwwi^ane (iochy, nie cz?Sci) z przerpznymi 
zwierzakami. Wiadomo tez, chod Aonuma 
, ^ nie byl w tej kwestii zbyt rozmowny, ze w 
^ . Twiilght Princess pojawi^ si? niefctdre 
postaci z poprzednich od^on. Jedyny 
pewniktoobecnoddZordw, | 

, podwodnychstworkdw.bezktdrychwg I 

j AonumyZeldartiebyiabyZeldg. Dia I 

1^1 dociekiiwych fandw serii Nintendo I 






jakiegodjuzczasu powstaje wstudiachTaito. Gra 
juz na wst?pie oferuje dwa tryby gry - Arcade i 
Simulation. Pierwszy zaoferuje nieskr?powan? 
strzelank?, podczas gdy drugi, poza bardziej 
skomplikowanym sterowaniem i dodatkowymi 
manewrami (Iqdowanie), postawi Gracza przed 
bardziej ztozonymi misjami. Polatamy 30 
samolotami w przestrzeni lotniczej nad Europe, 
Azja, Afrykq i Pdlnocn^ Ameryk^ • prawdopodob- 
nie pod koniec roku (a Japoriczycyjuz w maju). 
[koso] 



IS Wow - nie b?dzle WoW 
Szycha (szych?) z Blizzarda Paui Samsodwiadczyt, ze 
pecetowy hit Worid of Warcraft nie ukaze si? na Xboxie 360. 
Sams stwierdzit, ze WoW powstai z mysig o kompie, a 
portowanie gry na konsoi? mogtoby sprawid, 2e gamepiay 
straci na wartodci - a tego firma nie chce. 'Architektura 
Xfaox Live jest chroniona przed jakimkoiwiek wptywem z 
zewn?trz, diatego ewentualne wspdine granie posiadaczy 
trzystaszedddziesiqteki pecetdwbyiobymocno utiudnione. 
Diatego nie ma mowy o konsolowym WoW, jedli ten 
problem nie zostanie praeskoczony' - dodal. p«)so] 






IS ZnanywydawcaTheDarkrtess 
2K Games wyda The Darkness, next-genowego 
first-person shootera, o ktdrym zacz?to mdwid 
podczas ubiegtoiocznego E3. Produkqg zajmuje 
si? ekipa Starbreeze Studios, znana z Chronicles 
of Riddick, zatem mozemy si? spodziewad 
porz?dnego kawatta kodu. The Darkness 
pizedstawi histori? Jacki'ego Estacado, mafijnego 
zab6jcy,kt6rywswoje2l urodzinyzostaje 
przej?ty przez ■Ciemnodd". starozytnego demona, 
daj^ chlopakowi nadludzkie moce. Gra ma si? 
ukazadjeszczewtym roku, [koso] 



LUCEKI 

LUUUCEtail ^sz? 
«)ZIETysiG 
PODZieWASZ? 



H] Asy przestworzy na 360 
Smiganie w przestworzach lotniczymi wynaiazkami to 
temat z izadka goszczqcy na konsola ch, cieszy wi?cwi6dd 
opianowanymtytuie 
ztejprzegrddki. 
MowaoOverG 
Rghters (znanym 

I tez pod nazwq 

Worid Airforce) na 
Xboxa360.ktdryod 
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Wydawca: 2UXXEZ Developer: REALITY PUMP Data wydania: NIE2NANA 

wrazliwi na okreslony typ broni. inaczej zareaguj^ tez na dany 
czar. Tych ostatnch znajdziCTiy ponad 75 rodzajow. do lego 30 
rdznych “skilir Nie b?dzie jednak wyboru profes)i - Gracz sam 
b?dae okreslal wlasne priorytety i od )ego preferencji zalezec 
b?dzie st^ giy, Otxecywana przez Reality Pump swoboda gry ma 
przypominac t? znan^ z OWh/iona, ale tez wkraczad na zupetnie 
nowe tereny. Poiaczenie Al postaci i umiej?tnie skonstruowanych 
skryptbw ma zaowocowac zywym swiatem, w ktorym np. rbzne 
naqe najezdzajg miasta. Podobnie miato w Fable, a jak si? 
skoriczyto. wszyscy doskonale wiemy. B?dzie mozna zostac 
czionkiem jedne) z wielu organizac)i, co jednak nie zawsze 
b?dzie latwe - np. by wstgpc do Gildri Nekromanfow, trzeba 
b?dzie odwiedzic wiele miejsc, bowrem ta frakcja dziala w ukryau. 

Ciekawie zapowiada si? tworzenie wiasnych czardw • w tym celu 
trzeba igczyc znajdowane lub kupowane karty (Spell Cards). 
Efekty b?d^ przerozne. zaleznie od kombinacji i ilosci uzytych 
przedmiotow. Two Worlds pierwotnie miai hulac na engine'ie innej 
gry Reality Pump - Earth 2160 (PC), ale zdecydowano si? jednak 
na zupeinie nowy, next-genowy silnik. Kapilalnie na papierze 
prezentuj? si? zatozenia multiplayeia - kowerowac online b?dae 
mogto az 8 osbb. Nie b?d2ie ostimego deathmatchu, ale przeciez 
naWepad sobie po twarzach b?dzie mozna w co-opie, bo czemuz 
by me... Tryb pozwoli szybciej przechodzic gr?, a przy tym 
wymieniac si? pizedmiotami i czarami. Gra zapowiada si? 
smakowide. przy czym mozna miec obawy, czy rta pewno ukaze 
si? na trzystaszescdziesi?tk?. Reality Pump twoizyfo do tej pory 
wyigcznie na pecety (m.in. virspomniane Eart 2160) i TW rowniez 
powstaje z myslq o tej platformie. Bye moze zapowiedz wersji na 
konsoi? Microsottu to jedynie zabieg marketingowy maj?cy na 
celu zwi?kszenie zairtteresowania medidw I potencjalnych 
nabywebw. Mirostaw Dymek z Reality Pump nie odpowiedziaf rta 
zadne z moich pytat^, mowiac tylko, ze infonnac^ tajne. Zatem 
powyzsza zapowiedz powsfala w wyniku nocnego zwidu, 
wspomaganego przez rozne chemiezne srodki:). □ [koso] 



System walk! nie wykroezy poza 
to, co znamy z erpegbw 
ogl^danych z perspektywy 
pieiwszej osoby. Istotne ma bye 
odnalezienie slabych punktow 
przeciwnika - wrogowle b?d^ 
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□ MSoPSS 

Jak zareagcwal Microsoft na fakt przesunj^oa 
launchu PlayStation 3 na tistopad? W ofiqalnym 
oswiadczeniu gigant z Redmond stwierdza. ze 'nte 
zmenia to jego plandw". "zrobili najwspanialszy 
launch w historii gier wideo i teraz koncentru)^ si^ na 
dniu dzisieiszym" oraz 'do czenvca na swiede b^dzie 
od 45 do 55 mUionow Xboxbw 360 oraz 80 HD-gier". 
Innymi stowy - majq stracha:). [koeo] 

□ Oyplomacja z padem w cHoni 

Rusza program Xbox Uve Ambassadors. Po wyslaniu 
zgloszenia do Mcrosoftu stajesz sif kims w rodzaju 
przewodnika po XL dla zotodziobow. "Nie rrtusisz 
znac obcego j?zyka, rwgoqowac umowy ani byt na 
szczyde leaderboards. Wystarczy, bys byf 
przwaoelski, pomocny i aerpliwy' - wymieniaj^ cnoty 
ambasadora autorzy poriTystu. Sympatyczna idea, 
mteresuje Ci? nagroda w postaa ikonki na 
Gamerc^dzie. (koso] 

□ Jak co^ jest do wszystkiego... 

Developer Insh Star Cave Studios (coraz dumiejsze 
nazMiy virymy^taja sobie te firmy) jesieni^ przyszlego 
roku uderzy z Terra Formations (Xbox 360. PS3), 
Iqczgcym w sobie cediy MMORPG-a, FPSra. RTS-a i 
kJasycznego _ ' 

RPG-a. Nie, rue ^ j • t M 

b?d9 

rozszyfrowywat ^ 1 

skrotow- I ^ f A t 
Pomi^ II . A I 

w^xxnnianymi 
uj^ciami b^zie 

mozna _ ^ 

wybierab, s^d to - ' 

preferenqe Giacza b^ decyduj^ - niektorzy lubig 
pobiegad po pdu walki ze spluw^ w tapie i lozwijac 
urmej^tnosci swojego zakapiora, inni wolg dowodzkS 
swoimi oddziatami. Futuiystyczny klimat (jest vrazak 
2157 rok) i pewnie sporo meszabtonowiycb pomyslbw, 
ale 0 tym przekonamy si? dopiero za pottora loku (co 
thjmaczy miemq jako^ shotbw). [koso] 



□ Swoboda od Eidosu 

Jesieniq na lynku pojawi si? gra Just Cause od Eidosu, w 
ktorej wcielimy si? w rol? Rico Rodrigueza - dziataj?cego 
pod przykrywk? agenta CIA. ktorego celem jest obalenie 
^rumpowanego iz^ San Esperito, Srodcwisko dziataii 
przypomina nieco Far Cry (potudnkJwoarneivkarTSkie 
dzungte, chod nie tyiko), ale rozgiywka b?dzie bardziej 
zlozona. B?dziemy 
mogli nie tyiko 
samodzielnie 

VLybijac frakcj? po », 

frakqi. ale i 

zainiciowad bunt 

wsrbdtfumu.a 

nawet budowac 

sojusze z rebelantarm i kartelarm naikotykowymi, Autofzy 
obiecuj? 1225 mil kwadratowycb gor, las^, plaz. rmast i 
wiosek, a poruszac b?dziemy si? mogli spor^ iio^ 
pojazdbw, m.m, sarrx)lotami. Wygt?da to bardzo obiecujgco 
I )a sobie ch?tnie chod jedn^ wioseczk? wybij?. [koso] 

□ Twbrcy Age of Empires a konsole 
Developer seni Age of Empires. Ensemble Studos, 
przygctcwuje na Xboxa 360 gt? MMO! Szef fiimy Tony 
Goodman zapowiada. ze produkqa ta b?dzie mocnym 
udeizeniem. “SppdzHismy caly rok r^ analizie sterowania. 
Wore sprawdzrioby si? w kon«)iowym RTSne" - mdwi. 
Ensemble Studios zamierza najpieiw vvypuscic demo i 
dopieio reakcja Graczy przes^dzi. czy fiima zdecyduje si? 
wydac nowy tytul w catora. [koso] 

□ Pewnego razu w Meksyku 

Jakis czas temu w Meksyku spotkali si? prezydena 
Stanow ^ednoczonych. Meks^u oraz premier Kanady... 
i nie byloby w tym rw inieresujgcego, gdyby nie fakt, iz w 
recenzowany w tym miesi^cu Gfx3st Recon /ttvanced 
Warfighter zaczyna si? v/lasnie od spotkania trzech 
iwymienionych os6b. W jego iwyniku ginie kanadyjski 
premier, a dwaj pozostali zostajg porwam, Kanadyjczykom 
me spodobal si? fakt, iz to wlasnie on zawsze muszg 
gingc. Ubisoft odnbsf si? do tych gtosow - Adnan 
Femandez-Lacey tlumaczyt, ze "prezydent Meksyku 
musial prze^ bo to pod^wa scenariusza, a 
amerykariska gfowa pahstwa musiafa zostad uratowana, 
bo grupa zotnierzy, ktdr^ kieruje Gracz, to Ameiykame"- 



co NOWEGO PIGUtA 



pdl-Kanadyjczykiem i sam smieje si? z tej sytuaqi, moving, ze 
twdrcy gry zaatakowali go na dwdch front^ - najechah jego kraj i 
zabili jego premiera:). [koso] 

□ Malpy znowu w^ciekie 

Japwisto oddziat Sony pracuje nad czwart^ odslong populame- 
go (prrynajmniej u nich) platformera Ape Escape, tym razem z 
podtytulem Million Monkeys. 

Poki co nietwele zdradzono 
konkretdw, ale pierwsze 
zdj?oa ujawniaj? nowy styl 
graficzny (postacie majq 
wyraznie zarysowane czame 
kontury plus lekki cel-shading) 
oraz futuiystyczny design - 
miasto pizyszlosci, laseiy. 

“miecze swietlne' w styiu Star 
Wars, gigantyczne rcboty i 
odrzutowe rolki na nogach 
bohatera to tytko kilka z wielu 
pomysfow na odswiezenie 
gonitiAfy za malpami. Premiera 
na PS2 w KKW na wakacjach. 
potem zapevme resrta swiata. [butch] 

□ Ciche Wzgorze x 3 

Niezl^ niespodziank? szykuje europejski oddzial Konami 
wszystkim fanom Silent Hill - oczywiScie z okazji premieiy filmu 
fabulamego Christophe Gansa pod tym samym tytufem. Gcfy to 
czytade. obraz wjezdza wfasme do swiatovJych kin (21.04,). 
jednak jako kraj spoza tego swiata stroj^ premier? mamy 26 
maja. Tymczasem jeszcze w m c - P 

kwietniu na pofki sklepowe wskoczy PloyStOtlon d 
The Srient Hill Collection • zestaw 1 “’*^"' 
trzech ostatnich gier z serii (niestety, 
bez kultowej jedynki z PSX-a), czyli 
SH2: Restless Dreams, SH3 i SH4. 

The Room. Tym razem jednak jako '*^S(LENT 

jedno wydawnictwo i w takiej rovimiez hilL 

cenie - j^nostkowej. NIc nie coiifcTiON 

wiadomo na temat ewentuainych 

dodatkow. ale juz sam pakiet jest 

niezl^ okazj?. Pytanie tytko - jaki fan (|i[) 

seni nie ma jeszcze ty^ produkcji? 

[butch] 




Co dekawe, Femandez-Lacey jest pdf-Meksykaninem. 
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czynne codziennie! 

7 dni w tygodniu od 09:00 do 19:00 
Ul, Budowlana 9c/38 05-300 MinskMazowiecki 
e-mail : renoma 74@wp.pl 

tel. (0) 602 32 36 91 - 



■ajau'j 


































i 










mi 




TJ- 
1 69zt 


^S9^ 



3ZSVN 







• ca W^ZMn'<^K 
• Wi?cy(^t>vtYNiE 
J TEN minus... ^ 



@ Kangury wreszcleszarplq 
Launch Xboxa 360 w Australii mial 
miejsce dopiero w marcu, ale kon- 
sola osl^gn^aniezly wynlk ■ 30.000 
sprzedanych egzemplaizy w aagu 4 
dni od premiery, Gorszy wynik osi^- 
gn^o w zesztym roku PSP (27.000 
sztuk). [koso] 



[j0 CyferkizXboxUve 
ktarketplace na Xbox Live doczekal 
si$ 1 0 mliionOvt' downloaddw wszel- 
kiego rodzaju atrakcjl. Jako ze dema 
I tnalowe wersje gier z XL Anade sq 
darmowe. nie dziwi fakt, ze 'coS tam' 
^i^gn^lo ponad 65% Graczy sub- 
skrybuj^cych usiug^. Do Sieci pod- 
pi^ty jest codrugi Xbox 360 (dia po- 
rownania - w przypadku pierwszego 
Xboxa byta to co dziesigta konsola). 
I jeszczejedna dekawostka- kazde- 
go dnia uzytkownicy XL wysyiaj^ 
sobie 600 tysi^ wiadomo^i tek- 
stowych! [koso] 



(E! Relaunch Xboxa 360? 
Microsoft przymierza sl@ do czego^ 
w rodzaju ‘powtdmej premiery' swo- 
jej nowej konsoli w Jeponii, ktbra caty 
csas nie c^ko zaakceptowad amery- 
kai^skregosystemu. Re-launch miat- 
by nast^id pod konlec czerwca. a 
zbiegloby sl@ to z premierami Chro- 
mehounds (na mechy od Segi zawsze 
zr^ajdqsipchftnl), Bullet Witch oraz 
miejscowego startu Ghost Recon: 
Advanced Warfighter. 6y6 rrxsze sta- 
rania zostan^ poparie kolejnymi de- 
dami cen. [koso] 



[P Nieunraiii umrqpdiniei 
Dead Rising od Capcom nie ukaie 
si9 w maju, lecz dopiero 29 wrze^ia. 
Rrma nie podata powodu przesuni^ 
' dadatypremlery.aledobrze.nlech 
S; sobie dtubi^- Kolejnym notorycznym 
spbinialskim jest Frame City Killer- 
iw tym przypadku nawel ne ma sensu 
podawad defy pojawienia si? na 
sklepowych pbikach, bo ta i tak 
Ulegnie zmianie:). [koso] 
-lA._ /n ; fv " 



Viva Pin! 



Developer; RARE Wydawca: MICROSOFT Data wydania: JESIEN 



Wraz z Kameo: Elements oi Power i 
Perfect Dark Zero, Rare stracito status 
firmy kultowej. Chod pierwsry tytut byl 
bardzo udany, a drugi nie najgorszy. 
daleko im bylo do poziomu, ]aki pozycje tej firmy 
trzymaty kilka lat temu. za czasbw Nintendo 64. 
Tak czy siak nowa gra od Rare zaskakuje, t^czy 
bowiem w sobie elementy Harvest Moon, Animal 
Crossing i Pokemona. a w dodatku premiera 
b?dzie mlala mteisce rbwnolegle z serialem dia 
dziecl. Gracz z perspektywy pisrwszej osoby 
b?dzie zwiedzal Pinata Island, wysp? zamiesz- 
kan^ przez pinata. Tu sfowko wyjasnienia • pinata 
to wykonane wlasnor?cznie zabawki z przerbz- 
nych materialow (najcz^ciej z papieru). jeden z 
elementbw meksykaifskrch przyj?d dIa dziecl 
(spoko. ’mondre" gfowy sprowadz^ to niebawem I 
do nas, tak jak sudoku i inne badziewia). Pinata 
jest wypelniona w Srodku cuklerkami i najczfSclej 
przedstawla czlowleka lub zwierz?. I wtasnle 62 
takle stworki spotkamy w Viva Pinata. Gracz 
tworzy sw6j ogrdd - z poczqtku ma do dyspozycji 
lopat?. potem pojawla si? konewka. nasiona itd. 
JeSli nasz kqcik jest zadbany i ladnie zagospoda- 
rowany. odwledzaj^ce nas pinata zmieniaj^ si? z 



dzikich w lagodne (i jednoczeSnie z czarno- 
biatych w kolorowe) i zamieszkujq w 
naszym przybytku. 



SII4 Viva Pinata jest zaawansowany 
ekosystem. ktdrego prawa kieruj^ 
wszystkimi wydarzeniami na wyspie. 

Gdy w ogrbdl^ b?dziemy mieli dwa robaki. 
te doczekaj^ s<? dziecka (co b?dzie 
poprzedzone tahcem godowym!), ktore z 
kolei zwabi ptaka; zjawi si? u nas, jesli 
wyczuje mysz. ktdra z koiei przyb?dzie po 
tym, jak zasadzimy rzep?. A zwierz^t b?dzie 
mnostwo, by wymienid cbocby konie. 
dwinie, krokodyie. jeze, czy nawet sfonie. 

W naszych staraniach 0 utrzymanie 
rownowagi w ogrddku przeszkodz^ ill 
mieszkai^cy wyspy - nawet jeili si? ich 
pozb?dziemy, znajduj^ce si? wewn^trz nicb 
niesmaczne cukterki mog^ zie wplynqd na 
pinata (wiem, brzmi kretyrtsko;). W grze 
znajdziemy jedynie tryb single-player, ale 
b?dzie mozllwa wymiana zwierzgt przez 
Xbox Live. Sfowo jeszcze 0 senalu 
teiewizyjnym, bo ten b?dzie si? z gr^ w 
pewien sposob przenikal. O ile w TV 
obejrzymy przygody pinata z innej strony 
wyspy, niz ta przedstawiona w grze. tak 
zaobserwowane tam sytuacje mog^ si? nam 
przyded przy tworzeniu swojego ogrddka 
(relacje mi?dzy stworkami. preferencje 
gastronomiczne ltd.). Gra zapowiada si? 
niezwykie ciekawle ■ jakos dotqd nikt nie 
potraktowal powaznie praw rzadz^cych 
przyrodq, jesli nie liczyd zjadaj^cych si? 
dinozauridw w King Kongu Wielki powrdt 
Rar e? fl [kOSO] 



XBOX 360 W POLSCE! 



» Stalo si? to, na co czekalidmy od dawna! Wiceprezy- | 
dent europejskiego oddziaiu Microsoftu odpowiedzial- ' 
ny za Xboxa 360, Chris Lewis, w rozmowie z Financial { 
Times powiedzial. ze firma przygotowuje si? do inwazji 1 
na dziewicze dol?d l?dy - Europ? Wschodniq, Atryk? Poludniowq i I 
kraje Bliskiego Wschodu. Trzystaszedddziesiqtki znajdq si? w 
kazdym z tych zak?tkdw swiata najpdiniej do kor^ca 2008 roku, przy | 
czym jedli chodzi 0 Europ?, launch powinien si? odbyd jeszcze I 
przed premier^ PlayStation 3 - zatem w okolicy listopada tego roku. ' 
Lewis stwierdzil ponadto. ze Rosja. Czechy. W?gry i Polska 54 | 

kluczowym terenem we 'wschodniej strategii' Microsoftu. 



Oficjalna premiera sprz?tu to nie tylko brak problemdw z jego 
nabyciem. To przede wszystkim polska wersja j?zykowa Xbox Live 
oraz pojawlenie si? gler z mozllwodci^ wyboru w opcjach naszego 
j?zyka. Konsol? b?dzie mozna kupid m.in. w sieciach Media Markt, 
Saturn i Electro World. 

W sklepach MM juz od jakiegos czasu mozna nabyd Xboxa 360, ale 
zmlana statusu konsoli na oficjalny zmnlejszy samowol? cenow4 i 
zakohczy problemy z gwarancjg, serwisem ltd. 



O tym, ze Microsoft przymierza si? do premiery Xboxa 360 w naszym 
kraju, informowalidmy jako jedyny polski magazyn juz w pazdzlemi- 
ku. W styczniu po cz?dci potwierdzD te siowa w ekskluzywnym 
wywiadzie Peter Moore, a teraz mamy juz stuprocentowa pewrtosd. 
Szykuje si? prawdziwie zazarta walka mi?dzy next-genowymi 
systemami MS i Sony, a my wreszcie b?dziemy mogli si? temu 
przyglqdad z perspektywy pelnoprawnych czfonkow konsolowej 
spofecznodci. Czekamy na rozwdj wypadkdw, a juz za miesiqc 
przeczytacle wl?cej na temat laur>chu. □ [koso] , 








Rainbow Six: Vegas 

Developer: UBISOFT MONTREAL Wydawca: UBISOFT Data wydania; WRZESIEN 2006 



DIa dofuj^j ostatnio (nie bdjmy si^ tego 
' -j slowa) setli, Rainbow/ Six: Vegas to calkiem 
. /■” I' nowe wyzyny • i nie mowif tu tylko o jakowi 
. V-.:—. ^ NG. ale 0 paru ^ezych pomystach. Gra 
pov/staie u zrbdel' - w Ubisoft Montreal, a od pocz^ku 
2004 roku pracuje nad ni^ 150 osdb! A co przyniosty 
wiatry przemian? Na pocz^ek mniej smierci. Dodano 
patent w stylu Halo - chwita odpoczynku regeneruje 
nasze sHy. co nie zwalnia nas oczywi^ie z tvykorzysty- 
wania naturalnych oslon otoczenia: sdan, maszyn w 
kasynach, stolikdw itp. DIa odmiany dostaniemy takze 
opqe ognia zaporowego i widov/iskowe przej^ie kamery 
w TPR Gamepiay ma przypominad zabaw^ kotka z 
myszk^ - spryt i szybkie zwarcia na krbtkich dystansach 
beda cz^to jedyna opcja przeciwko twardym 
przeciwnikom. A co powiecie np. na linowy zjazd 
(rapelling) po &:ianie BO-pi^trowego drapacza chmur i 
wbicie sif przez okno do pokoju, gdzie trzymani 



CONOWEGO XBOX 360 



zakladnicy? Ubisoft nie Kryje zadowdenia z 
poweru next-genow i mozliwoSci implementacji takich 
efektownych sztuczek. Tak samo jak z realizmu i 
pieczolowitoto. z jaka podchodzi do oddania areny 
naszych zmagah. Wszystko, co stanie na drodze 
wymiany ognia. b^te uiegac destrukcji • szyby 
sypia sif w tysiace kawaikdw, witryny sklepdw pluja 
..odiamkami" towarow. a obraz w najbardziej gorac^ 
momentacb pokrywa sif blurem. DbaloSc o detale 
mozna takze przenie^ na kwestif wygladu postaci - 
opiywajace w szczegoly jednostki animowane sa 
przy udziale motion-capture (Ubi ma wlasne studio do 
tych celow). a do wsp^racy przy tej kwestii 
zaproszono Aarona Gilmana - animatora z Hollywood, 
ktory pracowal m.in. przy "Matrix: Revolutions", 
"Constantine" i "Hellboy”. Ma zapewnid zarowno 
roznorodno^ odruchbw ludzkich. jak i odpowiedni ich 
realizm. Oczywi^ie wszystko idzie do piachu, 









gdy szwankuje Al - i producent zdaje sobie ^rawf . ze bywalo z tym 
niewesolo. Tym razem za inteligencjf wrogow oraz naszych 
kompanbw odpowiada osobny programista i podobno czf^ej 
bfdziemy chdeli mied kumpli ptzy boku, niz sprzedad im strzat w 
potylicf i przechodzic misjf samemu. Prosty i intuicyjny system 
v/ydawania polecen (zaleznych od sytuacji) przypisano ^ 
krzyzaka na padzie - ma dawad tyle swob^, co w Rainbow Six 3. 
Uzyty w RS:V silnik to na razie tajemnica - nie jest to ani Unreal 
Engine, ani napfd g^ialnego GRAW. Z t^ ostatnim vrepdlrw jest 
za to rmejsce otwarda - zaczynamy w Mexico City, a po krdtkim 
wstfpie trafiamy do stolicy hazardu. Czas akcji to z kolei wspblny 
mianovmik z setialowym hilem "24" (developer me kryje inspiracji) - 
my przezyjemy w Vegas gor^ 12 godzin. od zachodu do 
wschodu slohca. DIa jeszcze pelniejszej immersjl Gracza z akcj^ 
zrezygnowano takze ze scenek przerywnikowych. w zamian 
oferuj^ opowieSd wpleciong w wydarzenia, w stylu Half-Life 2. 
Calodd ma stuzyd • trochf przewrotnie - nie zabijaniu terrorystdw. a 
ratowaniu ludzkich istnieh. Ubisoft pragnie stwoizyd cos wifcej. nii 
tylko kolejny shooter z garsci^ do zaliczenia... Tego mozemy za 
to zasmakowad w multipiayerze. podobnie jak peinej kustomizacji 
postaci i broni. kilku trybow walk, poprawionego matchmakingu 
(lepszy dobor Graczy) oraz bonusdw za osi^nifcia (nowe stroje. 
gadzety). Planowany jest takze co-op przez Xbox Live oraz ^lit da 
4 osdb. □ [butcher) 



PIGUtiAi^^ 

I B ^ za pasem 

] Najwifkszebranzowetargi|uzniebawem.^jrzmy 
I zatem.jakiegrynaXboxaSSOzostan^tamzaprezentowa- 
I ne (lists oczywidcie nie jest petna,szyku)e sif sporo 
I nespodzianek);Crackdown,GearsofWar.MassEffect, 
N3: Ninety-Nine Nights, Too Human, Viva Pinata 
I (Microsoft), Elveon(10TacieStudiO8),Piratdsafthe 
I Caribbean3(BuenaVistaGames),'[^dRising,Lost 
I Planet(Capcom),JustCause(Eidos),Chromehounds, 
Sonic the HedgetvDg (Sega). Stranglehold (Midway), [koeoj 

B Pizeczyid pamifdl 

Bethesda miala proUemyz pamifciq cache w Xboxie 360, 
ktdra fragmentuje sif coraz bardzie) przy kazdym kd^nym 
odpaleniu Elder Scrolls IV: Oblivion. Na szczfSciemoZna 
temu zaradzid: nalezy zreselowad konsolf i trzymad "A" 
podczas bootowania giy - gdy pojawl stf logo firmy, 
wszystko powinno byd juz OK. Opisany tu sposdb powinien 
przyspieszyd loadingi w wifkszodci gier na Xboxa 360. 
[koso] 

B CJzrakietkawtaple?l 

Tego nie spodsewaii sif nawet fanatycy serii GTA, 

I odwiedzajfcyintemetowfstronf Rockstarakilkarazy 
I daenniewposzukiwaniudwiezychnewsdw.Ok^znanaz 
I koniTowersyinych produkc^ firma przygotowuje 
I 3ymulacjf...ping-ponga.Zadnychsarnochocldw,strzelanin 
i duszenia fokowym woikiem. Produkc^ zatytutowana 



Tennis ma byd 
wiernym 
odwzorowaniem 
tej dyscypliny 
sportu. Gra bfdzie 



exdusive'em na tizystaszesddziesif tkf i dostfpna 
bfdzie w USA w cenie 40 dolaniw bez jednego centa. 
Europejska premiera26maja. (...) Jasny gwint, oni 
naprawdf robif ping-ponga. [koso] 

B "Ch ooooao " dotrzystaszeSddziesIftkl 
Namarcowoj 



imprezieXFEST, 
jakf Microsoft 
urzfdzHw Bellevue 
wstanie 
Waszyrtgton, 
mcdnabylo 
pobawidsif 
kamery do Xboxa 
360.oktdrej 
pisalidmy w 
zesztym miesi^cu. 

SluzydortaiTioze 

zardwnodo 

widaokonferenqi przez Xbox Live (dwiadkowie 
zeznaja, Ze obraz jest wysokiej jakodci, a oddwieZanie 
bardzo dobra), a za pomocf programu Digimask 
moZna zeskarwwad sobie glowf i wrzucid do jakiejd 
gry. Proces ten trwa kilka minut, a efekty wydajf sIf 
zadowalaj^ - przynajmnlej patrz^ na zdjfda. [koso] 

S "Cheeeese" cz.2 

Z kolel na GDC poznalismy wifcej szczegotdw 
tedinicznych na temat kamery, odpowiedzi Microsoftu 
na EyeToya od Sony. Jedi chodd o wideo, gadzet ten 
pozwoli nam na nagraniefilmiku o rozdzielczodci 
640x480 (przy 30 klatkach nasekurxif), natomiastw 
ptzypadku fcXek bfdzie to 1 260x980 (1 ,3 megapiksela). 
Kamerka bfdzie wyposazona w cyfrowy zoom I blisko 
dwumetrowy kabel, a wifcej detali poznamy juz na 
majowym E3. [koso] 



B NIedlaplebsu 
Uwazasz sif ze 
maniakalnego fana 
Xboxa 360 i Tomb 
Paidera? Zatem na 
pewno skusisz sif na 
konsolf oblepkm^ 
malutkimi, 
kolorov/ymi 
krysztalkaml. By 
cieszyd sif mozaik^ 
tworz^q wizerunek 
Lary Croft, wystarczy 
wytoZyd 9.000 euro. Nadal zaintaresowa- 
ny:)? (koso) 

I Czym BioWare nas zaskoczy? 
BioWare ma zamiar zaskoczyd swoich 
sympatykdw na zt^izajf cych sif wielkimi 
krokami targach E3. Poza prezentaqf 
Mass Efect, developer zamierza pokazad 
dwiatu swojq now^ grf . Nie jest znana 
ani jej nazwa, ani tez f akt, czy bfdzie to 
zupelnlf nowa produkcja, czy tez sequel 
jaki^djuz znanej. Star Wars: Knight of 
the Old Republic? Jade Empire? Bardzo 
prawdopodobne. 2e bfdzie to druga czfdd 
drugiego z wymienionych tytulbw. 
Uczymy na <x>d konkretnego! [koso] 

I Avwstarczylodadgoliznf... 
Pojawienie sif Rumble Roses )(X 
zv^f kszylo apetyt Japchczykbw na 
Xboxa 360 - tydzieh po premierze gry 
konsolf nabylo 3.256 os6b, cho£ 
przedtem norma hylo okolo tysiqca 
sprzedanych egzemplarzy tygodniowo. 
Wrestling od Konami zadebiutowal 



na 1 1 miejscu llsty sprzedaty gier na 
wszystkie konsde. To moze r^pawad 
Microsoft nadzieja - gdy ukaza sif kolejr>e 
uwielbiane przez JaporSczykbw produkc^, 
sprzedai systemu moze wreszcie ruszyd z I 
kopyta. [koso] 

I SkodnoocydeveloperzyaXbox360 
A nowych gier od japohsidch developerdw 
na pewno nie zabraknie. Square Enixdtubie I 
nad gra shoof em-up pod tytulem Project 
Sylph, nowy tytut tworzy rdwniezteam Tri- I 
Ace, znany m.in. ze znakomitej serii Star 
Ocean. Namco (a w zasadzie Narrvx} 

BarKlal, bo taka nazwf po fu^l nosi teraz ta 
firma) doslarczy Gundama. przygodowa 
strzetankf Zegapain XOR oraz Culdcept 
Saga, dedykowana przede wszystkim 
trybowi online grf, ktdrej poprzednie czfdd 
ukazaly sif na PSX-ie, PS2 1 Dreamcadde. 
Poszkodowani nie bfdaentu^adci Xbox live | 
Arcade - do dciagnifcia bfda oddwiezor>e 
wersje GalagI i Pac-M^a. [koeo] 

S Oblivion-system sellerwUSA 
Ogromna populamodda w Stanach 
^ednoczonych deszy sif natomiast 
czwarta czfdd Elder Scrolls, Oblivion. 

Od czasu premlery sprzedano 1 ,7 miliona 
egzemplarzy gry (Xbox 360 plus pecety). 
a w przypadku konsoli Microsoftu byta to 
najszytxiej sprzedajaca sif gra w historlil 
WartotujeszczewspomnieC.zepoprzednla | 
odstona erpegowej sagi Bethesdy. 

Morrowind, do dzid znajduje sif wgronie 
25 najleplej sprzedajacych sif gier na 
pecety. I to mimo czterech lat na karkut 
[koso] 
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Devil May Cry 3 

SPEGIAl (HITION i 



Producent / Wydawca: CAPCOM' 

Data wydania: USA - JUZ JEST^ EUROPA - NIEZNANA 



S Zawsze lubitem poznawac histone z oou 
stron - 2 perspektywy bohaterow i z 
perspeklywy tych. ktorym przypadty role 
wstr^tnych badassbw. Ch^tnie 
poczytatbym o tym. jakim kujonem i pupilkiem by( Harry 
Poner nie daj^ doj^ do glosu Innym uczniom. jak na 
Mordor podst^ie napadi Frodo, jakq sukq by! Reksio. 
Eeee. No, w kazdym razie rrucno ucieszytem sif. ze 
Capcom pozwolH ml wdelib sl^ w Vergila. ziego brata 
blizniaka Dantego. I wiesz co? Kurde. on wcale nie jest 
zly! Ba! Kolojest mega dobry... Przynajmniej w walce 
mieczem! Wimiata tak, ze lukxqcy czerwone gaby syn 
Spardy wydaje si? przy nim matym bobkiem. Jak on 
wcze^le), w naszych r?kach, wygral ten pojedynek? 
Od dzis mocno zac^KxJz? w glow?. 



ale nie ma co pisac wierazy. Raczej ukkxi w 
stron? graczy HC. Dalsze bonusy specjalnej 
edycji DMC3? Zmieniony, a doWadniej tzecz 
ujmuj^ - ulatwiony system kontynuaqi. Mozesz 
bowlem zaczynac od ostatniego checkpointu lie 
razy tylko zechcesz (w oryginale umozliwiaiy to 
specjalne artefakty). a jesli masz zloty orb - 
stanlesz do walki dokiadnie w tym miejscu, gdzie 
whiles si? w gleb?. Dome do lego znacznie 
obnizony poziom trudnosci, przeciwnikow 
zadaj^ch mniejsze obrazenia itd., a otrzymasz 
jedno— manstream! DIa niedaelnych Graczy 
oryginalny DMC3 okazal si? zbyt wymagaj^cy 
(mowi? 0 amerykahskiej i europejskiej wersji), 
teraz b?dzie wi?c latwej. Na szc2?^ie na 
ratunek maniakom sehi pizychodzi opcja 
dodatkowego, r^jwyzszego poziomu trudno^i 
{Very Hard - t^i dawny Hard z kosmetyk^, 
przyspieszenia tempa gry czy pozostawienia 
starego systemu kontynuacji. Pytanie tylko - kto 
ma na tyle samozaparcia. by wlasnor?cznie 
ustawid sobie te rzeczy? Cos czuj?, ze 
wi?kszoS6 pbjdzie na latwizn?. 



Nowa wersja trzedego Devil May Cry pdki co dotarta z 
Japonii do USA. Decy^ o wydaniu w Europie czeka 
na zatwierdzenie. ale... ja po prostu nie moglem si? 
optzec. Zreszt^ chyba kazdy, kto slyszal o DMC3: 
Special Edition, od razu chcial wskoczyc w skor? 
waiczgcego japohslq katang Vergila. No, to jad?... 

Nie tak jednak od razu! Trzeba bowiem albo przejsc t? 
edycj? jako Dante, albo posiadac stan gry z 
..normalnego". poprzedniego DMC3. Zreszt? 6w save 
odblokuje kilka gidwnych niespodzianek. I wcale nie 
musi zawierad danych z zaliczonej na 100% przygody! 
Troch? to niesprawiedliwe. ale co tarn! Jak si? smiga 
lepiej uczesanym blizniakiem? Z jednej strony totalnie 
kozacko, cho6 kolo ma tylko jeden styl walki (Dark 
Slayer). Blyskawiczne ci?cia przypominaj?ce 
samurajskie uklady. druzgoczace dashe, zamiast spluw 
- materiatizuj^ce si? w povrietrzu. lataj^ sztylety. 
pozniej generowane energetyczne luny... Umiej?tno§ci 
mozna upgrade'owac. choc nie tak widowiskowo. jak u 
Dantego. Ale skoro tu od razu jest spektakulamie. 



mocrw? Skoro na wfst?pie mozesz 
swobodnie przelgczad postawy i 
odpalac tryb demorta? No wlasnie! Sama 
postac Vergila dodaje grze powera. 
Niestety, negatywnie zaskoczyl mnie 
brak chocby kilku odr?bnych epizodow 
w jego hislorii. Po prostu powtarzasz 
sdezk? Dantego, co z punktu widzenia 
fabuty jest czasem totalnie bez sensu. 
Przyklad? Prosz? batdzo - zamiast 
waiczyd w deszczu z dobrym 
blizniakiem, waiczysz... ze swoim 
klonem! Spodziewalem si? pozr^ac cal^ 
histori? z punktu widzenia bardziej 
boitalnego syna Spardy. wiesz - jego 
d^enie, zeby vrybib ludzi i wrddc do 
demonicznych korzeni. jego inaczej 
rozumiane wartokH. a tu taka taniocha! 
Chalupniczo wrzucona postac Vergila 
powinna znaletc si? w 
|Qca normalnym DMC3. tutaj chcialem 
indywidualnie przedstawionej 
f/ fabuty, Igczgcych wrszystko 

nowych scenek... Szkoda. No i 
niech mi ktos powie, co to za 
walka z Jesterem (riMni- 
nowosc)? Klecono j^ w 5 minut? 
Bo wypada sredniutko. 



Co tu duzo kryc, DMC3: Special Edition nie jest 
szczytem wydail rozszerzonych. Nie 
podkr?cor>o oprawy (patrz^ po God of War 
wiem, ze mozna), nie dorzuawo chodby 
nowych fittrow graficznych, merytorycznie tez 
zbyt wiele si? nie zmienHo. Postac Vergila to 
dobry strzal, ale potenqal mozna byla naprawd? 
wywindowac w powietrze (dodatkowe stroje dia 
obu postaci to niekoniecznie to, co mam na 
mySli). Brakuje nowej opowiesci, nowego 
scenariusza. A jedr^ to nadal totalnie 
rozwalaj^, mega dynamiczna dawka 
morderczego baletu. Przy dobrej cenie wrarto si? 
zastanowld nad t^ produkr^. W przypadku 
braku stycznodci z oryginatnym DMC3 - 
TRZEBA kupid. □ [myszaq] 

Ocena wst^pna: 8- 



Nowym tiybem jest tez Blood 
Palace, czyli swoisty survival. 
Ot, dmigasz przez kolejne sale 
tluk^ nie tony, nie nac^. a cate 
kontynenty demonicznej 
populaqi! 10.000 leveli. 
nieustanna miocka i opcja 
dawkowania sobie tych stard 
co jakis czas... Niezle, 



Vergil jesi piekielnie szybki i iriDsakruje drobniejszych wrogdw. Kozacko 
posluguje samurojskg katong, zattyga i niq, tnie w poziomie... 
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S Patentujq co si$ da 

Microsoft wtaSnie doczekal si? 
kolejnego patentu - jubiteuszowego, bo 
z numerem 5000 (przypomn?. ze 
gigant z Redmond wpada na genialne 
pomysfy, np. opatentowanie 
podwdjnego klikni?cia mysz^). Tym 
razem prawem chroniony b?dzie 
pomyst uczestniczenia w grze przez 
Xbox Live Jako biemy obserwator, co 
mieli^my ostatnio okazj? zobaczyp w 
Project Gotham Racing 3 (Gotham 
TV). Ja bym sobie ch?tnie opatentowat 
sposbb wczotgiwania si? po schodach 
po wypiciu flaszki w6dki - pewnie 
datoby si? na tym nie2le zarobid. 



IS Wl?ce| Call of Duty 
Niedawno informowallSmy, ze "robi? 
si?' dwie gry z cykiu Call of Duty, 
przyszta czas na konkrety. Juz na 
wst?piezaskakujefakt. iiakcjajednej 
z nich (CoD; Modem Warfare) b?dzie 
osadzona w terazniejszoici, wrzucaj^c 
nas do walkl ze terrorystami z 
Bliskiego Wschodu w uniformie 
amerykahskich Marines lub 
brytyjskiego S.A.S. Zmieni si? nieco 
konwencja gry, bardzie] przypominaj^c 
teraz Rainbow Six - wazny b?dzie 
element zaskoczenia, wspomagany 
granatami tzawiqcymi, pistoletami z 
ttumiklem i zdobywaniem terenu zautek 
po zautku. Drug! tytut to oczywiSde 
klimat II WojnySwiatowej. ale nie 
wiadomo, czy otrzyma podtytut, czy tez 
numerek '3', Ponownie odwiedzimy 
Normandi?, a poza wojskami 
amerykahskimi i brytyjskimi 
napotkamy tez oddzialy z Kanady, 

Polski oraz francuski ruch oporu, Btzmi 
to wszystko ciekawie. a Informacje 
sprawdz^ w praktyce posladacze PS2, 
Xboxbw, Xboxdw 360 i PS3, [koso] 

[g Hamamura rzuca r?bklem 
Posladacze Xboxdw 360 czekaja na 
RPQ-i ze stajni Mistwalker, 
tymczasem redaktor naczelny 
japortskiego Familsu Hirokazu 
Hamamura zdradzil, ze niebawem 
poznamy kolejny wielki tytut z tego 
gatunku zmierzajacy na Xboxa 360. 
Hamamura dodat, zegdybytagra 
izata si? na PS2, sprzedalaby si? w 
liczbie 500 tysl?cy kopii. Eee. kto si? 
bawi w ‘‘ciepto-zimno'-..? [koso] 



[g] Towyda Ublsoft? 

W Sled wyplyn?ta lista wydawnicza 
Ubisoftu. Oto CO zaoferuje nam firma w 
ci^u najblizszych kilkunastu miesi?cy: 
Tom Clancy’s FIrehawk (Xbox 360, 

PS3 -marzec’07), Tom Clancy’s 
Rainbow Six 5 (Xbox 360, PS3, Revo, 
PSP -listopad; zapewne chodzi o RS: 
Las Vegas), Tom Clancy's Ghost 
Recon 4 (Xbox, PS2, Xbox 360, PS3 • 
marzec'07). Assassin (Xbox 360. PS3. 
Revo. PSP - matzec'07), Game 5 
(Xbox 360, PS3 - wiosna’07). Alive 
(Xbox 360, PS3 - wiosna’07), Naruto 
(Xbox 360), Rayman 4 (PS2, Xbox 360, 
PS3, Revo -listopad). Dark Messiah of 
Might & Magic (Xbox 360, PS3). 
Brothers in Arms 3 (Xbox 360. PS3, 
Revo, DS-luty’07), Ninja Turtles 
(Xbox 360. PS3, Revo • wiosna’07). 
Highway Battles (Xbox 360), Enchant 
Arms (Xbox 360 - llpiec). Blazing Angel 
1 .5 (Xbox, Xbox 360, PS3 - listopad), 
Ghost Recon 3 Mission Pack (Xbox 
360, PS3, PSP). Lista nie Jest oficjatna, 
ale kilka pozycji wrzuca dreszcze 
podniecenia na kark (czwarte cz?dci 
Ghost Recon i Raymanal). Ubisoft 
oczywidcie z^^>rzeczyt. jakoby lista 
byla prawdziwa, ale zobaczymy. jak 
zweryfikuj?j^ kolejne mieslace. [koso] 




Ocena wstfpna: 8 



H I Jedna ze sztandarowych sen! Namco i jednoczesnie PlayStation, 
strzelanina symulacyjna Ace Combat, wtasnie doczekala si? 
Japonii premiery swej najnowszej. szOstej cz?sci. Ace Combat 
% Zero; The Belkan War przedstawia nam wyd^ema b?dece 

prequelem do konfliktow, w jakich moglismy wziec udziat w poprzednich 

Spiesz? si? podzielic pierwszymi wrazeniami z obcowania 



tym, CO tutai duzo ukrywad, wspanialym tytulem. 



W kwestii oprawy graficznej odnotowany zostat ledwie maly krok do przodu 
po prostu ACS wyznaczylo tak wysoki poziom, ze d?zko byloby cokolwfiek 
jeszcze zrobic na tej generac?! konsd. Nie b?d? teraz speqalnie si? nad tym 
rozwodzii, powiem tyfko, ze wyglgd wszeHdch gor i gdrek, chmurek 



ogdinie nieba Namco dopie^o do perfekqi. Dopracowano uroczo takie 
elementy. jak chodby wygigd ataku ze strony baterii SAM. Po krdtkim alarmie 
kottou rwidzisz. Jak znajdujqca si? przed Tob? wyrzutnia wypluwa rakiet?, ktdra 
led chwilk? niemalze plonowo do gory, zostarwiaj^ za sob^ 



smug?, po czym po paraboUcznym torze zwraca si? i wKiekle zaczyna 

wtedy nie jxipuscisz. ale wrazenia 



;^-:»rd«uSTfioaiai. ««l ttarPic 
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Qekaw^ ncwink? za to jest swoista reputacja, jakq s? deszysz. W czym tkwi 
do kolorkdw oznaczaj^cych rdzne maszyny i obiekty w grze (wrog. 
przyjaciel, cel gidwny), doszedt nowy. Zotty. W taki sposob oznaczane sq 
wszelkie budowle cywilne, czy tez zneutratizowane samoloty wroga - gdy np. 

str^a przedwmika. ale uszkodziia go na tyle. 
stanie kontynuowac walk! i prdbuje opusdd obszar dzialati wojennych. Za 
niszczenie "zditych celdw” wskaznik reputacji przesuwa Ci si? w stron? 
"Mercenary” (najemnik). za to oszczfdzanie ich popycha wskazdwk? 



stron? ’’Knighr (rycerz). A przy tej dynamice rozgrywki i niejednokrotnie 
kilkunastu celom widocznym na ekranie, to ostatnie wcale do kohca latwym 
zadaniem nie jest (np. zlikwiduj z chirurgicznq precyzj? chvie grozne wyrzutnie 
SAM ulokowane wsrod skupiska rdniczych magazynow). Jeszcze nie udalo 



si? odkryd, z czym dokladnie wi^ze si? kor^tna reputacja, ale 



Achtung, vrarning, utiekad Corks generalo za kofkiem! Zamiosl sprowdzic 
lusterko, nie lyiko makijaz i dumonie nod wyborem wibrotora na misje. 



pojawiaj^cych si? w misjach. A 



narzekal, bo w grze mozna wylowid ich 



speqalnych formacjach, wi?c do pelni zabawy (zaliczanie misji 
rang?, zdobywanie samolotow i medali) doszto teraz polowanie na tych 



jest tuloj ogrotnna [lost 




W ACZ ZQStosowano przezywajqcq ostatnio renesans 
technik? green/blue screen, wrzucajqc lywych oklorow w 
renderovrone srodowisko. Cfeki bardzo udony! 



wszystkich swietnych pilotow. O wi?ksze) ilosci 
kamuflazy czekaj^cych na odblokowanie nawet nie 
wspominam. Napomkrs? jednak o tym. ze teraz kas? 
pozytkujesz nie tylko na nowe maszyny, ale tez i 
uzbrojenie. Poza staneJardowym dzialkiem i 
untwersalnymi rakietami. kazdy z samolotow moze 
poklad \vybrane sposrod trzech 
charakterystycznych dia danej maszyny broni 
specjalnych (np. mulB-rakiety namierzaj^ kilka celdw na raz). Zauwazytem tez. ze w 
niektdry^ misjach pojawia si? mozliwo^ vwboru grupy uderzeniowej, co tez okre^a od 
specytiezne cele. W jednej misji uderzenie ptzeprowadzane jest przez trzy eskadry, 
si? skupic na zniszczeniu obrony w przesmyku morskim, druga 
powinna zaj^ si? pilnowaniem i ochron^ konwoju transportowego. a trzecia dostaje zadanie 
przeprowadzenia osktzydlajacego uderzenia na wrogg flot? oczekuj?ca na naszyeh na 
otwattym morzu. Jak si? mozesz domyslic, dziatania wojenne prowadzone sa na jeszcze 
wfl?ksze skal?, niz w ACS. Latasz nie tylko ze swoim skrzycHowym (notabene jest teraz 
wl?ksza llo^ mozliwych rozkazdw), ale wlasnie wielokrotnie wchodzisz w sklad pokaznej 
grupy uderzeniowej. Cieszy to, ze teraz Two! sojusznicy nieco lepiej sobie radzq w 

tylko - jak w ostatniej cz?scj - odo^aj^ przeawnikow od Ciebie. ale jeszcze 
bardziej raduje poprawione Al odpowiadajece za wrc^gle maszyny. 

Jak si? zdaje po pienivszyeh ogl?d 2 inach. The Belkan War nie jest zrobione z tak? wielk? 
pomp?, jak ostatni Squadron Leader (jap. Unsung War). Zanim jednak oceni? (abut? i petni? 
fiimowej otoezki. jak? pi?knie ostatnio ozdobiono te wszystkie ekscytuj?ce zmagania. 
poczekam az gra c^Jusci granice Japonii i w petni j? ukonez?. Ace Combat Zero: The Belkan 
Naprowdf jestem lodowolony z kolcpildw: nie sq nociapane yyar nie b?dzie moze jakims pot?znym kopem w ^ow?, ale i tak zapowiada si? nad wyraz 
guzikami, lecz lunkcjonalne i oferujqce dobry widok. apetyeznie - ja juz nie mog? si? doczekac zrozumialej wersji. □ [Kali] 



Pita 






























WWE Smackdown vs. RAW 2007 



KRA^ ' 

PLOTKI: 

■ . . . SCEE podpisato umow^ first-party z P1aylt:igic 
Entertainment. Na jej podstawie owa ekipa ma 
stworzyp pewnq tajemnlczq produkcja na 
potrzebykonsofSony.SCEEpotvvierdzadeal.jed- 
nak milczy w temade gry i konkretnej ptatformy. 

■ Electronic Arts ntedtugo zgamie prxl swe 
skrzydta twdrodw populamej serii Battlefield - 
I szwedzkie studio Digital Illusions CE (BF2 na 
I X360rzgdzi!>.Takprzynajmniejwynikaze 
I wst9pnegoporozumlenla,jaklefirmyzawatty 
I miedzy sobq. DICE zasitifoby coraz liczniejsze 
I grono mi^dzynarodowych ekip developerekicb 
I skupionych wokdi EA. 

. .. cena PlayStation 3 wynosid b^dzle poml^dzy 



■ ... THQ przesun^o premier^ swej 
hardkorowej symulacji motocykiowej 
MotoGP 06 na lato tego loku. 

■ ... Activision zrezygnowato z produkcjl 
gry iron Man. Powody nie s^ zrtane. 

■ ... Full Auto 2 wjedzie na nexl-geny w 
przyszlym roku (nie m6wi§ o 
Flevolution:). Czy uda si@ pokonad 
BumoutaS? 

■ ... Phantasy Star Universe, sequel 
kultowego w pewnych krpgach Phantasy 
Star Online, przyb^dzie oprocz PS2 
takze na 360-tk^ (kllka miechdw 
p62nlej). Co wiecej - dzieki temu. ze 
nasze statsy I osiqgnipcia zaplsane 

na serwerach Segi, b^dzle mo^ je 
przeniedd z PS2 na maszyn? Microsoftu. 



Wydawca: THQ Developer: YOKE’S MEDIA CREATIONS Data: IV kwarlal 2006 
Posiadacze Xboxa 360 oraz uwzizni wkomponowad czyjqs facjat? w 
Czytelnicy naszych recenzji s^ziowski dzwonek czy pr^ stalowej 

wiedzq, iakich wrazeii (rowniez klatki. Rzucenie go^ia w ttum owocuje 

wizualnych) dostarcza next-genowe fontann^ pt^jcomu, a on sam rrx5ze liczyd 
Fight Night Round 3, Do tej samej ligi jako^owei na pomocne dtonie publiki, usiuznie 

zmierza nowy wrestling z kultowej serii Yuke's. podajgce np. parasol czy gasnic^. 

20.000 polygortow na kazdym zawodniku (na Mozemy sprawdzic takze jako^ I 
next-genach), pot, detale d^a (tatuaze, blizny), trwato^ nagtosnienia, rozbijajqc na wrogu 
obuwie, mimika twarzy: zaciecie. w^ieklo^, kolumny estradowe w otoczeniu snopow 
strach i bol - nawet brak HUD. Oczywi^cie iskier - porazenie pr^dem included. 1000 

kotejny Smackdown to nie tytko kosmetyka dia animowanych. zywo reaguj^cych postaci 
oczu - podstawowa nowoK to system chwrytow w pelnym 3D na widowni to oczywi6ae 
ptTy pomocy analoga. Przy pomocy prostego domena next-genow. Dodajmy do tego 

wychyl&iia gatki decydujemy kiedy, z ktorej aktualny line-up najlepszych zapasnikbw. 

strony chwyamy przeciwnika i co z nim zrobimy. najwi^ksze legendy areny, tryb Create-a- 

Trzymaj^ go w powietrzu mozemy waln^ Superstar z opcj^ kustomizacji 250 

taunta do publiki lub naszego oponenta, podejSb data i wyposazenia oraz bogaty tryb 
do lin I odsfawic jal^s widowiskowq akcje- Do online z obstug^ headsetu. A to bopiero 
dyspozycji mamy ponad 40 interaktywnych pierwsze jaskofki tego next-genowego 

kombinacji, t^znie z kr^ceniem ciatem mlynka wrestlingu, Wore THQ wypokrilo na 
nad glowg (zataczamy kolka analogidri). wolno^d i pozarde mediom. Wielbidele 

Oczywi^e nie jeste^my ograniczeni linami ringu pandw w lateksowych rajtuzach nie maj^ 

- poza nimi znajdziemy 20 miejsc przewidzia- prawa sif zavnesd. □ [butcher] 
nych do z^wy. a w nich z uz^aem elementow 
otoczenia mozemy kontynuowaC masakr?; 



499 a 599 euro. Tak przyna/mniej wynika ze | kontynuowad rozgrywk? w next- 

stdw wice-bossa SCEE I szefa SCE France • genowej jakosd. 

George ’a Fomaya. Kwoty te 'wypsnely' mu s*e 

podczas wywiadu radiowego dia stacji ■ ... prace nad Tbe Godfather 2 juz 

Generations Europe 1 1 momentalnie oblegly dawno ruszyly peinq parq, a ulice 
Swiat. Z kdei 499 $ to liczba, ktdra zaczyna ponownie zarojq si? od mafii w 

coraz czedciej przewijad si? w rozmowach przyszlym roku. [butch] 
developerPw za oceanem. Patrzqc na 

adekwatnq sytuaqe cerKwq z X360 (399 $=399 a ... zq kotejne GTA bedzie grg siedowq! 

euro), Amerykanie znowu b^dq do przodu. chod wynika to tylko z faWu, ze Rockstar 

na swojej stronie intemetowe] zamieddt 

... opr6czX-Men3, czyjak Wo woliX-Men tjgtoazenie o konkursie na stanowisko 
Official Movie Game, najwiekszy mofo spoSrPd Network Progremmera. 
mutantdw • Wolverine - dostanie wlasnq gr$ w 

przysziym roku. Skupiad ma sie glebiaj na ■ ... ze Hudsonsoft przymierza sie do 
przesztoSci Logana i jego udziaJe w programie wrzucenia na Xbox Live Arcade 

Weapon X klasycznej wersji Bombermana. 

... kolejny kultowy serial z USA doczeka sle ■ ... na temat dat premier kilku nowych 
adaptacji na konsole • tym razem mowa o Lost gier. Zrddtem rnformacjl byt sklep 
(u nas -Zagubieni"). Premteranajesieni - intemelowyGarr«5top, gdzteznalazly 

mozemy oczekiwad przygoddwki akcji, co sle takie pozycje, jak: Def Jam 360 

clekawe, podobno ztrytjem online. (premiera 1 czerwca). ShadowClan od 

Tiger Hill Entertainment(1 czerwca) 

I... Sega szykuje kontynuacjs Condemned na oraz Dead or Alive Xtreme Beach 

PS3 oraz Xboxa 360. Oby byta diuzsza i lepszej Volleyball 2 (1 paidziemika). [Koso] 

jakodd niz oryginai. 




DO KAZDEGO r A r-w»' hIHODZIMY NDVWIDUALiJIE : 

ZADZWON I ZAPYTAJ NURBY UDZiEl l WSZEIKICH WYCZERPUJACYCH NA 

TEMAT KONSC! DORADZI lAKUPIE I WYBORZE KONSOLI. OBJASNI DZIAtANIE SPRZfTU 



' WSZVSTKK ZAmRONE 
KDHSOLf ' 



BtYSKAWICZNA WYSYLKA NA CAt\ POLSK§! 
ZAWSZE • ZADZWON i SPRAWDZ! 



KONSCLE ORAZ GRY - NOWE I UZYWANE I 





CONOVUEGO PLAYTEST 





Yasumi Matsuno diugo kaza< 
nam czekad na swe kc^ejne, 
I po Ogre Battle, Final 
Fantasy Tactics i Vagrant 
Story, dzieto. Czy najlepsze? Na to 

b^iemy starad si$ odpowie- 
ik warygodnie i szczerze, jak 
tylko potrafimy, bez zawracania sobie 
glowy fanboyami serii, hiper- 
optymistycznymi ocenami innych 
serwisdw (Famitsu 40/40) czy ogolnym 
klimatem wytwoizonym wokol nowej gry 
Square Enix, Postawilidmy sobie trudne 
zadanie rozebrania gry na czynniki 
pierwsze, byscie byli swiadomi, w co sif 
ladujecie ze swoim czasem i 
pienifdzmi. Jest to surowa analiza, ale 
bez zapominania o seicu i pas)i, 
ktorymi aibo gra zostala obdarzorta, 
albo nie. Mozna nazwad to klimatem 
danego tytulu - ten z charyzmatycz- 
nymi bohaterami i dekawym 
systemem zawsze jakis ma. Swoj 
wtasny. Gry beqajeczne, mdle. 
sq tylko wtdme, zapomniane 
kurzq si$ w swych pudelkach. 
EX) ktdre] kategorii zaliczyc FFXII? lie serca 
wlozyll tworcy w nowego Fajnala? I co majq 
do tego wszystkiego Gwiezdne Wojny, tej? 
Zapraszamy do zapoznania sie ze swiatem 
Ivaiice... 



Is this your story...? 

Wladciwie to bylo nam dane krzqtac sie tu juz 
dwa razy. Najpierw smakowalismy barwny 
swiat Ivaiice ptzy okazji FFT, a pozniej w 
odslonie na GB Advance. Jakze jednak zdzivdq 
si? fani FFT, gdy zobaczq te wszystkie latajqce 
machiny, pierdoloty, polnagie kroliczyce 
I przerozne ufoludy, tudziez ufolongi, 
Odpustowe szaiehstwo - feeria barw i 
przeroznych motywdw, czasami zupelnie 
niespojnych, oto Swiat FFXII, Gracz czuje 
si?, jakby nie uczestniczyl w zyciu Ivaiice, 
tylko jakby przeniosi si? na planet? Tatooine z 
"Gwiezdnych Wojen". No bo jak wytiumaczyd 
obecnosc mysilwcow plujqcych laserami, catych 
armad powietrznych statkow i transporterow zywo 
przypominajqcych te z "Ataku klonbw"? Takie jest 
jedno oblicze swata FFXII - zdecydowanie 
bardziej futurystyczne niz np. FF^/II. Druga 
strona nowego Ivaiice to Europa Sredniowiecza, 
to rycerze w petnoptytowych zbrojach, z 
dwur?cznymi mieczami, dosiadajqcy rumakow- 
chocofaosdw. Porbwnanie z Vagrant Story jest jak 
najbardziej na miejscu - ba. stwierdzilismy nawet. 
ze z poczqtku FFXII moze uchodzid za sequel 
tejze gry! Jest jeszcze trzecie oblicze Ivaiice. 



▲ Po lewej zgrabiKi pupa Penelo, po prawej jeden z osobliwych 
mieszkoiicow Ivaiice... przypomina ufokow z uniwersum Star Wars. 



Oprocz klimatu SW i sredniowiecza pojawia si? 
jakby kalka FFX - polnagie postacie, wakacyjno- 
tropikalny klimadk. Jest egzotycznie. I niestety, taki 
amalgamat, tudziez miszmasz, moze uchodzid za 
smieszny i troch? kiczowaty. Do gty nalezy wi?c 
podchocizid z otwartym umyslem... na zapozyczenia 
z rdznych, cz?sto zaskakujqcych miejsc i idei. 

Przejcttmy do sedna: jak wypada tabula w rrowym 
dziele Square Enix? Jest jak lizaki Z poczqtku 
rozkoszujesz si? smakiem cukrowej kulki. lecz z 
czasem oswajasz si? z jej aromatem, az w kodcu 
pozostaje tylko plasbkowy botec, ktdry mozna juz 
tylko wyrzucid. Tak tez jest z FFXII - na poczqtku 
zatracamy si? w moztiwo^iach i niuansach fabuty, 
poiniej wszystko siada, cale napi?cie; stosunki 
mi?dzy naszymi postaciami nie idq do pizodu, nie 
ma nawet romansu. Kiepsko. W ogdie to gtdwny 
bohater, Vaan, wrzucony jest do histoiii na sK? - 
wydaje si?, ze liderem mial byd wedlug scenarzysty 
Balflear, dorosty, czasem cynlczny m?zczyzna, 
powietrzny pirat, ktdry jest wladdwq ^r?zynq calej 
akcji i sam ctz?sto powtarza sarkastycznie: 'To ja 
jestem gidwnym bohaterem tej historii"(!). Po co 
wrzucono tu tego miejskiego ztodziejaszka Vaana? 
Jak mowiti developerzy w wywiadach: mainstream 
lubi miokosow, z ktorymi moze si? utozsamiad. 



Zax i Koso wzi^li si? wspolnie do 
intensywnego testowania japoii- 
skiej wersji Final Fantasy XII. 
Po poznahsku - krytycznie, 
wnikliwie, upierdliwie! 






i 





I 



i 





To smutne, ze jedyne, co robi w fabule ten 
chtopiec, to pogaduchy ze swoj^ 
dziewczyn^ Penelo i przedrzeznianie Ashe 
(nazywa po japohsku "Omae') - 
ksiezniczki, Wora chce zrzucid jarzmo 
okupacji ZIego Ifnpehum (sl^d my to 
znamy... StarWtUS?). Jak mo^o Square nie 
wykorzystac potencjatu zwiqzanego ze 
smierdq pewnej niezwykie waznej dia 
Vaana osoby, czy chodazby jego pasji do 
podniebnego korsarstwa? Ci^zko to 
zrozumiep! Najciekawszq postaci^. obok 
Balfleara (prawie Han Solo), jest Basch 
(prawie Obi-Wan; "prawie" robi duza 
rbinic^;) - rycerz wmanewrowany w zdrad? 
swego kroia przez pewnego zIego brata 
blizniaka (sic!), no i wymieniona 
ka^niczka Ashe, ktdra rzeczywiscie jest z 
kiwi i ko^', ma swoje nK)tywy i tragicznq 
pizeszlo^. Calo^owo nie jest zie. FFXII 
prezentuje dosyd dorosiy nastroj, bez 
infartylizmu znanego z chociazby z FFX, 
ale jednak... ten scenariusz jest po prostu 
zIe napisany. Ktos zapomnial, ze licz^ s»$ 
tez relacje mi^dzy naszymi bohaterami, a 
nie tylko eksploracja kolejnych krain. Nie 
chcemy nawet wspominac o Suikodenie V. 
W6ry swojq rozbudowanq historic 
zav^dza przewidywaing fabutk^ FFXII. 

Nie jest to tez niestety kaliber VS czy FFT, 
Ale z ostatecznym werdyktem wstrzymajmy 
si? do europejskiej premiery. 

Viva la revolucion! 

Zmiany, zmiany, zmiany, Taki powinien bye 
podtytui dwunastej cz^i Final Fantasy. 
Zmlenilo si? wszystko, poczqwszy od 
samego feelingu i Idimatu giy, az po 
podstawowe elementy systemu. Zamiast 
zawieszonych gdzieS w nieruchomej 



pozyqi kamer, mamy tu 
szalonego operatora 
przyspawanego do plecow 
bohatera - co bardziej obeykani 
technieznie zwq to widokiem 
TPP;). JeSli dodad do tego 
charaJeter poczqtkowych lokaeji 
i twarze postad wykonane w 
stylu rodem z Vagrant Story, fani 
wspomnianego tytulu poczujg 
si? jak w domu. Zmienila si? 
sama eksploraqa miast, Teraz 
porozmawiad mozna jedynie z 
postaciami, rrad Iddiymi widnieje 
charakterystyezny dymek. Myli 
si? jednak ten, kto twierdzi. ze to 
ogranicza interakcj? do 
minimum. Wprost przeciwnie, 
teraz NPC-e maj^ wi?c8j do 
powiedzenia, z kolei zalane 
ttumami ulice miasta robi? 
znaeznie lepsze wrazenie niz 
"metropolia" zamieszkana przez 
5 os6b, Koniec z randomowymi 
stardami - w FFXII mozesz 
zaatakowad w dowolnym 
momencie przechadzajqcego 
si? gdzies w poblizu potworka, 
CO jest jednak najwazniejsze: 
pot^zka odb?dzie si? bez 
^dnego loadingu i przechodze- 
nia do innych ekrandiw! Starcia 
s? jednak, ze tak to ujm?, "mniej 
real-time'owe" niz np. w serii 
Tales of...’. Otdz mamy tu do 
czynienia z pewnym przerostem 
formy r«d tre^?; niby mozna 
dowolnie poruszad si? postaci? 
po polu walki i zbli^ do rywala 
dopiero wdwczas, gdy naladuje 



si? pasek ataku (tak, paski s? nadal). ale to 
w zasadzie na nic si? nie pizydaje - wrog I 
tak nas dosi?gnie swoim szlagiem. Chyba 
ze... b'egn?c do nas zaUeszczy si? mi?dzy 
pozostalymi cztonkami naszego teamu:). 
Walki zmienity si? po prostu w mniejszym 
stopniu, niz moina byto tego oczekiwad 
czytajqc zapowi’edzi tworedw. 

A propos dru^y. Podobnie jak we 
wspomnianych Talesach", tak i tu w jednej 
chwili mozemy sterowad tylko jedn? 
postad?, pozostawiaj?c pozostale same 
sobie (choc nie do kohea, o czym za 
chwii?). W dowolnej chwili mozemy jednak 
wl?czyd list? poleceh.,. i tyle jesli dwdzi o 
real-time. Gra zostaje zatizymana, a my 
spokojnie wybieramy, czym ma zaatakowad 
\^an, tudziez jakiego u^ przedmiotu. Z 
poziomu tego menu mozemy tez zmienid 
priorytety zachowania pozostalych 
bohaterdw. Moze to i lepiej, ze nie jestesmy 
"ni^kojeni" nieublaganie plyn?cym 
czasem - o ile z pocz?tku walki s? proste i 
wydymane z jakichkolwiek elementow 
taktycznych (i ci?gnie si? to niepokpj?co 
wiele godzin...), tak z czasem pewnie bysmy 
przeklinali na czym Swtat stoi, nie mog?c 
nad?zyc ze skakaniem po komendach. Ale 
autorzy tak czy siak postanowili ulatwic nam 
zadanie, wprowadzaj?c Gambit System. 

Czym to jesd? Sil?c si? r\a stworzenie 
definiqi, r^azwalbym to "systemem 
automatyeznej, przypisanej reakcji". 

GS pozwala nam ustalic sposdb. w jaki 
zachowa si? postad (rdwniez ta, ktdr? 
aktualnie kierujemy), gdy zajdzie okredlona 
sytuaeja. A zardwno sposdb, jak i sytuaq? 
okreSlamy my. Najprostszy, pierwszy z 
bizegu przykiad - jedli HP p^d spadnie 



ponizej 70%. rzuca ona na 
siebie (lub rannego towarzysza) 

Potion. Albo: jesli przeciwnik jest 
czuly na ogieh, stosuje czar Fire. 

Albo jeszcze; atakuje najsilniejszego 
z rywali okredlonym zakl?ciem. 

Komblnaqi jest mrwslwo i musimy 
napisad, ze tyle majsterkowania i 
ustawiania nie bylo w Rnalach od czasu 
siddrrwj cz?sci i lahcuchdw Materii! Gambity 
dziel? si? zasadniezo rta dwa rodzaje: te dIa 
bohaterdw (uzdrawianie, leczenie negatyw- 
nych statusdw i dodawanie pozytywnych, 
izucanie Phoenix Down na poleglych) i te 
dIa przeciwnikdw (najcz?dciej magia 
ofensywna). Istotrra jest kolqnosd 
wyprowadzanych kombinaeji. Co wazne, 
na pocz?tku masz dost?p jedynie do 
garstki al^i i reakqi, wraz z post?pami w 
grze pqawia si? ich coraz wi?cej. Umiej?tne 
ustawienia Garnbita owocuj? sytuaq?, w ktdrej na 
polu walki nie robisz nic poza poruszaniem si? postad? 
- bohaterowie atakuj? wedlug przygotowanego przez 
Ciebie szablonu. Dobra, dopracowana rzecz. 



Inn? nowink? w serii, chod juz nie tak dwiez? I 
bezpoSrednio zwiqzan? ze zmianami w systemie, jest 
License Board. Mechanik? przypomina S^ere Grid, tyle 
ze tym razem nie od zdobytego doswiadezenia zalezy, 
w jakim kiemnku nasza postad b?dzie si? rozwijac. 
\Afi?ze si? z tym jeszcze jedna wazna rzecz - w FFXII 
nie zalozysz znalezionej zbroi, nie uzyjesz kupionego 
miecza. dopdki nie b?dziesz mial rrari llcenqi. W 
praktyce wygl?da to tak, ze za wygrane starda 
otrzymujesz Licence Points (LP). Wore nast?pnie 
po^ujesz na zakup odpowiednich llcenqi na 
boardzie. Kupujesz np. "pozwolenie" na u^e zbroi lub 
helmu, I od tego momentu rrxjzesz nosic dany sprz?t. 
Kazda postad ma swdj wlasny License Board; piansza 
dzieli si? na pdlnocr^ i poludnir^iV? cz?dd - w obr^e 
pierwszq znajduj? si? m.in. czary I akcesoria, w ramach 




CONOWEGO PLAYTEST 





▲ Walka. Ktos mo silfiixe, ktos atakuje, kloi wiasnie pmzno gazy 



▲ Kupic lo sotrie mozesz tego fsniqcegQ hrzeszaota, ale zostosowac 
dopiero po wizycie tu License Boord. 



▲ Niezwykie fajnie wypoda mapa, kidro jest outomatyanie 
uzupetniania podczos podrozy. Ladm, przejczysla. 



wszystko dzieje si; aulomatycznie! 



zUizymy. mozna tatwo zauwazyd, ze 
wszystkie obiekty 3D NPC-6w maj^ 
gtadacj^ dwustopniow^, tzn. bogaty w 
polygony modei na oddalenia, r lepszy, 
na zbiizenia. Chodzi o odciazenie PS2. 
Problem w tym, ze przejdde miedzy 
nimi widad zbyt wyrainie. Tak samo 
jest z wizerunkami naszych postad - 
w cut'Scenkach majq pi^kne butki, ale 
juz w grze calkiem zwyczajne maski 
(patent znany z FFX). Dale): cienie 
postad p^ne w cut-scenkach, w 
gameplayu to zwykte 'kola'. Pop-up 
obiektow jest zbyt widoczny, zres^ 
jest tych obiektow niewiele (mato 
drzew, krzakdw, wizerunki NPC-dw 
stf powtaizaj^... Sam wygiqd 
dungeonbw cz^sto razi prostot^ 
i nie przystaje do reszty oprawy. 

Na szcze^le mcx>gle stodkie. 
a chocobosy duze i mi^dutkie. 

Jak kaczuszka. albo nawet dwie. 



Koso: Jest inaczej. cbod nie 
doskonale - ja ten wariant kupuj$, 
bo random encounterdw mam 
dosyd w normalnym zyciu 
(komisja poborowa, akwizytorzy 
itd.). FFXII podoba ml si$ bardziej 
<3d Dragon Questa VIII. Wol$ 
wzgl^dny realizm, niz zabiego 
krdia i pastelowe kolory, a nowe 
trybiki mechanizmu (Gambit 
System, License Board) swiemie 
do mnie trafiaj^. Cbo6 niestety gra 
wydaje si$ derpiec na brak fabuty 
na wysoWm poziomie - to rbwniez 
przelom w serii... Ocenf nieco 
zawyzam, na zach^tf. 

Ocena wstfpna: 9- 



Zax: Postawili^my we wstepie 
pytanie: lie serca tw6rc6w jest w 
nowym Rnalu? Czas juz 
powiedzieb, ze jest go sporo, i to 
sif czuje przez caly czas gry. 
Wielki szacunek nalezy sif 
ludziom, ktorzy podotali wyzwaniu 
i wyzwolili nas od zmoiy 
loadingdw przed kazd^ walk^ oraz 
mozolnego powtarzania wci^ 
tycb samych polecen. Wiele serca, 
ale i wiele dwuznaczno^l kryje w 
sobie FFXII (o czym szerzej w 
"K^ku RPG')... Jedni go 
pokochaj^, innt - znienawidza- 
Tylko mdle rzeczy podobaj^ si$ 
wszystkim. 

Ocena wat^pna: 9= 



drugiej zas 
bronie i "duszki 
ochronne". Jeszcze ” 
jedna wazna kwestia - 
mozna kupowab licencj^ 
wylacznie na przedmioty 
widoczne na szachownicy. 
Tymczasem pola sa w 
wi^kszo^i zakryte - 
odkrywaja sia dopiero 
miejscbwki sasiadujace z 
wtasnie zakupionym 
’pozwoleniem". I o lie z 
poczatku warto wtasnie 
poprzez License Board 
nadac postadom 
odpowiednie funkcje (lekatz, 
gibwny atakujacy. mag), tak 
pd^niej jest wszystko po 
finalowemu' - pakujac postade z 
W kazdej z nicb czynimy wszechstron- 
W nego nsadafaka. Obaj na to narzekamy, 
r ale ten element w serii Square Enix juz 
chyba nigdy nie ulegnie zmianle. 



Ltdtwiakowienle. ctialogi I sama 
muzyka prezentuja wysoki poziom. 
Hitoshi Satdmoto (FFT, VS) godnie 
zastapit Nobuo Uemateu, wprowadza- 
jac bardziej klasyczne brzmienie. 
Szkoda jednak, ze rytmy podczas 
walk nie zmierriaja sie na zywsze, a I 
brakuje jakichs charakterystycznych 
rrratywbw w SOTiych utworadi. QaQis 
eksploatuje sie ‘Prelude', nie mogac 
zaproponowad nowego "szlagieru". 
Nie znajdziemy takiego w FFXII. 

Co nie zmienia faktu. ze to jeden z 
poTzadniejszych OST-6w stworzo- 
nych na potizeby RPG. □ [koso & zax] 



A Tak wygiqda License Board, gdzie odblokujesz 
moznosc ^adonia Ikiqcym brzeszczotem. 



na k>wy, zdobywajac w ten sposdb kasf . 
przecknkXy i nowe ziecenia. Glabiej w ten 
temat wgcyziemy si$ przy okazji 
europejskiej premlery gry. 



Jakwygl^daklataVaana? 

Od kazdej cze^l FF oczekujemy 
wyznaczania nowych standardbw 
wizualnych w RPG. Nie inaczej jest z 
dwunastq odslonq serii. Szczegblnie 
pi^knie prezentujq si^ buzie wazniej- 
szych dia fabuty postad - niesamowita 
mimika i realizm, ktorycb dc^d nie 
widzielismy na PS2 zbyt czesto. 
Podobnie udanie prezentujq si$ wielkie, 
otwarte przestrzenie i ich ekspioracja. 
Catosc jest lekko rozmyta specjalnym 
filtrem. Niestety, kiedy go wylqczymy, 
grafika robi juz srednie wrazenie 
(rozdzielczosc tekstur, “pazurki"). SE 
wydsneto z PS2 co mogto. I to niestety 
rowniez wkJac. Kamerq mozna obracac 
dowolnie, wi^ jesli oddalimy jq, a pozniej 



Diujo: Nigdy nie dcxtzekalismy sie sequela Vagrant Story, ale 
FFXII jest takq "duchowq' kontynuacjq tamtej gry. Lepsze to niz 
nic. Pietwsze skojarzenie to siedowe RPG (FFXI, Monster 
Hunter) - biegamy sobie po lokacjl i, zale^b od humonj. 
waiczymy lub nie (za btak losowych walk SE ma piwo!). a 
O statnie Rnale mocno akcentowaly technologic, tak 
wicc i tym mzem nie moze to nikogo zaskoczyc. 

Moze i FFXII nie budzi tak pozytywnych emoqi, jak 
'dziesiqtka', ale mamy tu do czynienia z 
ponadprzedctnym RTO. A gole klaty? 

No c6z - mainstream i Tajemnica 
Brokeback Mountain':). 

Ocena wstfpna: 9* 



Kwestif nowinek dopetniajq Clan Report 
oraz Mob Hunts. W FFXII mozemy 
nalezec do klanu, a cztonkostwo to 
pr^ynosi sporo korzybd - chobby 
I darmowe przedmioty i mozliwosc 
v zakupienia gadzetow rrormalnie 
■ niedostfpnych. By pcxlnosib swoj^ 

I kJanowq range, nalezy wykonywab 
H Mob Hunts - pdowanle na pai^ntow 
^iganych listem goiiczym. 
BM^Odbieramy ziecenie i ruszamy 










NEXTG EN I PLnVSTtmon 3 

pCxystation 3 



a Bomba wybuchlal CXugo oczekiwana lawina 
oficjalnych informac^ odnc^nie PlayStation 3 
zalala ^wiat doktadnie 15 marca - prc^o z 
konferenqi Sony pt. PlayStation Business 
Briefing 2006 w Japortii, na tydzted przed 
Game Developers Conference, kt6re dofozyto kilka 
kol^nych konkretdw w temaae softu. Jako ie troche 
czasu minfto. mozemy podsumowac na zirrm I bez bicia 
piany najwazniejsze fakty. [butch] 



I Hardware 




ktPrym od stattu siedziep 



PlayStation 3 bedzie miafo 
ogdlnoSwiatow^ (!) 
premiere poczqtku 
Itstopada 2006 (do 10.XI. 
max. - iPwniez Australia). 
Moce produkcyjne 
wynosib bed^ 1 milion 
sztuk miesiecznie. do 
marca 2007 planuje sie 
wrzucente na tynek 6 min 
sztuk. Oficialna cena 
sprzetu nie jest jeszcze 
znana. ale potwierdzono, 
ze system bpdzie 
sprzedav^any w 
komplecie z HDD o 
pojemno^ 60 G6, na 
system Linux. Ken 



Kutaragi swym wyst^leniu wyrainie zaznaczyt, ze 
develo^rzy powinni od poczatku tworzyb gry z mysla o 
HDD i wykorzystaniu mozliwo^, jalde daje. Padfo takze 
stwierdzenie o mozllvtro^ upgrade'u HDD. ale nIe 
wiadomo, czy bpdzie opcja wyboru pojemnoSci przy 
zakuple (w^^lwe), czy wifkszy twardziel dostepny 
b^dzie jako zakup dodatkowy w pdzniejszym terminie. 
Rnalne dev-kity dostepne b^ od czerwca - potwerdzo- 
no dostfpno^ zoptymalizowanych naizeda w postaci 
AGEIA, Havok oraz Unreai Engine. Kutaragi obrazowo 
opisal ptzesiadk^ na PS3 jako wej^'e w ^at 4D. 

Era 8 1 16-tu bitdw ze sprite'ami 2D zyskafa okre^enie 
"plaszczyzna" (Plane), PSone oraz PS2 z grafikq 3D to 
■przestrzeri" (Space), a PlayStation 3 ze Calami 4D to 
przekaz "rta zywo" (przesttzeti I czas - Live), (butch] 

S Software 

Gry nie b^da posiadad kodowania regionalnego, podobnie 
jak to jest teraz na PSP. Znikajg tym samym proWemy z 
oczekiwaniem na terytorialne premiery oraz importowa- 
nlem upragnionych tytuiow z dowolnego zakatka na Zieml. 
Wydawcy I developerzy dostaJa wolna r^ke co do 
umleszczania kilku rdznych wersji j$zykowych danej gry 
na jednym dysku BD i sprzeda^ tego w rdznych 
regionach dwiata. RPwnle dobtze na nosniku moze 
znajdowad sif tylko jedna wersja (np. anglelska), ale 
mamy 100% pewno^. ze gra ^irowadzorta z Japonli czy 
USA b^dzie dzialad na europejskiej konsoli. Potwierdzrxio 
takze, ze PS3 bfdzie w 1 00% "backward compatible" - tzn. 
uruchomimy na nie] dowolne produkqe z poprzednich 
stacjonam)ch konsol Sony. Co wifcej - podbrta zostanie 
ich jakodd. ale pdki co brak informaqi czego oprocz 
rozctdelczodct moie to dotyczyd. [butrti] 



oferowad bfdzie matchmaking, przesyfanie wiadomo^, 
ranking!, listf przyjacidf, chat gfosowy i wideo, zaki^ "w grze" 
(in-game sh^ng - np. nowy samochPd do GTS za dolara), 
mikropfatnoSci (podobnie jak Xbox Live), ^^anie gier na HO, a 
w pPzniejszym terminie takze download/upload innych danych 
(muzyka, filmy oraz inne cyficwe media - Sony nie chce 
ograniczad zawartodci jed^ie do zwi^ne] z grami). 

Tozsamodd uzytkownika ma byd skuprona wokdt jednego, 
konkretnego ID (handle) - czyli zrrdw podobnie do XL Serwts 
PNP pozwoli takze poszczegdinym wydawcom na podl^zanie 
wlasnych serwerdw z grami - i w tym chyba kryta si^ tajemnica 
zapovwadanej niegdys 'otwartej struktury sieclowej". Sony Online 
Entertainment (SOE), twdrca takich populamych gier MMO jak 
EverQuest czy Star Wars Gaiaroes, stoi za infrastruktur^ PNP, a 
firma GameSpy dostarczy narzpdzi oraz niezb^nego softu. 
Dodatkowo po^^one do Netu PS3 sluzyd bfdzie jako access 
point dia PlayStation Portable - czyli kieszonsolka moze laczyd 
sie z Intemetem poprzez Wi-Fi z PS3. Phil Harrison ze SCEA 
potwierdzit, ie FIviP zawierad b$dae takze materialy ekskluzyw- 
ne dIa PSP, ktdre bfdzie mozna sd^n^ bezposrednio rta 
konsolkf. [butch] 

■ Kontroler 

Jak podaje serwis CNNMoney.com, Sony potwierdzifo piany 
dotycz^ zmiany designu kontrolera do PlayStation 3. Nowy 
pad rr^ zostac ujawniony na tegorocznym E3 w maju. Co 
ciekawe, wygl^da na to, ze decy;^ zostala podjeta gidwnie na 
podstawie bardzo nieprzychyinych i krytycznych opinil Graczy o 
prototypowym "bumerangu" - tyrn sposobem cod, co rrxrgto byd 
najbardziej wygodnym padem w historii branzy, nigdy nie trafi w 
nasze r^ce. Taka juz ci^zka dda ‘rewoluc^istdw’ przederaj^- 
cych szlaki - zawsze sa krytykowani za pomysly odstajace od 
ogdinie przyjftych norm. Wystarczy przypomnied sobie 
perwsze opinie o touch-screenie w Nintendo DS czy zgrytliwq 
krytyk? “pilota" do Revolution, [butch] 

B Komentarze 

Oczywfistym bylo. ze ostateczne stanowisko Sony w temade 
PS3 zrodzi korrrentarze bran^ oraz najwi^kszych uczestnikow 
rynku. I tak samo naturairre jest, ze - poza nielicznymi wryjgjtkami 
(szczegdty w „Okrem Manlaka") - s^ to w wi^kszodci 
wypov/iedzi dypkxnatyczne i neutralne. Shane Kim, dyrektor 
generalny Microsoftu UK stwierdzH, ze zapowedz Soriy w 
zadnym stopniu nie zmienia ich plandw w temade Xboxa 360. 
Maj^ okredion^. jasn^ strategic od diuzszego czasu, opisuje ona 
dzialania z odpowiednim wyprzedzeniem i tego trzymaja - 
decy^e Sony nie maja na nich wpfywu. Tymczasem zwi^zany z 
Nintendo guru Shigeru Miyamoto zaskoczyf z drugiej strony, 
stwierdzajac, ze kazda zapovriedz Sony ma wpfyw na Ninny. 

Tyle ze firma ta wcale nie postrzega P^ jako konkurerrqi dia 
Revolution: 'Sony poswipcilo wiele czasu na stworzenie swojej 
maszyny, ale oczywistym jest, ze zdazamy w innym niz oni 
kieoinku". Ostatnie przecieki o specyfikaqi Revo, niewiele 
mocniejszego niz pierwszy Xbox, sq chyba tego najlepszym 
dowodm. Z opdinienia premiery, a jedrxrczednie jasnego 
okredlenia jej terminu wyraznie udeszyli si^ za to japortscy 
developerzy I wydawcy. Jak cytuje magazyn Nikkei BP: 

.Konami. Capcom, Square Enix, Koei czy Bandar nie ukrywajq. 
ze dostali wi^j czasu na doszfifowanie swych produkqi na 
PS3, a jednoczednie mogq nareszde okredlid dia siebie 
konkretny deadline”, [butch] 



g BD/HD 

PlayStation 3 jest kompatybilna ze wszystkimi 
odbiomikami TV i zawierad b^ie pelnowartoddowy 
n^)pd Blu-ray, umozliwiaj^ odtwarzanle dyskdw BD o 
pt^emnodd do 50GB (d^ki dwuwarstwowe). To wlasnie 
kwestie finalnej specytikacji standardu BD oraz ochrony 
zawartodci przyczynq opdznienia premiery, ale 
pozwolllo to jednoczesnie na wprowadzenie supportu 
HDMI (potqczenie cyfrowe wykorzystywane w sprzetach 
HD). Zdj^a "zaplecza" PS3 potwierdzaJa jednoniacznie, 
ze wyposazona ona bfdzie w 2 \wyjdcia HDMI. Posiadaty 
je takze dev-kity na GDC, na ktorytii prezentowano dema 
i trailery, ale czfsto z nich nie korzystano, wybieraj^ 
tradycyjne wyjdcie Multi-AV. PS3 otrzyma t£ikze mozliwodd 
vrrydwietlania obrazu w maksymalnej rozdzieiczodci 
HDTV - 1080p (1920x1080). [butch] 



@ Online 




Wraz z konsolq wystartuje 
nowa, ogdlnodwiatowa 
struktura siecrowa 
PlayStation Network 
Platform - przynajmniej w 
poczqtkowej fazie 
korzystanie z niej ma byd 
bezplatne. Od startu 



■ Starter od Sony 

Zaraz po ujawnieniu szczegdfdw w terT^acie PS3. wspomnlane 
Sony Online Entertainment zapowiedzialo ofcjalnie nowy launch 
titie - RPG-owy hack’n'slash pt. Untold Legends: Dark Kingdom. 
Seria znana j^ przede wsz^kim posiarjaczom PSP. ktdrzy 
otrzymali jej dwie pierwsze odslony. Oczywidcte dorosla korisola 
pozwoli na wif kszy wypas - juz teraz vriadomo o maksymalnej 
mozliwej rozdzieiczodci 1080p (1920x1080), dciezce audio w 
tormade 7.1, multiplayerze cmline oraz dd^ganiu dodatkdw z 
nowej platformy sreciowej Sony. Za scenariusz produkqi 
odpowiada znany pisarz sd-fi Keith Baker, majqcy na konde 
m.in. nowele z seiii "Dungeons and Dragons" oraz "Star Wars'. 







Du^ nadsk potozony bfdzie na a^kty fizyki - 
interaktywne, zniszczalne otoczenie, mozliwodd 
uzywania zardwno przedmiotow, jak i przeciwnikdw 
jako naizfdzi i broni. Trzy grywalne postacie posiadad 
bfd^ odTiienne atrybuty. ale ogrsinie nie zabraknie magii. 
miotania zakifd i b^tego arsenalu idqcego w setki 
sztuk. Premiera oczywidde w listopadae. [butch] 

■ GDC'2006 

W dniach 22-24 marca 2006 w San Jose w Kalifomii 
miala miejsce kotejna wielka impreza branzowa pod 
nazwa Game Developers Conference. Swoje 
wyst^ienia przed szeiokim audytorium mieli najwifka z 
btWizy, w tym PNI Hamson ze SCEA. Oprocz 
potwierdzenia wielu faktdw odnodnie listopadowej 
premiery PlayStation 3 i samego sprzftu. ponowmie 
pokazano liczne dema techniczne (w tym 'kaczuszki':) 
oraz usprawnione wersje dem gier pokazywanych w 
maju 2005 na E3 (w wifkszodd, bo zabrakfo np. 

KiNzone). Nie ma sensu rozpisywad sif ponovmie nad 
tytulamj, ktdre wafkowalidmy juz wietokrotnie - wystarczy 
wspomnied, ze wiele z pokazanych produkqi wygl^dalo 
lepiej niz na E3. jednak co najwazniejsze - KA^Y z 
pokazdw odbyl sif w real-time (oprdcz tilmowej 
zapovwedzi Ratchet & Clank), a mdwca manipulcwal 
elementami obrazu lub po prostu gral w demo. Dzifki 
temu Sony uniknfto nowyi^i ^kulaqi o renderach. 
pokazujfc Stan ptiodukc# z PS3 na dzierl dziaeiszy. 
Zobac^ mozna byfo m.in. Heavenly Sword, Wartiawk, 
Resistance (kiedyd 1-8), MotorStorm i The Getaway. 
Jednym z szeroko komentowanych pokazdw bylo tztirze 
techniczne Car Demo - idealnle wykonana, pelna detail 
fura ze Idnifcym lakierem i refleksami dwiatia zostala 
brutalnie zdegradowana przy udziale stizaldw z broni 
palnej. rozpadaj^ sif prakt^nie na czfdd. Scena byfa 
czfsdq gry bfd^cej obecnie w produkqi, ale okrytej na 
razie tajemnica. [butch] 

■ SingStar NG 

Sony nie omieszkalo wdepnfd na PlayStation 3 ze 
swoja dpiewar^ serif • ofk^lnie zapowiedziano 
SingStara (na razie bez podlytulu). Odpovwednfo do 
mozliwosci platformy, dostaniemy m.in. rrxjzliwodd 
downloadu nowych utwordw. a byd moze nawet catych 
trybdw gry. W druga strorrf - sper^lna kamera wysokiej 
rozdzieiczodc) dia PS3 umozHwi upload naszych zdjfd i 
filmdw z singstarowych in^rez na specjalny senver 
pod\Mfcony gtze. [butch] 

B Ratchet & Clank 

Cprdcz SingStara, Sony zaskoczylo zebranych na 
GDC renderowanym filmem z next-gerrowego Ratchet 
& Clank- Cbraz przedstawial futurystyczne, kdorowe 
miasto Iftnifce zydem, z Bcznyrtti arteriami komunikacyj- 
nymi, gfstym ruchem w powietrzu generowanym przez 
wymydine statki i pojazdy kosmiczne. male i duze - 
calodd jakby zywcem wyjfta z filmu "Pifty Element", 
tylko z charakterystycznym, bajko\vym klimatem R&C, 
Demo b)4o czfdcia oficjalnie zapowoedzianej nowej 
produkqi z setil, ktdra ma na tapede Insomniac, zaraz po 
tym jak uporaja sif z shooterem Resistance. Premiera 
przewklziana jest na rok 2007. [butch] 

■ WiUdjakied.-? 

Beowulf to nowa przygoddwka akc$, ktdrej developing 
pod kftem PC dziwnym trafem splynal wladnie na 
konsole next-gen. Cprdcz typowych elementdw dia 
wspomnianego gatunku. duzy nacisk polozony zostanie 
na elementy walki • co zreszta nie jest dziwne. biorac 
pod uwagf . ze Hem akcji jest era wikingdw. TytuI to imif 
gidwnego bohatera i... w sumie tyle wiadomo o same] 
Iredd. Developerem gfdwnym jest AHEAD Studios, ale 
do wspdipracy zaproszono specdw od animacji i 
artystycznego wyrazu, ekipf 3D-IC. Gra nie ma jesa^e 
wy^wcy, ale powinna ukazad sif w tym roku. [butch] 
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S Nie b^dzie Revolution! 

A przynajmniej nie pod tak^ 
nazw^. Betb Llewelyn z 
amerykahskiego oddzialu 
Nintendo w wywiadzie 
udzielonym na Game Developers 
Conference stwierdzil, ze “Revolution" 
jest obecnie wyl^cznie nazw^ kodow^ 
projektu i sama konsola bfdzie sie 
nazywad inaczej. Podobnie bylo z N64 
(pierwotnie znanym jako Project Reality, 
poznie] Ultra 64), GaCklem (Dolphin) I 
DS-em (Nitro). Tuz po GDC w Sieci 
ukazaiy sl$ zdj^la z dziwnym logiem, 
podpisane „Nintendo GO’, szybko jednak 
okazaio si^, ze to zart (anty)fandw 
(pnmaaprillsowym dowcipem okazai si$ 
tez n-play, ktdrego zapowiedi ukazata si^ 
na stronie Nintendo). Wr66my do 
wywiadu - zdanlem Uewelyna nie 
musimy sie martvnd o wsparcle 3rd party 
developerdw, gdyz wIfkszoSd z nich jest 
zafascynowana mozliwosclami nowej 
konsoli. Spytany o wykorzystanie iqcza 
Wi-Fi pomi^zy DS-em a Revo, 
przedstawiciel NoA stwierdzil, ze bfdzie 
to raczej dekawostka, a nie coS, na czym 
firma sie skupl. Pytany o sekrety 
powiedzial, ze za Revo kryje sif ich 
jeszcze kilka. C6z, osobidde wolf takie 
podchody. niz niespelnlone obietnice 
Sony (ale ze mnie fanboj;). [kllu] 



■ Iwata zeznaje... 

Na GDC zjawii sif Satoru iwata. Chod 
jego wystapienie trwalo kilkadziesiat 
minut, nie dowiedzieliimy sif z niego nic 
nowego na temat nowej konsoli Nintendo. 
Iwata dosd dlugo rozwodzil sif na temat 
mozllwosci DS-a, wraz ze wspdtpracow- 
nikami zademonstrowal anglojfzyczna 
wersjf Brain Training, zapowiedzial tez 
wydanie na DS-a nowej Zeldy. Czfdd 
poSwifcona Revo byla duzo krdtsza. 
DowledzieliSmy sif z niej mifdzy innymi, 
jak zrodzil sif pomysl na nietypowy 
kontroler - jego obecna forma to prdba 
odpowiedzi na pytanie. diaczego 
wifkszo^d (szczegdinie starszych) ludzl 
traktuje pilots od np. TV jako cod 
naturalnego, a 'boi sif" podlaczonego do 
konsoli joypada. Dopiero pdiniej 
okredlono podstawowe zafozenia - 
kontroler musi byd bezprzewodowry i 
prosty w obsiudze. Przez kolejne p6l roku 
powstawaly szkice, w mifdzyczasie 
Iwata staral sif znaleid sposdb na 
bardziej bezpodrednie wptywanie na to, 

CO dzieje sif na ekranie. W tym momencie 
pojawila sif wizja obsiugi nowego 
kontrolera jedn^ rfk^. Na ostateczny 
ksztalt I mozllwosci kontrolera wplyw 
miata opinia twdrcdw Metroid Prime 
(zasugerowali oni, ze jedn^ rfk^ nie da 
sif grad w FPP, w zwi^zku z czym 
dodano dolgczan^, analogow^ galkf). a 
takze potrzeba zapewnienia kompatybll- 
nodci sterownika ze starszyml grami 
(obrdcony o 90 stopni “pilot" przypomina 
pad od np. SNES-a). Dopiero na ^m 
etapie zaczfto sif zastanawlad nad 
reallzacj^ projektu od strony technicznej. 
Tu Iwata po raz setny roztoczyl wizjf 
inwestowania w pomysly i grywalnodd, 
a nie w Jak najlepszg oprawf . Co bylo 
dalej? Nie wiem - zasnalem;). [Idiu] 

IS ... a Miyamoto uzupelnia 
Mniej radykalny w swych wypowiedziach 
byl na GDC Shigeru Miyamoto. Stwierdzil 
on. ze “Nintendo zamterza zachowad 
rdwnowagf mifdzy potfznym CPU i 
dliczn^ grafik^ a wykorzystanlem 
technologii tak, by produkt byl j^ 
najbardziej przystfpny". Prawda. ze brzmi 
lepiej. niz “stawianie na innowacyjnodd"? 
Zdaniem Miyamoto oczekiwania Graczy 
sf dzid die intetpretowane, wnelu develo- 
perdw skupia sif na podrasowywaniu 



grafiki, podczas gdy gameplay pozostaje niezmieniony. Nintendo 
zamierza wspierad twdrcdw gier z pomyslami I finansowad ich. 
jedli tylko pokaza cod naprawdf clekawego. [kilu] 

E) Starocie Segi i Hudsona na Revo 
NA GDC Iwata mdwii tei o WIrtualnej Konsoli. Okazuje sif , ze 
plotki byly prawdziwe i system bfdzie kompatybilny nie tylko z 
grami z platform Nintendo! Swoje wsparcie zapowiedzialy Sega i 
Hudson, twdrcy konsol MegaDrive (lub, jak kto woli. Genesis) i 
TurboGrafx/PC-Engine (takie w wersji z napfdem CD), 
konkurujacych ze SNES-em na poczatku lat 90. Na Revo 
przeniesione zostana najlepsze, najclekawsze tytuly z ww. 
platform. Co ciekawe, Wirtualna Konsola bfdzle tez wykorzysty- 
wana do dystrybucji niskobudzetowych, lecz w jakid sposdb 
wyrdzniaj^ych sif gier (podobny system funkcjonowal 10 lat 
temu w Japonii, dzifki satelitamej przystawce Satellavlew do 
konsoli Famicom). To doskonala informacja • wystarczy 
popatrzed, jak^ populamosci^ cleszy sif bliinlaczy Xbox Live 
Arcade. Mam tez gorsz^ wiadomosd - na VC (Virtual Console) 
nie znajdziemy zadnej gry od Rare, [kilu] 

B 4x Xbox = Revo? 

Serwis IGN ujawnil specyfikacjf Revo, stworzonq w oparciu o 
parametry ostatnich wersji dev-kitdw, w ktdrych posiadaniu 
znajdujg sif zaprzyjainieni z portalem autorzy gier. Wynika z 
niej, ze gidwny procesor konsoli (Broadway) dzialad t^zie z 
prf^kosci^ ok. 729 MHz (jego pierwowzdr, Gekko z GC, mial 
zegar 485 MHz). Stworzony w oparciu o kodd Ripper (GC, 162 
MHz) uklad graficzny Hollywood ma mied 243 MHz, czyli nieco 
wifcej, nii w przypadku pierwszego Xboxa. Podstawowa 
pamifd maszyny to 88 MB (GC mial l^cznie 64 MB, PS3 i X360 
maja po 512 MB). Oba procki gidwne Revo posiadaja Inna 
architekturf, niz w przypadku konsol obecnej generacjl, w 
zwiazku z czym ostatecznie maszyna powinna byd - zgodnie z 
wczedniejszymi zapowiedziami - kilkukrotnie mocniejsza, nit 
Xbox (przedstawiciel Epic Megagames stwierdzil ostatnio, ze 
prawdopodobnie nie zobaczymy na Revo silnika Unreal Engine 
3). Warto pamiftad o jednym - next-geny Sony i MS powstaiy z 
mydia 0 HDTV, ktdrego generowanie znacznie bardziej obciaza 
GPU (za to praktycznie nie ma wplywu na wykorzystanie 
procka gidwnego. a to on zajmuje sif liczeniem SI przedwnikow 
czy fizyka). Nintendo pdki co stawla na SDTV - na GDC Iwata 
stwierdzil, ze firma zainteresuje slf HDTV dopiero wtedy, gdy 
technologla ta stanie sif powszechna, a zanim to nastapi. minie 
jeszcze przynajmniej parg tat. Znacznie ciekawiej brzmi 
komentarz dotyczacy gier i pamifcl konsoli - zdanlem Iwaty 
konsola poza wbudowana pamifcia flesh (256MB) oferowad 
bfdzie mozliwodd podlaczania dowolnego nodnika pamifci 
przez port USB. Dzifki temu ilodd gier. ktdre bfdziemy mogll 
dciagnad z Wirtualnej Konsoli bfdzie praktycznie nieograniczo- 
na. Iwata dodal, ze “nie wyobrada sobie. by gra od 1st party 
developers mogla kosztowac wifcej niz 50 dolardw". Trzymamy 
za slowo! [kilu] 

El A w CO zagramy? 

Pora na gardd nowych zapowiedzi. Na Revo prawdopodobnie 
ukaze sif kontynuacja DS-owej gry Trauma Center (ktdrej 
recenzjf przeczytacie w jednym z kolejnych numerdw PE) - tak 
przynajmniej twierdzi jeden z redaktorow IGN-u. Nad specjaln^ 
wersji Spider-Mana 3 pracuje Activision, THO zad zamierza 
wydad na Revo grf na podstawle animacji Pixar, Cars. Swoje 
tytuly przygotowujq Midway, Natsume (byd moze chodzi o nowq 
wersjf Harvest Moona) i Grasshopper (Killer 7. Contact DS), 
zwi^ane z Revo plany ma tez "ojciec“ Pokemondw. Tsunekazu 
Ishihara. Za kolejn^ grf (Sadness, horror w gotyckich kllmatach) 
zabral sif krakowski. zloiony z 14 os6b team NIBRIS, ktory 
jednak wci^z nie posiada dev-kitu Revo (demo DS-owej wersji 
innej ich gry. Raid over the River, zaprezentowane zostanie na 
E3). [kilu] 

E) Zelda czuta na dotyk? 

Temat wykorzystanie mozliwodd Revo przez nadchodz^c^ na 
GaCka Zeldf wraca jak bumerang. Spytany, czy gra bfdzie 
wykorzystywad nowy kontroler, Shigeru Miyamoto stwierdzil, ze 
“na Revo bfdzie moina uruchamiad gry z GameCube'a", wife 
“grajfc w Twilight Princess na Revolution wykorzystacie zalety 
nowego kontrolera“. Bardziej konkretnie brzmi wypowiedd 
autora gry, Eijiego Anoumy. Jego zdanlem “gra bfdzie 
\«ykorzystywad mozliwodci konsoli w sposdb inny, niz 
wifkszodd oczekuje”. Mozemy sif tez przygotowad na 
sp^zenle przed ekranem okolo stu (!) godzin. [kilu] 

[E Revo mnlejsze, za to z ceglq 
Miesiac temu pisalem, ze zasilaez Revo ukryty bfdzie w 
podstawce. Informacja ta nie potwierdzila sif - jej drddlem byl 
Oficjalny Magazyn Nintendo, ktory ostatnio opublikowal 
sprostowanie. Tak vnfc zasilaez bfdzie zewnftrzny - miejmy 
nadziejf, ze nie tak potfzny, jak w przypadku X360. Dodam przy 
okazji. ze w ci^gu ostatniego rd(u Revo nieco zmalaio - 




pokazany na GDC model byl smuklejszy, niz wersje z 
zeszlorocznych Imprez. [kilu] 

B Kolejny Animal Crossing 

Na Revo ukaze sif kontynuacja Animal Crossing. Pracf nad 
gr^ rozpocz^l autor serii. Katsuya Eguchi. Jak wynika z 
wywiadu udzielonego na GDC, ma on kilka pomyslow na 
zmiany - na pewno spory nacisk polozony zostanie rra 
interakcjf z innymi postaciami (na OS doskonale sprawdzil sif 
pomysl tworzenia i promowania wdrdd mieszkariedw wioski 
wlasnych wzordw) i zdobywanie/wymianf rzadkich przedmio- 
tdw. Gra bfdzie tez oferowad wifcej atrakeji w nocy. gdyz jak 
wynika z sondazy, spora czfdd Graczy dopiero wtedy wlfcza 
konsolf. Prawdopodobnie nie zmieni sif sposdb, w jaki rx)vry 
AC wykorzystywad bfdzie Wi-Fi, zniknie za to caly szereg 
ograniczer^, ktdre na DS wprowadzono z przyezyn technicz- 
nych. [kilu] 

IB Revo zamiast farbek 

Wiecie. kirn byl Bob Ross? Nie martweie 
sif • ja tez do tej pory nie wiedzialem. Ten 
obdarzony niezwykie okazalym afro 
czlowiek dwie dekady temu prowadzil 
najbardziej rozpoznawainy program o 
sztuce w dziejach amerykadskiej telewizji 
(chod emitowalo go ponad 3000 staeji na 
calym dwiecie) - .The Joy of Painting”, w 
ktdrym uezyl widzdw, jak malowad 
"dmieszne drzewka", “wesole chmurki" 
czy "ladne gdtW". Bob wierzyl, ze kazdy 
posiada talent malarski, musi go tylko w sobie odkiyd. W 
programie prezentowano ted uratowane przez rddnych ludzi 
wiewidrki, sowy itp. Jaki to ma zwi^ek z grami? Ma, i to niemalyl 
Tuz przed pierwszym kwietnia (w zwifzku z czym wielu 
mydlalo, ze to zart) amerykarlski developer AGFRAG 
poinformowal, de konsola Nintendo bfdzie idealn^ platform^ dia 
Ich nowej produkcji, powstaj^cej w oparciu o program zmarlego 
w 1995 roku artysty. Nie wiadomo jeszcze, czy podstawowym 
zadaniem w grze bfdzie nauka malowania, czy samo 
malowanie - pewnie jedno i drugle. Kontroler Revo wydaje sif 
byd w tym celu stworzony. AFRAG weifz szuka wydawey, ktdry 
zainteresowalby sif tym jakde intryguj^cym projektem. Firma 
planuje tez przygotowad edycje na DS-a i PC. [kilu] 

E Spluwa I miecz od Ubisoftu 

Magazyn Game Informer 
opublikowal pierwsze 
screeny z Revo! Pochodzf 
one z tworzonej przez 
francuski oddzial Ubisoftu 
gry Red Steel, strzelaniny 
FPP wykorzystujqcej 
modllwodci nowego 
kontrolera. Pad posludy w 
niej nie tylko do rozgl^da- 
nia sif - dzifki niemu 
bfdziemy mied bezpodred- 
ni^ kontrolf nad broniq (miecz lub bror“i palna), bfdziemy tez 
mogli bez dotykania przyciskdw skakad i robid uniki. Grafika 
prezentuje sif swietnie. na pierwszy rzut oka lepiej, niz w 
przypadku Condemned (X360). Gra ma byd tytulem startowym 
Revo, [kilu] 
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pytanie miesi^ca: 



W kolejce za DS Lite 



|dilcd»ina; gry na }cdcn dil«h 



aktualnie: Everybody’s Golf (PSP), Driver PL, Oblivion 

R|lit Qubu (H|g dolszy - Shiva odizadi z PE po n-1«j dyskuy m lemol spAznitii. Moze kiedyi jKzoe cai dto n« nopisze, gdy 
juz bpdzwny bardziej praFosjonoIni:). Papa, Shiva. (...) Poznai) trzodqsilq w PSX Extritna? Po Kolowtoch j Wrodowu M whin it 
toniiniKzka nqkznhjuagnjpaaolowychautordw^ KILu,M@jhiZdx.ZauwnzyhmpiwiMpunlilzh)iiny: .Poznaii' 
jut tvniinowy i sotkhy (a moia nh lubi davtnwo^ nwMj knsy zo Itksty.)! Wy lain nit moot ptwnit zyl wodnyth, lokidi jak 
paddwnaininiakt6(ychrtdoktord«.(...)StDrdanidshnaciiw%daiokiagosk<MnpvtRniwlrhndHiatoconaniriopisol:'hzydiicit 
mi prtnunwratp'. ih i podol adits. Wyhwnyl Star, jtdi to aflaa, to kurdt, podtilij nom jaki(i tobtlky, bo PE btz labelki to 
jak konsoh btz poda (oyb llawalix|a). {.>) Tak, KILu (i bwi), joiC sip Wom cos nit mhia' do numtiu, to zvnldt to na mnit - 
to h itsttm Un bod guy, kidry nit dokhto gumowych stron do imgozynv, gdy |uz zapobtig sip wszystkh. A tok przy okozy - 
jtib klai z Was, CzyMlnkiw, nit oyta jokitgai .Kgdka...' lub rubryki, to nit znoczy, zt nit aytajq jej Imi. □ 



■ Wbrew pozorom kwesba kupna DS Lite w sam^ Japonil nie 
nalezy do tzeczy latwych, nawet jesb si^ Jest na miejscu. 
Szczeize m6wi^, wybieraj^ sif na pocz^ku marca do Tokio, 
nie wieizylem ani w plotki intemetowe. ani te, ktdre przekazy- 
wala mi mieszkai^xi tarn moja kobieta • ze Ute’dw po prostu nie b^dzie 
mozna dosta^. Postanowdem empirycznie doSwiadc^ zakupu tego 
Akihabatze, dzielnicy Tokio styn^J z el^ronlcznych 
(czyfi w dniu 



cudehka 

zakupdw. Doledalem 
premiety). Mimo zm^czenia kilkunastogodzinnym lotem. ktdiy doprowadzH 
do obfitego knvawienia z nosa i wystraszenia stewarzjes, po opuszczeniu 
lotniska udalem si^ z dziewczynq po upragnion^ konsolkf. Jak sif niestety 
okazalo, o t^ godzinie mozna juz byto sobte pomatzyb o dostaniu Lite'a. 
Konsol nigdzie nie byto. Na szcz^scie przed wylotem dowiedziaiem sia, ze 
kol^na partia kolorowycb Lite'dw zostanie rzucona 11 marca. Sledz^ tez 
japodskie BBS-y konsolowe, wiedziatem juz, przed jakim sklepem sif 
ustawi^, aby mied wi^ksze szanse na zakup. Co prawda wiadomoSd. iz 
tym razem wszadzie b^da wydzielac kupujacym po 1 sztuce rya osob$ nie 
^ iucieszyta mnie zbytnio (kupic dia KILa czy dia siebie?), ale niestety nie 

• miatem wyj^a. Aya-cban, zaprawiona japoilska Graczka stwierdziia, ze 
nie b^dzie ze mna stata cata noc - ona juz si$ nastala kiedys i 'tylko 
^przesadni fanatycy i biaiasy widza w tym coS ^nego’. 

Z powodu braku nocnej komunikacji w 
A J Toido (I), 10 marca ostatnim pociagtem 

udalem sia na Akihabarf. Zaopatrzcxty w 
•4 1 ciepla odzlez, ryapoje, jedzonko (arigatou. 

_ Aya-chan) oraz zapas mang i starego DS- 

™ zasiadtem okohc godz. 24.00 przed 

^ ^ ^ sklepem Aso-6il Qty. Kolejka juz sia co 

4 prawda d^nala na klikadziesiat osob, ale 
Jr I porud tyle konsol na pewrso midi do tego 
sklepu dostarczyd. Zajawszy wygodna 
pozycja. czekalem na nawiazanie jakiegoS 
^ kontaktu z japohskimi Graczami, a najiepiej 

^ Graczkami. Niestety, opr6cz ol^linionych. 

> j czytajacych pomo-mangi otaku, pod 

I sklepem nie byto zadnych w miara komunikatywnych ludzi. Ok. 2 w nocy 
^ podszedi jedynie bialas, jak sia okazalo - Francuz, pyt^a^: co ta 

kotepka?”. Gdy sia dowiedziat. ze po nowa konsolka Nintendo, to 

a postanowH zostad razem ze mna. skutecznie odstraszajac reszta 
sko^nookich butelka wodki, ktdra wyciagnat zza pazuchy. Po kolejnej 
godzinie liczba z^x^ddw niebezpiecznie rozrosia sia do 4. Potem nie 
dzialo sia juz wiele, nie liczac regulamych rundek do automatdw z 
napojami oraz toalety oddalonej o kilkaset me&dw - moglem wtedy 
i zaiAserwowad sytuacja pod innymi sklepami. Pod jednym z nich, mimo 






Isciera@psx9xtreme.pl 



[diledilna; wsiystkic dobrc 



Buzz . przyoltrtth zhpigcrib piwsbo zowodnikochjtstnnso Imitchu Cnh zoom lago boysbondu, stmlohni ptwitz-;)) (..) 
Zonitdb(ihino5lGln»stkci?|K>zdiowitn.cosz,bdulkoo(idra^^^ 

otnz ludzi zt Sctny PES - tez mam nodziejg, it leraz niszymy do przndu:). A grad bvzhkdw dh Potrycji - 'uvntlbiiiin' la jui 
zdecydowDiiit za shbo, skorbie:'. □ 



[ko5o@psxextreme'pr*B^T7Tn^l^T<lbict*if ATacntynteT 



aktualnie: Burnout Revenge, BattleField S MC 

Toook, rtdokcyjno m«h na r«^i po Sind do^ 



tro^ (losz sys^skhjwwy. Iwoz owM^^pre-ord^ i w szyl^sp^ 

360 oraz tnhvrizordw LCD, wipe pioszp wipcM nit pytoi, 0K7 (...) KwheioA 2006 no ptwno zopisi sip taz w histDrii PE. Pewnh 
I jui whdt, I jokjej obnzp. A wipe fotawtH Snivo, byto mib, czostm fojnie, o zyut i PE long sip dohj. □ 



laju@psxextreme.pr 



dziedzina: RP6, strategie, samolociki 



aktualnie: Suikeden 5, Shadow Hearts 3, FFXII 

Umorl Stonhlow Ltm - to jtdno z ncjsmutniejszyth wittci ostotnieh lygodni. W jtdnoj zt swoich ksigzek, stworzonych w htodi 
SO. {'iledavm*] opholgrp, w ktArq bowh sh dwhosoby, a ktdra polega no pravmdzeniu jabitgot phniianka do wyz^ stodhw 
eywidzoeji... 6ip cyhowq ma sip razunuW. Populous, Gvilizarion? Bordzo motlhva, it prztwidziol kb powstonie. (...) Z 
rodotnii^zychTKMntb: IQkiurol^nukolalPisanitploytKtu do FFXII slonph pod znokitmzapylania, khdy konsoh odmbwih 
po^zoAstwo (story modol 3004...). Wzighin tip som do ezyszamio konsolh. Rubihm to juz kAko tozy • myilp sobh: cutyno, . 
iuzik. Otwjerom Czomulp, oddolom sip m thwilkp, oi hi nogh pukrywo phslikovm, poinicDna przti mego kola donwvitgo 
(pezdnwom) przowroca sh no bok i wyryvnt I plyly ghwitej 1^ 2 tosiomkp od zoskinh psiiyakdw resot, ejefl. ObkH 1 ^ 
pot...lhszezpiMnaivripkszvsptcodgr?iboniowspnplochpntprawod»lsipQtk)awodoPoznaniaiuzytzylswyehunMjpniotci 
no miejscu. Szipkiijt G, IQki. Zreszlq koMeiei dztpkujo, bo moglo sip zrobk niohiKnaniloiiM... Zoigezam zdjpdt winowi^.O 



wywieszonej kartki mbwiacej, ze dostarczonych zostanie jedynie po 25 
sztuk kazdego kokinj, stato kilkaset osdb. 

Ok. godziny 6.00 ze sklepu wybiegto trzech zottych ludzikdw, ktorzy 
ladnie pouslawiali dagnaca sia juz kilkaset metrow kolejka (I). 
pokazujac gdzie ma ona zakracac i gdzie sia kohezye (liczyll osoby co 
do jednejl), jednoczeinie dziakujac za ustawienie sia wtaSnIe pod Ich 
sklepem. Po kolejnej godzinie pojawita sia rsastapna osoba, ogtaszajac 
przez megaton zasady zakupu (1 sztuka na osoba) i pokazujac dwa 
dostapne tego dnla kolory NOS Lite. Nastapnie rozpoczato sia 
standardowe rozdawanie kupondw - kazdy m6gl dostac po jednej 



|zax@p5xexireme.pl 



dziedzina: maeze-muezaezo 



aktualnie: Black, OJeiee Chrzestny, Tomb Raider: L., Driver 

thjprowdopodobniaj w koAcu doslantniy udonq i dorosk) ekroniZDcip gry wideo. W chwit, gdy czylosz h shwn, him .Silanl Hi* 

gtnoth? edit jok lo w 

Ah, boh, w osMtmn numorzn nh nuobnn spAitionni iodnsj rodd! Fdd, u IN pbolm w^ 
khtnz|x>bmrihtnshtnKhpwDottMyszooaldtof()jdo(OiaK^ 
iduzouhylojmoey(o(oszlynttpdzvzg(iy.)(Ht.-spory|.Taki'm«z<.nH^ 
ostotnio mom noela wsp6b^ (a toko lorn tajtmnin - job Wont wpodnh w rpeo, sprowdim slnpkp, 

(oroz hphj: 0 mci^ hppH bo rMboinm iniAah bpdzhmy mhb zo wictproniitm. No i ztgnomy (oby tylo diwilowo) Shivp, kWry 
job h Shiva - lubi tmigor whsnymi itieikami. Ah 0,7 go nh nminh. I In rw jtdno. No to skip! □ 



aiaiiuoiuuvv^ i u^eravYcu nu i\uyA./iiuw rva^uy muyi u^iau ^ jcuncy 

I sztuce w wybranym pizez siebie koloize. Okoto godziny 8.00 (fart - 
okazalo sia, ze mdj sklep otwarty zostat jako plerwszy) zaczato 
wpuszczab partiami grupki szcza^iiwedw gotowych do nabycia nowej 
^ konsolki Nintendo. Dumnie dzierz^ kupon z numerem 39, kilka minut 
B przed godziny 9 stafem sia posiadaezem redakcyjnego egzemplarza 
nowej zabawki Big N. Test znajdziede w dziale_PocKet, □ [Tap-Chan] 



la Chcerlcadercki-Eeefc^. Picrscienia? Nicch bedzic Anglia 



I dzledzlna: gry planszowe oraz erotyez ne 
aktualnie: DoA4,"g7r.A.W., PerfecToark Zero 



mDoA4iiulzamimrtipsge&na^ 

S |i) mwyl novmt lotomi (mvn mopy lub innn 
nojq hpszq pdewp (|ok kocho, to ztozumh), 
I grilowy! Jut ostrzp nof^ca i zbiorom pnopisy 



wnueohnt do szuiiadv. Wyihnh lyeh 250 PIN no grp jut tok nh bob, 
bonusy do zossanio). Jodyny tihi to ciqgiy brok ausu, co doprowodzn do sz 
n mnh slopniowo wppdzo w oikoholizin... Ah nh mo Ink th, bo vderoteo sozoi 
I - teby tylko poqoAi dcjnsoh... □ 



ftog^zIa3ntwan5ww^^3^yMpler5< 



:'neostrada pi |niet 



w nmiCKTYWlE P 



o 





'*•*‘^0 Was wkut7a? cz.2 0 @ 



H diicdzina: next-gcnowy oldschool [j 

aktualnie: Zuma Deluxe, Geometry Wars, DoA4, Q4, NFSt MW 

tytaliw slortowyth, poien podgrzolein sif DoAf a konkraty |o i«laak miolsin ™»a!) w posted G.RA.W. i Bwik«I: Reveog* 
aokojq 00 zakup HDTV (tnail. W«iv dopi.ro zaoni. si? orgio szorpo™! Poki co<Ul.ktoj, si? Jbo« Liv. i mo smoezkomi « 
pestod Harkatpkict i ikeorfa. Moilhnk ssofVo gryMlnych dom zo hiko to genusz (Bo^^ 

(I ponroo kosyl Jbox 360 to tokze wnlki przekMn *raojoj rodam • od nwkzwH 0 

si?wdds(hook»ymZu™Mo«:).Oil.*czrtniejn.6jtK)wyzflkupMioloboi?tm^ 

w dontu, hoh.- Pogodzk iw moi. lylkD owy Tomfc Roid.r ■ jo b?d? gnk, »» oglodk (|ak zo sloryth czosow - m skibosi do 
Lory prz. 1 rwak> Iota ro#i). A pozo tyrn vrszyscy zdrowi, dzipkoj?. (...) M6j mWqc w Pf bpdzi. gorQcy - stoy tix)«l 



■ Loryprz. 1 rwolalatarQ#i).A| 

' jjdort^iijdw^utD^ 

pTnin^DSJ^^rt 



HIY Idziedzina: lajwowanic 


E 


Mifliony mie^sp?dzilam glAwnia z Xboiam 360 podpi?lym do Siaci. Przeiywom dzi?ki lemu growe odrodzenta. No PC grywotn 
onGni od Id, wi?c tHietyanie iodnej podniity nia mo. Jest tylko jadno, zo to niazwykla witikiij wogi rAinko: groc w doomowco 
G w Deod or Alva 4 Ml ’nowigo- Burnout Rav.nga • niebo u zicmiia. Haodsit troktui? jok dormowy laMon, lomarz? w DoA4 
z Santim (yol Ala z nos kimy, hbhla!), zbior am uporcie ochievomonty, no 1 biblotok? gier on 360-tk? utupelniom o must fiovo'y. ). 
Ab?dziotylkolqii.j!Aisi?bq?,cosi?stn«.pnprom.orz.PS3...ZortqdzdrAwi«zto^^^ 

lego bondhakki, o nrzaciai kioi si?pa«K»ny Tikkan. Yaoooah! (...) Ho i nia wytoymolem - kiqlom piAro. Nieslely, szlog mni. 
tiofktl i momanlomi wygkKlol.m wyjqlkowo nia wyjSciowo. I«oz jast mi dobrta. Blob! (...) Baz zbytniogo nodymonio i 

www.pudalak.pl - laroz wiim, co si? dziaja u nweb kW;), □ 


h(v®psxextreme. 




Kali 1 


dziedzina: fajkl/butic wodne 


aktualnie; Ace Combat Zero, ICO, Prince Of Persia: TTT, N4S U2 

Haj-ho, haj-ho! Wiosno juk si? potrzy - nk, lylco humor psolny dopisu|a:). A no ptiywitonla w tym roku zmonlowolHmy za 
znojomymt pcdcoinq Morzonn?, klArq poktlHiny banzynq i podpolildmy p^ wrodowskim moslam Mianijnym (dobra miojscAwo, 
notobani;), po oym dostnio kopo, poiacioki do Odry i pop)yci?)o do Szaacino. Jest wesolo i znayno odbijoc no dakiel: ostirinimi 
aosy, z powdu broku nowych, dobrych hirura-rottib', ziopolem si? i wsiqknqlim w NIS: Underground 2 - i to no dobra, bo 
THiwol b^ sobio kupowd kiarownk? zo wzgl?du no tokie orcode'Awki. (...) Z ciokowosltk dropso: osloinki doslolem Rsl, 
prtasylk? polaconq, no ktAraj byio noklajonyth 45 (III) znoakow - z aigo 44 po S gr.;). (...) Prosz? uwozoc no dziasviqty 
scanariusz z Romanca oiThraa Kingdoms X - (“kijq si? sova'y, aosam w bordzo bolasny sposAb (mnia poiedoly Irzy noroz i 
ponod 30 godan szpilonio piszki si? dup"0. (...) 1 no koniic niewisoio; Shivo zokoAczyf wspAlpioc? z PE. Odaszki jadno 2 
miwaznlaiszycb osAb budujqcych klimot pismaO 


|l<sli@osxextreme pi Hb 1V94 roku zav^«*« Arqentyna, poza tym PoMu | 



Idziedzina: szukanie wlosny 



dziedzina: kolekcjonowanie druczkbw L4 i j*pierd6iki 



aktualnie: Black 

Wiosno pnyszki, widsno pnyszki, c 6 z zo pi?kM chwil. - w potku pod drzowkanii zul wchkinja promile, korzystojqc z chwii, ze 
slonKzko Lwied, o i butalek po jobolodi doszq si? zoi dziod. Bo oddodzq ). do skupu f dosloiK) kos?, ktdrq zmlaniq no browoto, 
hjkL pomo-pros?. MHosT wsz?dzio jest obecno, zo rogiem, zo skworom, udzielilo si? RSows - spiknql si? z Loppotom. Wosno | 
przyszki, wtosno przyszki i pi?kr)ie dokoki, w poziimwt g"iw wdepnie ilepo dot pierdoh. I rhof w noszym krqu juz po zin 
nie mo tiodu. to chodniki pekte piosku jtA w contrum Bogdodu. Ale co tom ponio dseju, wozni jKt, zi sktAca twiod, piosek si 
odojdziewikok,iakdKzazoitlMzy.AjakdKZczuspodnenioki,iMttzrziKiniywn?,b?dzMSobioleMcpiosokMn<iprzyszk| | 
zim?. Wkisflo prz^, wiosno przyszla, ^zcze do lomuso! Zokidk^ no ulkoch modo bonhiej kiiso. Osob&ie si? jitz ciKZ? | 
I dziowezyn w sukiwxh mini, mojo zono si? powiwrwio, bo si? b?d? Oink. Lea aosomi demno chmurko przyskxii nom sloike... 
stroszqc noszo bobde kh Rodio M koAcom. PS. Pozdrowionka db Jodzi I Bronko. □ 






dziedzina; DIsney+Square Enix 



aktualnie; Kinsdom Hearts 9, Oblivion, DDR Ultramix 2 




W Poznoniu wszyscy bez wyjqlku mOwiq t.r - nowet sna.dojqce col? podstoada porn, w budkoch no dworcu! Odwi. 
PyrWi?.ub.,^tygodniu,bvo*tyt.kotai?szoi:wq(KOwd?!Pozdn^^ 

Ink to si? bowiq Poznoniocy* hlhi:). (...) (udo^ mitsiqc, jelli chodzi o gronio! Oblivion irniie oaorovd, thodoi szc 
pczeiybrn (nic ditwnogo, skoro iUzikm wszystkie otopy produkeji i wiodziolom, oogo si? spodziewoc). W konco Itz tre 
oaokiwana Kingdoni Hearts! Puchotok powroco, zmutowony z komdrkorai Jenovy, by iniszayc disneyowsk 
konwiyi Reko jui zo miasiqc, (dody tylko poHcn? tego cukioreoko w coioid. Wrddlein tez czynnie do ' 



oprowodzolnm somodiielnie dwie Joponki pc Krokowie. D 




dziedzina: srzebanle > 



aktualnie: Driver: PL, Tetris 



Z ankiety na forum www.psxextreme.lnfo O 'I 



Oto druga cz^ "wkurzajgcej anldety''- w ktorej znalazi sif zbior 
me daj^c^ Czytelnikom spokoju branzowych absurdow oraz 
kilka d^wych glosbw w kwesbi pdskich realiow. □ [mazzi] 



'o'sxa 

Wkutza mnie Polska stpj^ daleko od norm w innych krajach. Obstuga w 
sklepach. wsedza praktyezna i teoretyezna (zenada - poza pewnymi 
wyj^tomi). Wkurza mnie brak porz^diych hoste^ na targach w Pdsce. 
[Wujaszek JJ/Forum PE] 



Gry w Polsce sa ptzez wiakszo^ spoleczeristwa traktowane jak zat^awa dia 
dzieci (tylko i wydaeznie!). Drazniacy sa rnafoletni "krzykaeze" na forach. ktorzy 
zawsze wiedza led^- Wkutza mnie tez kwestia c^y oprogramowan'ia na 
konsoie I sprawa lokaTtzaqi (znam angielstd. ale wiele osob sobie w PPG na ■ 
konsolach nie pogra). [OtsxVPorum PE] 



Wkurzaja mnie niewykwalifikowani i aroganccy pracownicy sWepow z grami. 
Draznia mnie ceny gier i sptz^tu - w Polsce sprzedawey nabijaja sobie 
kteszenie na wszelldch przebidach. [Gizechoo/Poznah] 



Wkurzaja mnie ceny gier i to. ze musz? czekab rok, by zakupic jakis tytui za 
przystapna cerif . Wsciekam sie. ze gry na next-g^ sa jeszcze drozsze (250 
PLN za gieik^ na X360 to lekka ptzesada). Z kolei FIFA z toku na rok jest coraz 
batdziej do cT" (w 06 nawet grata wota o pomst? do nieba). a PES nie ma 
jeszcze wykupionych kcenqi na wi^kszoK fig (a nie chce mi sif wierzyc, ze 
nie stac na to Konami). [Pan SyForum PE] 



aktualnie: FSW: Ten Hammers, TR: Legend, Kingdom Hearts 

NaiprowdopodobMi (ui nksdhigo wszyscy hidzi. pracujqcy wpeosi. b?dq mosieli poddik si? lostroqi. No i w koncu wyjdzl. oo jow, I 
io jo j«tini wtycikq bulgarsici.ga wywiodu (folo jui byio), Mozzi w zomion zo topodki. studoniki prz.kozuja lajtmnka I 
ponstwow. do Kroju Kwitnqcoj WBnl, o Myszoq vnpAlpracuie i FkWImi (ostro, dzi?ki atiiiu mo doslow? tygor do kolojiiych zdj?c I 
w Rght Clubi*. Tokio aosy - nit mo lekko. W tsliotl. zoistnkil.j sytuoQi ocoz logo, it zo oknnr podo tcitg (tin HP pisz? $ 
kwiilnio), pozosloja tadynia groi. W lym mitsiqcu wocto zosfoc Dcinem (Mnsonam) wHie Godfothai, o lokit zokoikzyc ramons 
z Xsi?dem (?) i powcAck no Iona (?) Lory, clmioi Tomb Roidtr: Legand cliip no ’gir>rh krotkoLcT oioz pctlensjonoint I 
zokoc^nit. Tokie aosy - koinat^ i moinsrteom. W klnie mozno sprowdzk film 'Pkm doskonedy' Spike'o Lh (i przy okozji I 
poznek opini? razystro no tamoi sari GTA). Chocid tokio i w lym przypodku momy do oynianio z iHKiqgonym zokonatniom. [ 
10 lekko. Tokie aosy - komerijo i somi wiacio... □ 



Polska jest traktowana jak m'ejsce, gdzie nawet pr^d zawraca. Spojrzae tylko 
na wsparcie od wszelkich firm. Chodazby rejestrai^ konsoli PS2. Cz^o na 
odpowiedz czeka si? 2-3 miesi^. Cos podobnego ma miejsce w ptzypadku 
sprzedazy wysytkowej. Kupno w europejsWm sklepie intemetowym? 
Odradzam. Koszt wy^ c*a przyWadu: Niemcy - 5 euro. Polska - pravwe 20 
euto. Nie wiadomo. czy si? ^miac, czy ptakab. I jak bye prawdziwym Graezem 
w tym ktaju? Tutaj pcjsiadanie wi?cei niz jednej konsoli czyms izadkim, jesk 
ktos ma np. 2 konsoie i kompa (dobr^ jak na dzisiejsze stanitrdy), to jest juz 
uznawany za kogos bogatozego lub maniaka. Oenerwuje mnie takze to, ze 
ci^le w naszym kraju posiadanie nowoczesnych sprz^ow to tyzyko. No bo 
niech ktos sprbbuje ptzqsb si? z PSP chociazby po poznaiiskim depAaku (no 
nie ptzesadzaj, ostatnio giafem w autobusie 82;) - Kosoj. Zngqdzie si? na pesAmo 
wielu zainteresowanych. I jak wiadomo, \v kupie razniej", wi?c trz^ by bye 
Chuckiem Norrisem. dab takim rad?. [LinekForum PE] 



Nasza '•''anza 

Wkurzyto mnie oszukiwanie Graezy iDtzez Sony i parrd?tna bdema z renderem 
Kiltzone na PS3. Wkurza mnie wykupywanle co lepsz^ exdusive'ow przez 
MS (kasa. parKiwie, kasa..). Wkurza mnie staba sprzedaz GaCka oraz smutne, 
przedwczesne zejscie Makarona. |AM/Forum PE] 



Wkurza mnie robienie wszystkiego "dla mas". Uezy si?, zeby to iadnie 
wygl^to, miato chwytliwq reWam? i byio lekkie do przejbda. Chyba nie o to 
chodzi ludziom, dla ktorych konsoie to duza cz?sb zycia. Kiedys gra, ktora byla 
na szczyeie listy najlepej sprzedaj^cych si? tytutbw. byla prawdziwym hitem. 
Widzac ostatnio na tej pozyqi FIFA 06 stwierdzilem, ze le czasy ch^ odeszfy- 
Po prostu denerwuje mnie to, w ktbrq stron? idg gry i cala ich otoezka. 
[linek/Fotijm PE] 



Wkurza mnie mentalnobc ludzi oraz ids pogl^ na rsasze hobby (taa nadal 
zyjemy w bardzo konseiwatywnym spoleczehstwie) oraz mala popularyzacja 
w naszym rodzimym kraju tej na)przyjemnjejszej fotmy sp?dzania wolnego 
czasu (chodaz ostatnio cob si? rusz;^, vide reklamy gier EA w telewi4i}- 
[kontra/Forum PE] 



Wkurza mnie nagonka na gry w mediach I wszelkie attykuly typu "giy 
tjrulalne". VWurzaja mnie ludzie. ktotzy co roku kupujg now^ FIFA, NBA, NFL 
czy Need for Sp^. Wkurza mnie. ze Sony nie pokazato jeszcze gameplayu z 
zadnej gty na PS3, [Scorpion/Forum PE] 



Ceny gier na Xboxa 360 dochodz^ do 300 zl to juz paranoja! [Blaze la'Sopot] 



molq i gromi no PS 2 . (...) Uez? si? pilnie i?zylca jopoitsiciago i tmisu powiad w, ia to jadin i nojitpszyeh dacyiji, jokia podiqleni I 
|w ciqgu oslotniago roku. Raojizui? wkim monania, idzit mi colliiaiii nietle, o mom lei dzi?iki mejamu sansajowi okozj? si? | 



We mnie woda wize, gdy Nintendo wpycha Mario do pierwszej l^jszej 
pseudosportowki I robi giy z jego udziaiem w ilosciach hurtowych. miast 
wymyslab nowych bohaterow. [Link-in/Forum PE] 



Wkutza mnie, ze w Euiopie Nintendo jest na trzedm miejscu. mimo ze na takie 
niskie nie zasiuguje. [DraserForum PE] 



Pawnie po pnioylaniu lestu D$ lito (IctAry • jok gloaq oslotnie plotki - byi mote ukoia si? w USA i Europie jui w moju lub 
aerwcu, zo to wylqanie w bkilaj warsji) mYiicia sobia - "burzui, fckjgnql sa lojto to grubq kos?!' Nk z tyrh neezy - konsolko 
iiolaiy do mojej dziawetyny, u w zosodzia |ej mlodsz^ siostry (o aym musz? tu mpisoi, w przatiwnym rozie ww. wydropie mi 
day;). Owl to fokt, uwelbkim idqgoczabawki z Azp - flgurki, breloaki, godiety ... uol Ala jok lego nia robk, skoro coio piocaduro 
zokupu atgokolvMk tip. no aBoyu sprowodzosa? do wy^uM Kupuj?', wpisonio hosia i kkkni?(» w ’OR"? Choi i w Polsci moino 
tiohi no okoz)? • uwieriyda, ia rzodki debug kit PSX-o kosztowolmnie 60 zl? (...) Gdy to pkz?, wiosiw stoje si? cotot lotwitj 
dosirzagolno - sioAce sprown, ia no ekremie OS-o i PSP coniz mniaj wkkk. Z tej prtyezyny odpolllam zokurzontgo Rboto, by 
zowiasi si? no nowym Dtfverze (irAjko jest lepszo, « PI « ogAle nil auf ogromu mlostol. A i hik me nia dorAwno slocaj Mofii ’ 
jGodfo?be£Phit^hJ^ynJdz^iiDk2njo|niedogc^^ 

Di Iw... ie eo? iU. " ' 



Korea's 

Wkutza mrra, ze Czamula blyskawicznie Tapie kuiz. a po kilku dniach 
nieezysaaenia zamienia si? w Szaraka Wkurza rrviie. ze nie stab mnie na 
wi?c8j riz jedn^ konsd?. [auxFooim PE] 



WnenAfia mnie Sony ze wzgl?du na czylniki do PS2 - mustatem kupic nowy, ale 
jakob to przefkn^lem. Wnetwia mnie MioDscift ze swojq fatainq wr?cz premier^ 
X360. A juz totalnie wk'"a mnie istnieme wersji Premium oraz werql dla plebsu! 
Zatraca si? w ten sposbb granica miedzy konsolami a PC-tem - "bo ja mam 
lepszego Xboxa od CMiie!', [KomodesForum PE] 





NIEPOKONANYDODZIS 

Tak S19 akurat 
sklada, ze gdy 
zd^yto juz si^ 
pojawic nieco 
flipperdwz 
grafik^ 3D. tak 
po prawdzie 
zaden z nich me 
zastugiwa! na 
wieksza uwaga- 

Osi^njfle swego czasu przez 
Digital Illusions misirzostwo w 
dziedzinle tworzenia flipperdw 
(2D) do dzid nie zostalo pobite. a 
stynna sena Pinball Dreams/ 
Fantasies/Illusions uzupetniona 
debeSaakiem w postad SlamTilt 
w ogole sl$ nie zestarzala. 

Do dnia dzislejszego od czasu do 
czasu r^aml^tnie w to tiuk? • I 






a Twdrcy gler czasaml potrafi^ zaskoczyd takimi 
pomystami, ie czlowieka wrfcz zatyka - w sumie 
czasem nawet nie wiadomo, co powledzied. Flipper 
skfzyiowany ze strategic 2 ustnym wydawaniem 
poleced przez mikrofon? No, tutaj to ladnie sobie kti^ poledat w 
kulki - i to dostownle. Tytulowa Odama to wla^le potfb^ kula, 
tajemniczy aitefakt, nad ktdrym kontrola pozwala Cl poprowadzib 
Twofe wojska do zwycl^twa r^wet nad duzo silniejszym 
przedwnikiem. Przymknij oko na jawny gwatt na zdrowym 
rozs^dku I logice, przygotuj sif za to na prawdziwie wd^j^ 
clekawostkf. 



rzeczy. a przede wszystkim mlazdz^c 
jak mrdwki napotkanych po drodze 
zolnlerzy. Przy temade standardowego 
"oddjania' kull warto jeszcze 
wspomnied 0 dwoch niezwykie 
Istob^ydi rzeczach. Zbierajac 
odpowtednl bonus (^ona kuleczka, 
tudziez serduszko. po ktbrym trzeba trafid 
Odamq w dzwon) spiawiamy, ze kUa 
staje sie na krbtka cbwile blogoslawiona, 
nie zad^ ran podwiadnym, a 



RECENZJEEUROPA 



wie, CO si$ dzieje? 
Niestety, czasem wysyp 
komenlorzy drastycznie 
widoanok. 



trzeba dopiero zdobyd w trakde 
11 roznych bitew (stotbw). Rozkazy sq 
do^ proste: do pcxistawowych nalez^ 
polecenia marszu w dan^ strong 
Cadvanc»', "fall back", "march left/right", 
"company half), sztunmu do przodu 
{"press forward") czy tez “rally", 
pozwaiajqce skupic w danym miejscu 
oddziat, by np. wykorzystad 
wskazany przedmlot/urz^dzenle. 
Wypowiadane komendy ladnie 
rozpoznawane I wykonywane przez 
zofnierzy, cbo6 przy niskim morale 
mog^ onl odst^id od realizacji 
zadania. Patent jest 0 tyle fajny, co 
udazliwy dia domownikbw, a jedyne 
zastrzezenie, jakie do niego mam, 
sprowadza sif do tego, ze nie mcs^a 
nagrac I ustali^ wlasnych komend pod 
rozkazy. O wiele lepiej by to brzmiafo. 
gdyby6 mbgl drzeb si§: "do atakuuul", 
"huuural", czy tez "ocfwr666t!!!". 






Yoot Saito's 

ama 




Jak widac, w temacie flipperow jeszcze nie wszystko zostato 
powiedziane, Nintendo stawia na oryginalny pomyst i sterowanie 
- jestes dowodcg wykrzykuj^cym rozkazy do mikrofonu. 



Odama to jedna z najbardziej oryginalnych gler. 2 jakimi spotkalem 
si^ w ostatnich latach. Jeszcze raz: 

Odama = flipper -i- strategla + wydawanie poleceh gfosowych. No 
|ak to? Nie jarzysz, 0 co chodzi?:). Nie szkodzi - ja tez na pocz^u 
nie potrafifem sobie tego nawet wyobrazib, a teraz mog? 
powiedaed, ie to pol^enle jest tak niewiarygodne. jak niemal 
genialne. Jak wyglgda stol flippera, chyba kaidy wie. To teraz 
wyobrai sobie, ze "stolem" b^dzie normalne pole bitwy • 
popizednane rzeczkami, upstrzone urwi^caml, rrvostkami oraz 
drogami, z domkami, murkami I dizewkami zamiast "grzybkbw". 
Teraz na tym polu umieSb naprzeciw siebie dwie armie. Wsrod 
prawych I sprawiedliwych pcidwtadnych Gracza znajduje sif 
magiczny dzwon NInten. WyQcssz bitwe, jezell ekipa nioseca ten 
dzwon dotrze do ceiu na samej gbize “stolu'. Gdy spotykajq si? 
dwa wrogle oddziafy. front zaczyrta si? przesuwac w stron? tego 
mnlej licznego - musisz wi?c uv,ia^b na llczebno^ swoich wojsk 
I w miar? potrzeb dosylab posifki. Oke. Teraz dolbzmy 
do tego Odam?, a takie co najmniej 2 flippery na dole ekranu. 
Pot?zna kula pustoszy pole bitwy, niszc^zqc wieze s&aznicze, 
murid, drzewka I domki zawieraj^ bonusy, uruchamiaj^ rbzne 



jednocze^le przed^aj^ na Twojq 
stron? traficxse jedrsostki wroga. Uwa^ 
polowanie i wykorzystywanle tego 
bonusa jest kluczem do sukcesu. 
podobnie jak I kwestia Ultowarsia". Stolem 
"trz?sie si?" w dan^ sbon? za pomoca 
lewej gatki - tyle tylko, ze nie jek to 
standardowe uderzanie w s^, lecz 
przechylanie pola Mwy w wybranq 
stron?, CO pozwala nadab kull 
odpowiedni p?d, czy tez poslac j^ w 
nieco bardziej rtiedost?pne miejsca. 

W zestawie z grg otizymujemy niewiefki 
mikrofon I specjainy uchwyt, 
pozwalajqcy zamontowab go na padzie. 
Wclskaj^c I przytrzymujec klawisz 
"X" uruchaniamy mikrofon i \wypowiada- 
my dany rozkaz. Dost?pnych jest 
Igcznie 11 komend, 2 ktbr^ cz?bb 




Obraz giy juz powinien Cl si? mniej 
wl?cej klarowab. Oochodzimy wl?c do 
zasadnlczej kwestil - na lie jest to 
wszystko dobre I czy potrafi zapewnib 
zabaw?. A wi?c tak: zabawa 
I frajda jest, ale s^ tez liczne 
zastrzezenia. Plansze dosb 
zrbznicowane, posiactaj^ rbzne 
smaczki I liczne atrakcje czekaj^e na 
odkrycie, obraz kull szalej^cej po polu 
i wplywaj^cej na losy bitwy sam w 
sobie sprawla radoch?, aczkolwlek 
sama rozgrywka potrafi byb Irytuj^. 
Chlopki czasem nieco si? blokuj^. a 
samemu cz?sto d?zko jest to 
wszystko ogamsb. Odbljaj^c 
flipperami i p(xhylaj^ odpowiednio 
stbl pilnujesz. by kula nie opubcila pola 
bitwy I mocno gn?t^a wroga, a 
jednoczesnie wydajesz komendy 
glosowe I wskazujesz rbine miejsca 
na planszy kursorem. Bardzo, bardzo 
duzo zale^ tutaj nawet nie tyle od 
uwaznej gry, co od szcz?^ - a 
wiedz, ze bitwy do latwych nie r^alez^ I 
mozna si? zaci^b na naprawd? 
dluzsz? chwii?. Czfsto wkurzasz si?, 
denerwujesz, pot z czola oderasz 
i wygrywasz czasem w doib 
przypadkowych okoliczno^dach, ale 
mimo wszystko nie mozesz si? 
oderwab. Ciekawostka, ktbrg warto 
chociaz obadab. □ 



-4 HEl-HO, HEJ-HO! Ekipa z dzwonem roziw ma- 
szeruje - to oni warunKujq zwyd?$twa. Modele 
(hlopkow wr$a razq uproszczeniami, na szcz?- 
kle widok przewoznie jest oddalony. 



goraco polecam' ..[kali] 




A Zlelono, Boska Odama... Dziqki niej 
mozesz zdobyt dodatkowych wojakow. 





A Po takim 'szczole’ nic, tylko 
krzyknqc 'DO ATAKU', posylajqc armiq 
za rozp^zonq kulq. 








RECENZJEEUROPA 



> Przy nazwisku kozdego zawodniko widnieje 
kolejno: posek slaminy, wskoznik motywocji oraz 
aktuolizowona no biezqco «eno wyslgpu. No "A" 
mgjq «ons^ w zosadzie jedynie slrzelcy gcli. 



Zoom 



▲ Jopoiiski fetysz musial zostoc uwzalpdniony nawet w menedzerze pilkarskim. 
Bez sekrelorek to gro moglaby siq obyc z powodzeniem, ole najwidoaniej 
Grace z Kraju Kwitnqcej W$ni lubiq ubie 'Ipopalrzef... 



mechanicznie (przydatne. by podnie^ morale pitkarza). Pakiet opcji 
taktycznych nie jest spei^hle rozbudowany, fajnie sprawdza S19 
natomiasl asystent - pomaga dostosowac ustawienie pod Intern 
kolejnego rywala, ocenia kibtko wyst^p kazdego gracza. p^rzuca 
cenne uwagi i generalnie stara si^ ograniczyd nasza rol^ do 
bezwiednego duszenia przyciskow:). Wizualizacja meczbw blje na 
glow^ wszystko, co do tej pory widzieJi^y w menedzerach - to po 
ptx)stu PES5. tyle ze nie kienjjemy tu zawodnikami wlasiTor^cznie, 
a jedynie poprzez wydawanie odpowiednicb dyspozycji (mozr^a 
zwi^kszad pr^dko^ meczu). Szkoda, ze nie ma mozliwo^l 
btyskawicznej reakcji na wydarzenia na boisku Qak w LMA Manager) 
• jeSli chcemy coS zmienic, trzeba wej^ do ekranu ustawiet^. 



akoS tak bezwiednte od razu po 
f odpaleniu gry wszedtem w opcj$ 

: edycji, chcgc zobaczyd, jak 

! wygiada sprawa aktualizaqi 

sktaddw- Ech. stare, dobre Konami. 
PoyiMne nadal w ManU, a nie w CeWku, w 
dru^lMlCzerwonych Diabtdw* nie ma ani 
Evrt arv Vidica. w Aisenalu na prdzrro szukad 
Ad^mMB, w Realu zabrakto Antonio 
CaaBM I Cidnho, a w sktadzie intern 
Me(MB>>vciaz widnieje Andy Van der Meyde. 
SMZoJlEzcze 0 narc^owych reprezentacjach, 
bp cho£ le odgrywaj^ w menadzerze od 
btai^Rf marginaln^ rol^. tak pusty §miech 
o^Ptiia, gdy widzimy, ze dost^pu do polskiej 
bramki broni^ Hajto, Zuraw I Gtowacki, a w 
pomocy brylujq niesmierteini Katuzny z 
Karwanem. O Frankowskim nadal dcho. Jest 
wi^ wesolo, a Japoticzycy ponownie zdaj^ 



Bez fajerwarkdw rozwi^no trening (nie ma mozllwo^' wplywu na 
rozwdj mtodego zawodnika, ustalamy w zasadzie jedynie wytyczne 
zwiqzane z kolejrrym meczem). Zupelnie nie rozumiem faktu, ze 
planuj^ transfer zawodnika nie moge porowrrab jego osi^gbw z 
pitkarzami, ktbrych juz mam w sktadziel Podoba mi sie t^tomiast 
^ezka. jak^ opracowano dia menedzera - zwi^kszanie wspoiczyn- 
nika Gk»y poprzez wygrywanie spotkad owocuje m.in. wi^ksz^ 
liczb^ druzynowych zagrah, ktdre mozemy ustalid. Jest tez sklepik, 
w ktorym c^blokowujemy mas$ cudenlek, jak chodby dodatkowe 
wdaanko dIa sekretarki;). PESM jest poprawnie skonstruowanym 
produktem, ale Konami musi przy ewentualnej nast^prtej edyc^ sporo 
poprawid. Jedli cbodzi 0 funkcjonalrwsc i dostosowanie gry do 
potrzeb konsoli, niedoScigniony zostaje Total Club Manager, jedli zad 
mdwimy 0 olbrzymiej bazie danych I dopracowanych algorytmacb - 
brylujq wczesniejsze cz^l Championship Manager. Fani 
pitkarskie] serii Konami mogq sprdtiowad wgryzd sie w temat, 
ale bez slinotoku i zdejmowania gad przez gfow^. □ 



Pierwszy krok Konami w temacie menedzerow zostat postawiony. 

Ale ]akby to powiedziat Jan Tomaszewski: "To nie by! krok, to byt rozkrok' 



menedzera druzyny, otrzymujemy do dyspozycji sekretarkf, ktora 
pod tym biutkiem w roznych celach moze si? chowac, a takze 
asystenta oraz grono skautow. Do wyboru mamy 6 Hg, przy czym 
na licencji s^ tylko trzy (wtoska, hdenderska i his4iatSska; 
angielska, francuska I niemlecka obywaj^ si? bez oryginalnej 
otoczki). Od razu zmartwi? co niektbrych - w PESM nie ma wqBru 
rozbudowy stadionbw, podpisywania unrow z reklamodawcami, 
ustalania cen biletbw ltd. Jest tylko Werowanie druzyny I decyzje 
petsonaine. Developer poubieral to w tradycyjne dia serii kdorowe 
Ikonki i grafiki, co nawet dia os6b obezr^anych z Pro Evo moze 
starxiwid problem - sam poczqtkowo sp?dzalem mnostwo czasu 
w tutorialach, prbbuj^c dodec, co oznacza ziekxia strzaleczka, co 
biata strzateczka na czerwonym He, a co ta sama strzaleczka, tylko 
ze skierowarta w drugq stron?. Sterowanie nie jest intulcyjne, 
niestety. 






‘4 Rzut oka no 
liitq zowodnikbw 
Atletiro Modryt. 
Jest kolorowo, 
wrqcz 

psirokato, i niero 
zbyl maJo 
przejrzykie - 
Konami zrobito 
menusy w 
chorokterystycz- 
nym dia siebie 



▲.Shiva, Ty tutaj? Trzeba byJo od rqzu mowi^ ze masz 
kontrakt no wyloanosc z Konami. Zyczymy sukcesow! 



Konami probowalo wniesd do gatunku pewien powiew swiezokri, 
wprowadzaj^ takie elementy. jak rozmowy z zawodnikami, 
szefem klubu czy oik^ne prezentacje nowych pilkarzy, ale 

szybko ^ — 

odiayjesz, ze to 
przerost formy nad 
tre^i^ i gadki- 
szmatkl b?dzlesz 
odkiepywal 



si? na inwencj? Graczy. Jesll sp?dzle^ 
kilkanakiie godzin na edytowaniu zawodnikow 
I dru^ w PES4 lub PES5, mozesz zaladowad 
tu swojego save'a. Tyle ze czeka Ci? z kolei 
zabawa w poprawi^le nazwisk menedzerdw - 
Trupetoli (Trapattoni). June) (Janas), Bruiran 
Romton (Bryan Robson) i kilkaset innych 
podrbbek juz na Ciebie czekaj^. 

W grze wla§dwej zasiadamy za biurkiem 



kBna mi 

mRTCIWA/ 
H|tiEDZERPIU(AflSK< 
6RY t^dOOBNE: 



▲ Konferencja prasowo nowego Irenera ■ czy pose z 
210 cm virzroslu i Iryzurq a la "Ranoldo z Munilialu'02' 
moze doprowodzic Juventus Turyn do misirzostwa 
wioch? 



▲ Podsumowonie wystqpu zawodnika w meczu, z dokladnymi statystykami 
dotyczqcymi ulubionego rejonu no boisku, czy tei oddonych strzaldw 
(z podziolem ita lewq i prowq nogq). 



A spontxyusow 



mPROFILE 
Considered 
her tender 

music lover, who can.g gjg^ 
most European 






tout] 



the middle of the pitch 



WERDYKTKosa 



Nie robl si? menedzera z tak wqttq licenqq. Konami. 
czas wyrzucic weia (Snake'a?:) z kieszeni. 















RECENZJEUSA = 



nT^flTW 



s?, 









naval Ops, no «kraij|'| . 
ujrrys 2 koflsifukc|e 
zoprz«uo|(|ct prowoni 
iok i 

futurystyizne bfonie. 



teitegia pefn^ uzupefriiona o 
Wzbudowanq plaszczyzn^ RPG • 
Romance of the Three Kingdoms X 
• uznawana jest za jedn^ z 
najbardziej skomplikowanych gier 
I na konaotech. Generalnie rzecz bior^ 
twofc* lej gry. firma Koei, specjalizuje si^ w 
prodiJttjl tytu'ow, ktbrych rozbudowanie 
1 spQko^ wystarczyioby na przynajmniej 2-3 

K |febokie" - CO przyktadowo 

lodby seria RIO. {Pacific Theater 
ns). Nawet stworzenie strzelaniny 
V postaci Warship Gunner 2, nast^pcy Naval 
I Ops, nie wyszto tym panom w standardowo 
I dla lego gatunku przejrzysty, tatwo 
przyswajalny sposbb • przeci^tny 
shootmaniac przestraszy si@ ro^udowa- 
niem i bogactwem tej pozycji. Strzelanie 
I "stateczkiem" jeszcze nig^ nie bylo tak 
I skomplikowar^e - Tobie pozostaje ocenid 
tytko, czy to dobrze. czy tez nie do koiXa. 



I Akcja startuje w 1939 roku, przedstawiajqc 
I fikcyjng sytuacjf polityczn^ na Ziemi i 
stawiajqc Ci^ w roN najwazniejszego 
obrohcy kraju Wiikia, usytuowanego na 
wschodnim wybrzezu kontynentu 
azjatyckiego. Fabula przedstawiana jest w 
;i ogromnej ilo6d gadek, wySmienitych, 



mangowych artworkbw oraz scenek liczonych w czasie rzeczywistym. 
To jednak tyiko dodatek do zasadniczej esencji rozgrywki, ktbrq mozna 
rozdzielld na dwie cz^kii: bezposredni^ rozpierduch? wlasnym statkiem 
(tudziez okretem podwodnym) oraz czynnosci planistyczne. Musisz 
bowiem wiedzied. ze sukces dziatart na- i podv\^nych w ogromnej 
czeki zale^ od tego, jak dobrze gfowkujesz i do tych dziatah si§ 
przygotujesz. Normalna rozgrywka rozbija si? o to, jak umiej?tnie 
potrafisz nawigowad i wypluwac z siebie koiejne artyleryjskie salwy/ 
torpedy/rakiety/eskadry samolotbw we wraze cele (zainstalowad 
mozesz do 8 rbznych broni), broniqc si? jednoczesnie przed zakusami 
wroga i wykorzystujgc przy tym przewag? z posiadanego sprz?tu/ 
uzbrojenia. Jesli masz dziata wi?kszego kalibru i zasi?gu, czyli sterujesz 
zdrowym pancemikiem, mozesz spokojnie s?pid na wroga z odiegfosci, 
positkujgc si? r?cznym celowaniem i wykorzystaniem lometki. Gdy Tw6j 
okr?t jest szybki i zwrotny (np. niszczyciei), mozesz wdad si? w walk? 
manewrow^ i wykorzystad odpowiednie zabawki, jak chodby torpedy 
wypluwane z wyrzutni butlowych. A jeSli sterujesz (odziq podwodn^, 
mozesz si? zacz^d bawid w przyczajki na zanurzeniu peryskopowym i 
dziatanie z zaskoczenia. W grze mozna wyrdznic 7 gidwnych odmian 
statkdw, jakimi mozesz kierowad (z tym ze rozwiqzania brytyjskie/ 
japohskie i amerykanskie rozniq si? od siebie), wi?c na zroznicowanie 
rozgrywki nie b?dziesz narzekat. Twdj okr?l niby jest w stanie zatopid 
cat^ armad? wrogich statkdw, rdwnajqc przy okazji z ziemi? bazy 
mofskie i ki?ga)'?c z nieba dobre dziesi?tki ton sprz?tu lataj?cego, ale... 
w sumie moze to robid zawsze lepiej i wydajniej, jezeli tylko odpowiednio 
skuptsz si? na dziafaniach badawczo-rozwojowych. Szczegdinie jezeli 
w zafaawle odpowiednio wykorzystasz zdobyte wynalazki, w wygodny 
sposdb wfasnor?cznie buduj?c okr?ty. A jest tego istny ogrom, gdyz na 
wynalezienie czeka okoto 1500 rdznych elementdw: od uzbrojenia, 



amuniqi i samolotdw, po rdzne senary, radaty, systemy 
wspomagaj?ce, opancerzenie czy silniki nap?dowe 
(s? tu rdzne smaezki - np. wykorzystanie turbiny 
gazowej wyeliminuje konieeznosd instalacji komindw 
niezb?dnych przy silnikach parowych czy oddzielnych 
tufbin oraz itixUa mocy). Istna rozkosz dla miloSnikdw 
grzebania "w ustawieniach", ale tez jednoczednie zgroza 
dla wszelkich zwolennikdw szybkiej rozgrywki. Tych 
ostatnich ratuj? jednak mozliwoSd korzystania z 
przedefiniowanych rozwl?zart. Szpil jest doSd nierdwny; 
sama zr?cznodciowa cz?dd rozgrywki nie wypada 
jakod porywaj?co, ale rozbudowanie I logiezne 
powi?zanie czynnosci planistycznych z wojennymi 
z pewnodd? zainteresuj? niejednego Graeza. □ 



Dla Hobbystow-Smakoszy 

B Jesli liciysz no szybkq arcode'owq rozpierdziuchf no 
morzu, to nawel nie zwrocaj oau w kierunku WG2. 
Cato reszta, z bardziej slrotegicznym zaciqciem i 
flegmotycznym charakterem bqdzie ukonlentowona. 

Ja [estem. Mamy tu mnostwo budowania i plonowania 
(Groa sam projektuje swe okrqty), wiele elemenlbw rodem ze 
stralegii (gJbwnq rol? w stortiach odgrywajq pnerozne stalystyki, 
0 nie sama zrqanosc monualna), przeciqtnq grafik? i jajcarskq 
hisloriq, w ktorej splalajq si? aasy II WS z motywomi rodem z 
science fidion. Ceeeel... poll tupucupu!!! D [Zax] 

Ocena: 7< 



Nowosciq w 



◄ Projektovra 



WG2 jest moi- 



stolkow 



Hwoic zobowy 



wtqzane lesl 



lodziomi pod 



ivygodnie, choc 



oirofi 



Szkodo fylko 



sporo 



ze okeio idzie 



ivtedy strosz 



ogromn? 



nie mozoinie 



swobod? 








a Szczerze powiedziawszy powoll 
nuzg mnie stfzelaniny w r^iach 
II Wojny Swiatowej. Raz, ze jest jLiz 
tego troch?, Owa • Call of Doty na 
Xboxa 360 pogfaskalo mi galki oczne. 

"Stare" konsole nie mog^ konkurowad 
rozmachem, musza wiac bronic si? pomystem 
(jak chodty Sniper Elite). A tak w ogole to 
chciaibym karykaturalnej, humorystycznej 
rozwafki w tych klimatach, Wiesz - torturowanie 
hfUerowskich naukowcdw ich wlasnym 
sprz?tem, wpadanie na orgie gestapowcow 
odzianych w skory i gazowe mask!, odkrywanie 
Ich mrocznych eksperymentow 
(jak konstruowali Trabanta przywotujqc 
demoniczne zakl?cia). TakI freestyle. 
Tymczasem dostaj? CommarxJos: Strike Force. 
1 CO ja robi?? Bior? wielki mfot, roztrzaskuj^ nim 
pudefko z gr^? Wychodz? na dwor popatized na 
iidde? Ozwoni? do pan! z gazowni? Nie, kuna 
fak, gram! Ot taka rrawosd. 

Byto ich trzech, a w kazdym z nich inna krew... 
Po szybkim tutorialu odkryjesz. ze rozgrywk? 
oddano w lapy trzech, ta-dam, komandosow! 
Mamy wife snajpera. ktory likwiduje kolezkow 
z dystansu, mamy szpiega po cichu 
sabotiij^cego kolejne imprezy i jest wreszde taki 
jeden beret (Green Beret dokladnie). czyll kolo, 
CO na zaden fakuttet sif nie dostaf. nie ma 
spec^aJnych umlejftnosci i po prostu dobrze wall 
z pepeszy. Roznica wzglfdem poptzednich 
odslon COTmandosdw polega jednak na tym, 
ze zrezygnowano z taktyeznego tzutu z gdry 
i zapodano shooter FPP. Roznica mifdzy 
notmalnym shooterem FPP a C:Strike Force jest 
z kolei taka, ze postawiono na wspdipracf 
wspomnianych pandw i mozna sif mifdzy nimi 
przef^czad. Rdznica mifdzy swobodnym 
przelaczaniem a przet^czaniem sif mifdzy 
tutejszyml botkami wygif da natomiast tak, ze 
robisz to w okredlonych mtsjach, przy 
sper^nie do tego w^ezonym terenie... Ufff. 

A wiesz. jaka jest roznica - czy to zaj^, czy 
miednica? Miednica nie kka, a zajec jest dobry 
z groszkiem. No! To tyle. 

Wyobraz sobie zatem sytuaqf. ze stoi przed 
Tob^ konwdj opancerzonych wozow. Z 
jednego kolo wall bez opamiftania. Waiczacy 
u Twojego boku aliarxx sq przyblokowani. 
Facet robi taka zapor? ze swiszcza<^9<^ 
olowiu. ze nawet bracia K, by sif nie 
ptzeslizgnfli. a do tego jest szczelnie 
osfonifty, ni jak nie da sif go sdagnad. 
Weiska^ wife odpowiedni przyeisk i myk - 
wskakujesz w skorf snajpera ulokowanego 
na wie^, kilkaset metrow dalej, nad lasem. 
Chwila przeczesania terenu lunet^, 
wstrzymanie oddechu I Niemiaszek dostaje 
kulkf w tyf czaszki, Niezfe? Oczywiwie. ze 
tak! Szkoda jednak, ze owym snajperem nie 
mozna sif samemu przedrzed przez las, 
odszukad tej drewnianej ambony (aibo innego 
dogodnego miejsca) i sciggnfd klopotliwego 
zolnierza. Wprawdzie z biegiem misji 
dostaniesz jakies opeje wyboru (w tym takze 
cel6w do IlkwIdaqI). rozleglejsze tereny, 
namiastkf swobody, ale mimo wszystko... 

Po prostu czfsto wszystko jest tu zbyt jedno- 
I znaeznie poustawiane, liniowe. Brakuje kom- 
binowania, swobodnego wykorzystywania 



No dobra, cos jedrrak musi byd wd^gajfcego w tych misjach! Trzech 
kolezkdw, podchody, tryskajqca krew, zwiedzanie burdeli... Hmmm? 
7 gad7a sif - wtfcznie z tym ostatnim! Caf^ przeprawf podzielono na trzy 
duze kampanie (dziafania dywersyjne na terenie Frarx^ji, rajd przez Nor- 
wegif i przeprawa przez gruzy Rosji). W sumie 14 misj. 1 tu bywa rdznie - • 
raz obejmf one w^ski wycinek drogi, raz wrzuc^ Cif w kompleks miasta ' 
I obrzezy, pozwalajgc trotfif pozwiedzad. Raz biegasz w huku attylerii i 



posrdd gin^cych masowo oddaatow, raz baeznie 
pilnujesz, by nie podniesc alatmu w obozie wroga. Przez 
chwilf dzialasz tylko jednym z kom^osdw, by dalej 
przepiatad umiejftnosci cafej trojki. Taki miks. A wtadnie. 
umiejftnoka! Warto wspomniec tutaj o s^iegu, ktorym 
^iga sif w sposob najbardziej zlozony. Jego que^ 
to przede wszystkim skradanka, wymijanie patrol!, 
stealth kille pizy pomocy garoty... Goddu moze 
dci^nqc z trupa mundur, by w takim ptzebraniu nie 
budzid podejrzeh nizszyeh stopniem nazistow. I tak, 
dobrze kombinujesz • zdobycie uniformu oftcera 
czy dowddey SS zawsze stanowi spore wyzwanie. 

Ale daje rezultaty. Do tego dochodzi podkladanie 
ladunkow, uwalnlanie jericow czy sabotowanie np. 
kolejowych zwrotnic. Snajper z kolei potrafi 
dodattrowo ciskac po cichu r>ozami. a Zielony Beret 
leezyd wspomagajqcych Cif szeregowedw i prud 
z dwoch spluw jednoczesnie... Z tego ostatniego 
jest pewnie dumna cafa jego rodzina I sqsiedzi. 



Nad tym, poki co jednak udanym obrazkiem, vwsi 
niestety spory deri. Wisi, kraeze I ogolnie robi syf. 
Ten den to... wykonanie! Jest totalnie oderwarre od 
czegokolwiek. Z jednej strony cafkiem wporzo 
misje, z drugiej rezyseria scenek I zachowanie 
postaci sztywne, ze ho-ho! Dobre gfosy lektorow 
(szczegdinie ar>gielskj I rosyjski akcent), ale naiwne 
i pokraeznie napisane dialog!. Swietna, symioniezna 
muza (orkiestra i chor z Bratystawy), za to odgfosy 
wystrzaldw, przyrody czy krzyki ginqcych to jakies 
sample z bazaru za 3 zeta. No i jeszcze ta grafika... 
Na otwarcie dostajesz pakiet misji rozgrywajqcych 
sif w nocy. Jest szaro, btzydko, a drzewa twotzqce 
dalszy plan wyglqdajq jak poobktejane tekturq. 
PdJniej poziom trochf jedzie w gdrf - pojawiajq sif 
ciepte kolory, filtry symulujqce wiosennq aurf czy 
swiatto odbite od powierzchni sniegu. FratxDu^e. 
brukowane miasteezka prezentujq sif dekawie, 
podobnie zabite dechami, pokryte szronem gorskie 



Komandosi AD 1940 



»''Koniondosr - termin ten pochodzi od 
fiunkich Jednoitek Komandosow, uzywonych 
przez BrytyjczYkdw w (zosie wojny burskiej 
{poaqtek XX wieku). Komandosow 
'wymyilili' Anglicy. Po wycoloniu sif wojsk 
br^jskich z Fronqi, potnebne byjy mole 
grupki doskonole wyszkolonycb ludzi do okeji 
sabotozowych. W czerwcu 1 940 r. Winston 
Cburchill zooprobowot ten pomysl. Do 
komandosow zoczflt zgloszoc sif najlepsi. 
Wysylono ich m.in. do Afryki, no Bliski 
Wsdiod, no i oczywikie do okupowonej 
Europy. Ich okeje slaty sif inspiraejq dia 
tworcow gier, np. pierwszo misja {St. Nozaire) 
w MoH: WojnQ w Europie jesi w peini oporto 
no operocji brytyjskich komandosow. Hiller 
osobikie rozkazal zobiiQCjojmonych 
komandosow no mieiscu. □ [dzuio] 
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ludzi znanego ze strategieznych, wczedniejszych odston Commandosdw 
(konsole i PC). Poterx^t mozna byto duzo mocniej rozwinqd. 





RECEIMZJE 





Konsole poki co dost5y jedn^^tonp RTS-owej serii Com- 
mandos. Na PC ta pot-strategia, pdt-strzelantfia swi^ci suk- 
cesy. Czy da sobie rad? z nowym ujgciem i rynkiem sbopte- 
rdwFPP? -r- 



Wstnymanie 
iRpokok rfkf podczos celowania. 



wioski, ale... Cz^sro'f! 
ograniczony, wn^lrza bud\ 
porazka (uproszctenie na uproszift 
nie mowi^ juz o takich atrakqach, jak fizy 
eksploduj^ch pojazd6w (slup ognia i maszyna ' 
znika - W6ty my mamy rok, 1996?!). W sumie 
wi^c widab, ze developer srednio poradzil sobie 
z przeskokiem do w petnl trojwymiarowego 
^rodowiska. Dobrze chociai, ze wersja na 
Xboxa jakos ci^nie wszystko rozdzialk^ i raluje 
miejscami tragiczne tekstury. 



Prawiejakwinko 



I Czy aby 
przypodkiem 



8 : 

wystrzeiaiismy 
juz wizyslkich 
Hiemcdw? Najwyrozniej 
nie. Szkoda tylko, ze 
Kiszpanie z Pyro sq 
nowicjuszami w dziedzinie 
gier fPP (w sumie lo 
Mwet i grafika 3D jest im 
■*obco'), Iflk wipe lezultoty 
straszq nas (dostownie!) 
od iHerwszych minut. Na 
wojnie nie mo lekko i 
miwyrazniej podobnie mo 
byt z tq grq. Ale moment - 
to nie jest jokis lewy 
^ter w reoliach II 
Wojny Swiotowej. 
WspolpracQ ■ znonn z 
poprzednich aqsci - 
sprswuje sif doskonole i 
stonowi "gwozdz 
progromu". Zopewne no 
popierze wyglqdolo to 
jeszae lepiej. □ [dzujo] 
Ocena: 7= 



tamponoch, ale snojperze, 
szpiegu I specjoliscie od 
demolKi. 0 lokiej, jak lu! 

Ktika ladnych widoakdw, 
kilko koszmarkdw. Toko gro. 



To nie jest gra matzen. To nie jest nawet w petni 
udana produkeja. Za duzo tu nierdwnokti, 
niewykorzystanego potenejatu. Po prostu czuc 
zesd^ epok^ (Al wrogbw to totalny skrypt - raz 
widzq Ci$ z kilometra, kiedy indziej Ignoruj^ 
kumpla duszonego cztery metry pized ich 
nosem). Z drugiej strony misje potraliq nakr^id, 
uezestniczenie w przeprawie przez plac bo]u 
w Stalingradzie. by nagle odjechad kilometr dalej 
I ostrzelad go jako snajper. ma w sobie co6 
kuszqcsgo... Sfk w tym, ze rynek wojennych 
strzelanin jest g^sto zapetniony. Commandos: 
Strike Force znalazi swoje miejsce. ale to kqt sali. 
ciemny i z roztanym piwskiem. Mozna tu robid 
fajne rzeezy - trzeba tylko troch^ wyobrazni 
i ptzekonanla. Masz je przy sobie? □ 



Cold War 



a Co spowodowaio 
etekt cieplamiany? 
Koniec Zimnej 
Wojny! Nikt nie wie o 
tym lepiej niz reporter Matthew 
Carter. Chlopak wyl^dowat w 
Mauzoleum (vweeznie zywego) 
Lenina i stai si? ttybikiem w 
mi?dzynarodowej intrydze 
radzieckiego KGB. To si? 
nazywa dziennikarstwo 
Sledcze! 




DreamCatcher (wyd.) tapie 
talenty z Europy Srodkowo- 
Wschodniej - wta^nie wypadio 
na Czechow z Mindware (dev.). 
Patrz^c na mechanik? zabawy 
w nowej produkcji naszyeh 
s^siaddw, wyraznie widab 
inspiraq? seri^ Splinter Cell. 
Moze wla^ie diatego gra trafila 
jedynie na Xboxa? W sumie 
szkoda. bo kilka zawartych tutaj 
pomysidw jest naprawd? 



dobrych. Poniewaz idofem naszego bohatera jest 
MacGyver. a nie Chuck Norris, mozemy liezyd na 
rdzn^o rodzaju domo\ive vtynalazki. Ot6z ze 
znalezionych przedmiotow (plastikowa butelka. budzik. 
kilka Srubek) Carter potrafi zrobki na przykiad tiumik 
(dwie szmaty plus plastikowa butelka) albo usyplaj^c^ 
pulapk? (puszka plus butelka ohIorokirTnu). Brzmi 
dziwnie. ale ten element skuteeznie uprzyjemnia zabaw? 
• odruchowo b?dziemy szukab potrz«>nego nam ztomu. 
W sumie mozeny zbudowab 28 gadzetdw oraz ulepszeh 
(np. wi?kszy magazynek z dwoch puszek:), wystarezy 
zdobyd odpowiednl^ llo^ tech points, za ktore kupujemy 
nowe plany urz^dzerl. CzesI popisali si? takze dajac 
Graezown do r?ki aparat z rentgenem. Co prawda nie 
zabijemy nim duchPw niezym w Fatal Frame, ate 
moiemy ogl^P, co dzjeje si? za s^edrsia Sciana I 
usmazyd na odIegtoSb broh straznika albo... jego m6zg. 
Ta zabawka okaze si? przydat^a. w koheu gra jest 
skradanka. Niestety, Czesi nie poradzil! sobie juz tak 
dobrze z arcNtektura Xboxa. 0 ile sama oprawa 
grafiezna jest poprawna (chodaz mamy male zwc^nienia 
przy wi?kszych lokaqach), to Al wrogow czasem 
doprowadza do ^lechu (stoimy obok, a oni nlc). 

Najlepiej zrezygnowap z akcji stealth I od razu korzystad 
z dobrodziejstw headshotdw, tym bardziej ze przez 
backtradong gra rnomentami popada w schemat. 

Udeezka z wi?zienia KBG na Lubiance. wizyta w 
Czamobytu, walka ze Specnazem - CoW War ma dobry, 
szpiegov^ klimat drugiej potowy lat 80-tych. Wiadomo, 
±e mistrzem w zdejmowaniu dd^zem SowretPw nadal 
pozostaje Big Boss I MGS3: Snake Eater, ale na Xboxie 
tej gry juz nie zobaezymy. Pozostaje wi?c jedynie 
czeskle dziennikarstwo sledcze. □ 



X WERDYKTozuia 

SoHUna skradanka w reallacti zimnej wqny 



PLUSY ( MINUSY 
zstBwagaQzelami ▼ AlprzeownikCw 

A kamerazrenloenem Tpewienscnamal 



OreWCATCHER itl 



Raindow Six: Critical Hour 



a Ubisoft wrzuca na 
rynek kolejnq 
odston? przygbd 
ekipy T?czy Sze§6. 
0 jakichkolwiek nowych 
rozwi^zaniach mozr^a jednak z 
miejsca zapomnied. 6a, 
zapomnied mozr« nawet o 
nrwrych misjach, bo 7 leveti 
sktadaj^cych si? na kampani? to 
odswiezone zadania z 
pierwszych odston serii. tyle ze 
dostosowane do obecnych 
standarddw (przynajmniej 



teoretyeznie;), Milo powrocid do 
Weneqi, na statek u wybrze^y 
Anglii (operaeja Razor Ice) czy 
do brazylijsklego lasu 
deszczowego. szkoda 
natomiast. ze wykonanie nie 
zachwyca I stanotM wr?cz krok 
wstecz wzgl?dem Rainbow Six: 
Lockdown. Design lokacjl, 
wygl^d postaci i animaeja nie 
zachwycajg w zadnym 
W2gl?dzie, a dzivmy filtr, 
sprawiajacy ze wszystko si? 
Swieci j^ psu d**a, odrzuca z 
mocq wotu. 

Wspomniany Lockdown 
oberwal od recenzentdw za 
skierowanie serii w stror^ 





arcade'u. Critical 
Hour wecHug 
zapewnieh 
twdrcdw mial bye 
iM?c powrotem do 
korzeni. I owszem, 
teraz kombinowa- 
nie taktyezne z 
zespotem jest 
znaeznie bardziej 
optacalne, niz 
prdba samodzielnego viybicia wszystkich terrorystow. 

Nie osi^ni?to jednak tego niestety pizez poprawienie Al 
przeciwnikdw, a jedynie zvrt?kszenie szkody wyrz^dza- 
nej nam przez podski - mozemy paid na gleb? juz po 2-3 
kulach. Nie znaezy to, ze gra j^ trudna. Wprost 
pizeciwnie, niemal kazd^ z misji mozna przej§d w 10-15 
minut. a ze zadah jest 7... Cdz. przelicz sobie sam, jak 
karygodnie niewielka zywotnosd oferuje nam Ubisoft. 

Tym samym wiem juz, sk^ si? podtytut;). 

System wydawania rozkazow nadal funkcjonuje 
poprawnie, szwankuje natomiast sztuczna inteligencja - 
i ta juz w^XKTiniana, terroiystdw, i ta nalez^ do naszyeh 
podkomendnych. Z prawdzivirym zazenowaniem 
obserwowalem, jak po wydanlu polecenia otworzenia 
drzwi dwoch komandosdw zablokowalo si? w przej^u 
i nikt nie chdal ’ust^d”. Nieco \wi?cej na "krytyeznq 
godzin?' mozna sp?d^ w multiplayerze. bawi^ si? w 
Syst»T) Unku lub Xbox Live (16 miejscdwek). Oby wizyta 
T?czy Sze^ w Las Vegas wniosla cos nowego do tej 
serii taktycznych strzelanek. bo nabijaeze kasy wyrastaj^ 
ostatnimi czasy niezym grzyby po deszczu. □ 
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Crimson Skies 

' Nudne hisloryczne lekcje, 



skriydlcmych tez nie pomogo w 
zachowoniu klimotu. Podobnie jak 
prosty model lolu, nieskoikzona 
ilosc omunicji, bomb ltd. Zywolnost 
mo BA krd(kq (nie do siq lotoc 
odblokowonymi somolotomi w 
komponii ■ Vandal!). Gro no 45 
minut. □ [Zax] 



* * *sgUAl)lU)\S ()I \V\MI* 



amco '.vfainie uderzyto w Japonil z najnowsz^ odsion^ 
seril Ace Combat, a tymczasem na oba Xboxy tfafia lotnicza 
strzelanina b^gc^ swoistym dzieckiem nieSlubnym 
Crimson Skies i Hefoes of the Pacific. Dzieckiem 
spfodzc^iym na blurkach rumuhsklego oddziatu Ubisoft - 
chiopaki wprawdzie wydali ck3 tej pory tylko POD na 
DreamCasta i maczali r§ce przy pec^owych tytuiach, m.in. 
biaszanej wersji Peter Jackson's King Kong, ale przy 
Blazing Angels: Squadrons of WWIl pokazuj^, ze ich kraj stab na cos 
wi^cej, ni£ tylko przebpje pokroju "Wiej se wlej, hej, maj-ja hi, maj-ja ha-ha’. 

Podobnie jak w Heroes of the Pacific, przenosimy sl^ w czasy II Wojny 
SwIatowej, lecz tym razem teatrem dziafah jest nie t^ko Ocean Spokojny, 
Oprdcz Peart Harbor. Midway i Guadalcanal wezmiesz udzial w 
ewakua^ z Dunkierki, Jsitwie o Anglle”, czy tez pustynnej kampanll 
przeciw Africa Korps. Gra ma mocno zrecznosciowy charakter i raczaj 
nawet nie prosi si§ o okreblenie jej mianem ’symutatora". Brakuje tu 
widoku z kokpitiVnosa samolotu. a do tego uproszczenia i rozwiqzania 
zastosowane w sterowanlu z pewnoici^ nie spodobajq si^ osobom, ktore 
miafy nadzieje na obecno^ klasycznych regul obowi^ujqcych w 
“strzelaninach symulacyjnych’. To jest czysty arcade z nieskot^czono- 
amunicji, nastawlony przede wszystkim na widowtskowosb, czego 
doskor^lym przykiadem jest praktycznie narzucona konieczno^ 
wykorzystywania niezwykie uzytecznei kamery, ukazuiqcej nasz 
samolot wzgl^dem namierzonego celu. Wystarczy wcidni^cie i 
przytrzymanie triggera. aby obraz walk) na ekranie przybral i^ie filmowq 
poslab - dogfighty w Blazing Angels prezentujq sis wprost wybomie. 
Wprawdzie na przestrzeni cafe] kampanii przyjdzie Ci bombardowab. 
puszczab bqki I wi^nki rakiet w fotmacje czoigbw, brab udziat w 
misjach zwiadowczych (pstrykanie zdj^bi, czy tez torpedowab okr^ty, ale 
cafa esencja zabawy skupia sif r^a ostrych pojedynkach w powietrzu. w 
ktorych bierze udzial przynajmniej kilkana&cie samolotbw naraz. Strzela 
S19 gfsto. a mile, chob przyznam szczerze, ze tryb na jednego graeza jest 
tylko dodatkiem do trybu multiplayer. Nie do^. ze do^ szybko 
dochodzisz do wniosku. ze misje sq redione nieco na jedno kopyto. to w 
dodatku poziom trudnoSd jest zenujqco fatwy. Wpfyw na to rr« m.in. 

obecno^ skrzydiowych 0 

^ rbznych specjalizacjach; 

jeden potrafi w mgnieniu 
oka ‘uieczyb* calkowicte 
Twbj samolot (wystarczy 
tylko wklepab prost^ 
j kombinaejf klawiszy), 

^ drugiemu rnozesz ziecib 
f'j oderwante sie od formaeji 1 
szalenczy atak, ktdry 
zakohezy si^ zestrzeie- 
niem tafku wrogich maszyn. 



Trzeci kompan z kolei potrafi wykonab 
taunta, ktbry r;a chwilf cafkowicle 
Sci^ga na stebie uwagf przeciwnikow. 
Warto dodab, ze nawet test 
uszkodzony samolot zachowuje si^ 
jak marzenie. specjalne akqe 
skrzydiowych rnozesz odpalab 
niemalze nieustannie, a sami 
towarzysze z Twojej eskadry sq 
niezniszczalnl. Co z tego, ze rnozesz 
tu zdobyb ponad 40 samolotdw. 
ktbrych osiagi bojowe mozna w 
dodatku poprawiab poprzez 
wykonywanie pojedynezyeh misji 
arcade 1 mini-kampanii, skoro i tak w 
zasadniezym tryble do kazdei misji 
masz odgornie przydzielonq 
konkretna maszyn^? Najmocniejszy 
punkt BA stanowi tryb multiplayer - od 
split-screena. ptzez System Link, po 
szarpanie przez Xbox Live nawet w 20 
graezy na raz, tIoSb r62nych trybbw 
jest wi^ej nrz zadowalajaca. od 
dogfightbw ‘Kazdy na kazdego' 1 
swoistej odmiany Last Man Sending, 
przez tryb kooperaeji. do tak 
ciekawych opeji. jak Kamikaze 
(nazwa mbwi same za siebie - wiedz 
tyiko, ze rnozesz zardwno dokonywab 
samobbjezyeh atakbw. jak i sie przed 
nimi bronib). 



SADZISZ, 

ZEJESTESASEM? 



chmuty i 
krajobraz jak z 
obrazkbw. 
przebliczne 
mgiefkl i g^ste 
dymy 

ograniczajace 
widocznosb, a 
do tego wprost 
kapitalnie 
odwzorowane 
podtoze. W tego 
typu grach 
ziemia wyglqda 
ladnie raezej tylko z wiekszej wysokoScI, a luta) - prosz^, 
prosz^! Nadlatujesz znad chmur. powoll zaczynajac 
dostrzegab statki odbljajace z portu. Rzucasz okiem na Iqd I 
vridzisz wstqzki drdg, ktore rosnq w oczach, az b^zlesz m6gt 
zauwazyb nawet zasuwajace po nich pojazdy (gdy startujesz 
z lotniska, zobaezysz nawet 
btegajace ludziki). W trakcle 
walk nad miastami g^b^ 
wypelniaja zachwyty nad 
odwzorowaniem g^stego i 
zrbznicowanego budownic- 
twa. z wszelkimi charaktery- 
slycznymi obiektami na czele 
(Big Ben 1 budynek pariamentu 
w Londynie. wieza Eiffela w 
Paryzu ltd.). Jedyne 
zastrzezenia mozna mied do 
szybkobci animaeji na X360 • 
troche kapa. ze na takrej 
maszynie wycbnleto ledwie 
25-30 klatek na sekundf. I tak 
notabene, wers^a na starego 
Xboxa wyglqda tylko niewlele 
gorzej, niz na nowego. 

Naprawde kawal dobrze 
wygl^daj^cego szpila. do tego 
catkiem przyjemnego - lecz 
bez reweiacji. Kampania zbyt 
latwa I iTK>notonna, pojedynki 2 
iywym przeciwnikiem sq z 
kolei zbytnio uproszczone 1 
zbyt 'erkejdowe' ze wzgiedu 
na sterowanie i Karrtere. Do 
Crimson Skies raezej si? nie 
umywa, ale obadab warto. U 



Bardzo mocn^ strong BA jest oprawa 
A/V. Swietnie odwzorowane 
odwietlenie. niezwykie malownicze 
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It chaosiii 

It rozgryvAtnamaji2graczy 
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JtSICIlRW. 



Wi^cej nie zawsze znaczy lepiej. Zywiotowa rozgrywka VJ przy k playerach naraz 
jest nieco ponad sily przecigtnego Gracza. Nieporzadek, burdel, chaos krotko mbwipc. 



w postaci helikoptera Black I ,VteW- 

Thunder czy slerzanta \ ”V(, io\V.W * ' 

musztry Big Johna, ate \ ™ ^ 

poiawiaja sie tez no«a \ '“S ( 

opponenci - iak np. czteroreka \ '^ i„,k> wiesw"?'’ ’ - 

statua 2 mieczami Viracocha). \ ® '*1, \ 

Zadah jest bez liku (kazda z \ ^ '• 

plansz posiada po kilka misji) i \ 0®™",. . 

trzeba przyznad, ze ladnie \ '*'i! 

podkr^cajq i ozywiajg rozgrywk?. \ ; “ 

Graficznie prezentuje si? to do§6 \ 

soczy^cie w swej dziedzinie, ale \ 

niestety - od czasdw VJ2 nic nie \ i®"'" ^ lO^ ' 

skoczylo do przodu, sposob \ Sop®"'' ,nioQO'®’'’< 

prezenlacji rozgrywki stosownie \ " loU itnu 

ogranicza wrazenia, a plansze przy \ . ^^er«< 

takim cbarakterze szpila nie sg juz tak \ Ut 

nafaszerowane atrakcjami. Muzycznie \ 

catkiem przyjemnie, bez wi?kszych \ 

zastrzezeh. chod brakuje jakichs ^ 

bardziej zapadaj^cych w ucho inelodii - ot, jest to niczym 

nie wyrozniajgce Si? tio muzyczne. 



Najbardziej widowiskowy bohater gier wideo powraca! 

A % Po dw6<^ Swietnych platformowkach, Wore odniosly 
% zaskakujacy sukces pomimo tego. ze mocno zion?ly 
% oldschoolem, przychodzi pora na cos nowego • 
Viewtiful Joe rzuca wyzwanie Super Smash Bros. 
Melee. Urocza cel-shadingowa grafika, super moce o 
charakterze filmowych efektow specjalnych, do czterech 
znanych bohaterow jednoczednie hasajgcych na rdznorodnych 
arenach. A czy grywalnosd jest proporcjonaina do liczby 
szarpiqcych Graczy i czy dorbwnuje wspaniatym platformow- 
kom? No coz... 



Gdyby na to z boku spojrzec. zwracaj^c uwag? tylko na suche 
fakty, to tytut taktycznie ma wszelkie predyspozycje, by godnie 
zast^pid Super Smash Brothers Melee. Fabuta jest taka, ze do 
starcia o gtownq rol? w nowym fitmie przyst?puje kilkanascie 
postaci uniwersum VJ: tytulowy bohater, Sexy Sylvia, Captain 
Blue i jego potomek oraz dotychczasowi bossowie - Hulk 
Davidson, Alsator, Gran Bruce itd, Przyi'dzie im stance w szranki 
(od klasycznych „1 on 1" do waik w cztery osoby naraz) na 25 
rdznych planszach - w tym takich efektownych, jak skrzydta 
lec^cego dwuplatowca. Dostfpny jest komplet 3 znanych mocy 
VFX, More majg jednak nieco zmienion^ charakterystyk?. O ile 
'Slow' zwalnia wszystko dookofa z wyj^tkiem postaci, Wdra tg 
moc odpalila. tak juz 'Mach Speed" daje Ci ognistq otoczk? i 
pozwala pustoszyc aren? niczym Kometa Halleya, a "Zoom" 
zwipksza kilkukrotnie posted, ezynige nietykaln^ i zwifksza- 
jqc jednoczesnie zasi?g ciosow. Debiutuje tez nowa moc, 

"Sound Effect" - raezej pasciarska, gdyz ogranicza si? ledwe do 
wybuchu z "fal^" uderzeniowq, Kazda z postaci posiada tadny 
zestaw ciosow podstawowych i specjalnych, odpalanych w 
danych kierunkach, a do tego moze posifkowac si? roznymi 
power-upami - od zwi?kszania predkosci az po gum?, Wdra po 
przezuciu stanowi pufapk? unieruchamiaj^c^ na chwii? 
przeciwnika. Zwariowane skakanie i ttuezenie na arenach w celu 
zdobywania tokendw widowiskowodci i wypefniania misji (o tym 
za chwii?) urozmaicone jest dodatkowo mini-gierkami zwanymi 
VFX Battles. W ich trakeie wszyscy uczestniczqcy w rozrdbie 
Graeze zostaj^ przeniesieni w tak jakby inny wfymiar i 
przystepuj^ do losowo wybranego zadania (jednego z pi?ciu); Wo 
szybeiej nabije pasek napierdzielaj^c w klawisze tub kr?c^c 
galkami. klepnie jako pierwszy w odpowiedni przyeisk. tudziez 
wyczuje timing nacisni?cia uderzenia. Co by jednak urz?dowanie 
na planszach nie wydawalo si? zbyt masherskie i monotonne, 
cafy czas jestesmy stawiani przed niezwykie zrdznicowanymi 
misjami. Kto zbierze wi?cej krysztalkow, zalatwi wi?ksz^ ilosd 
wrogdw, znajdzie si? w odpowiednim miejscu, czy nawet Wo 
bardziej naklepie jakiemus bossowi (sa tu starzy, dobrzy znajomi 



Pewnikiem zwrdcHes juz uwag? na ocen? koheow^ i po przeczytaniu 
tego, CO napisalem powyzej, zastanawiasz si?, w czym tkwi problem 
VJ:RHR. Sprawa byla wr?cz do przewidzenia. Kazdy, Wo miaf 
styeznosd z VJ 1 & 2, doskonale wie, ze przy dynamics rozgrywki 
zadyma na ekranie byfa wi?cej niz konkretna. VJ:RHR nie ust?pu]e 
w tej dziedzinie poprzednim cz?sciom. Przy grze na jednego Gracza 
jeszcze wszystko idzie jakos ogam^c i spokojnie pobawid si? w 
trybie Story. TytuI ten jednak wr?cz z zalozenia dedykowany jest 
tiybowi multiplayer - i tutaj dochodzimy do sedna sprawy. O ile przy 
pojedynkach "jeden na jednego" mozna w to jeszcze szatpac, tak 
sprdbuj tylko do rozgrywki zaprz?gn^c 3-4 postacie (czy to kumpli, 
czy tez pozwalaj^c Al poklerowad Innymi hipkami). a wszelka 
grywalnosc zaeznie rozbijac si? o jeden wielki chaos i wszechobecne 
"gdzie )a w ogdie jestem?". Kamera oddala si?, by ukazad poezynania 
wszystkich postaci, co przy jakze "hueznym" charakterze rozgrywki 
sprowadza si? do odnajdywania na ekranie wtasnej postaci. A co tu 
dopiero mySlec o jakiejs skiadnej grze i wypelnianiu misji... Nie no. 
sorki, ten tytui wlasnie przy 3-4 graczach powinien pokazywad swoj?g 
moc, jak wspomniane we wst?pie Super Smash Bros. Melee, a tak \ 
naprawd? nadaje si? tylko do srednio rajeownego trybu 2 players. □ 
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Fire Leo i FrosI Tiger 
chyba kozdemu dali 
si? we znaki w VJ 1&2. 
Czas no zemst?. 



[973"' 



Wyglqdo 
apelyeznie? Coz, w 
Irokcie takiej 
zobawy cz?slo (i?zko 
w ogole odnoieze 
swojego chlopko. 
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Rampage: Total Destruction 



a Zabili go I nie uciekt. 
Nie uciek), bo 
pr7ebita go setka 
ostrzy, a jego glowa 
potoczyla si^ po schodach. 
Osta^io panuje moda na 
pokazywanie demnej sirony 
cztowieka - filmy "Hostel" i "Pita" 
skutecznie eksploatuj^ ten temat. 
Tymczasem Tecmo (develc^r) 
juz za czasow PSX-a pozwalato 
m^czyd ludzi w Kagero: 



Fabufa niczym z Andersena. Zla 
macocha zrzuca win? za Smierc 
krdia na jego cork?. Ksi?iniczka 
Allura, za namow? dworki, 
udeka do starej posiadtc^. 
Teraz nowa krolowa prdbuje 
zrobic "wjazd na chat?" naszej 
bohaterce, ale zamiast wysfac 
cafy oddziat, do posiadfo^ 
przychodzi po kilku przeclwnl- 
k6w naraz. Ptawie jak w filmach 
z Seagalem. gdzie wszyscy 
czekaj? na swoj^ kolej, by 
dostad po g^e. I po g?bie 
dostan?, ale nie od ksl?zniczki, 
tylko od pufapek, Wore dia nich 
pfzygotujemy, W kazdym z 
pomleszczeh posiadfosci 
mozemy (w czasie rzeczywi- 
stym) zamontowad trzy fxjtapki, 
Wore to aktywujemy przyciskami 
na padzie. Jak to wygiqda? 



Zalozmy, ze przeciwnik wchodzi na pole, gdzie 
zatozylismy sidla. Odpalamy je. Jego kompanowi 
zapodajemy zatrutq strzal?, a potem kotXt^my zyde 
obojga, zrzucajqc na nich gigantyczny gtaz. Za zebrane 
dusze kupujemy nowe narz?dzia zbrodni (waza z 
kwasem, gilotyrra. bomby), I tak do napisdw kohcowych. 
Nie mamy do dyspozycji normalnej broni. Pomyst jest 
Swietny, szczegolnie kiedy uda nam si? zrobic kombinaq? 
putapek, dodatkowo jeszcze wykorzystujqc elementy 
otoczenia (np. krzeslo elektryczne). Dowdp polega na 
tym, ze mechanika zabawy nie rozni si? niczym od 
odstony z PSwie. Biegamy po rezydencji, goniq nas 
wTogowie, a my prdbujemy wciagnac ich w zasadzk?. Po 
kilku levelach, odkrydu wl?kszej llosd pokol i zakupie 
sprz?tu robi si? dekawie, ale potem mamy juz jedynie 
schemat oraz kdejne okaleczone data, ^ierd jak 
kromka chleba. 

Tecmo prdbowalo urozmaicid zabaw? za pomoc? serii 
pobocznych misji, nie udato si? jednak przebic nudy. 
Chociaz scenariusz jest naiwny (dume dialogit), ma 
dekawy wqtek - sama bohaterka powoti staje si? 
wi?tniem (tytulowe Trapt) pana posiadtoSd - tajemnicze- 
go, zgdnego dusz demona. Taka rodzi'nna atmosfera 
najwyra^iej spodobala si? PEGI, gdyz gra w Europle 
dostala kat^ori? wiekow^ 12+. Tyle co Jak 3. Brawo. □ 

EE WERDYKToiuia 
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too pomysiow na zabide cztowieka. 



S Pij napoje 

gazowane, a 
b?dziesz wielki. 
B^dzo wielki. 
Trzydziedci osdb 
sprobowalo I zmienilo si? w 
ogromne, palaj^ce 
destrukcji potwoiy. 
Gigantyzm w grach trwa; po 
przeto^ modzie na King 
Konga, Midway wraca z 
pierwsz^ seriq o demolce 
miast i wsi • Rampage. 

Po odpalenlu Rampage; 
Total Destruction od razu 
sprawdzilem dodatki i - ku 
mojej udesze - znalazlem 
tarn dwie klasyczne wersje 
Rampage. Mozemy zagrad 
w oryginalne, maj^ 20 lat 
(w tym roku rocznica!) 
Rampage z automatow oraz 
w wersj? z czasdw PSX-a 
(Rampage: World Tour z 
1997 r., recenzja - z ocwt? 3 
- w PE#6). Celowo 
zaczynam reck? od starej 
szkoiy. gdyz po odpalenlu 
wersji na PS2 spadlem z 
krzesta. Nic si? nie zmienito! 
Biegamy sobie po skrawku 
miasta (od Los Angeles, az 
po Hong Kong), demolujgc 
przy okazji cafy Interes. 
Natomlast absolutnym 
szokiem jest oprawa 
graficzna. Nowy Rampage 
to gra 2.50. Zalosnie 
wygladaj?ca gra 2,50 - jeSli 
rrwg? dodad. Tworcy chyba 
przespali takie tytufy jak 
World of the Monsters oraz 
Hulk: Ultimate Destruction. 
Na boga gier wideo, oni 
przespali grafik? 3DI 
Mozemy poruszac si? 
jedynie w lewo i prawo oraz 



wspinad si? na budynki. Po rozwaleniu jednej parCi miasta 
przechodzimy do nast?|yiej. i tak cafy czas. Calosd jest 
kopi? starych Rampage’dw, wi?c spodoba si? jedynie 
fanom serii. A ta nadal broni si? humorem; wdnamy sobie 
ludzi (tramwaj i atJtobus robi^ za konserw? peing zarda), 
sluchamy glupich korrrentarzy. patrzac jednoczednie. jak 
nasz potworek beka. Na poczqtku mamy jedynie kilka 
dosow, dalsze kombinacje odkrywamy wykonujgc 
okreslone zadania (np. wszamac kilku skaterdw). W ten 
sam sposdb zdobywamy kolejne potwory do demoJki. 

Te ostatnie przydadz? si? do zabawy w multi, jako ze 
szczegolnie pozytywnym trybem jest przechodzenie 
derrxjiki po dwieoe w 2 osoby. No bo je^i juz koniecznie 
chcede niszczyd miasta w Rampage, to rdbcie to z kirns. 






Ale jednak klimat arcade pozostal. Tego typu gr? mozna 
wtgczyd maksymalnie na jedng godzink? i zrdwnac z 
aemia ze dwa miasta. Chociaz, musz? si? przyznad, 
najfajniej gralo mi si? jednak w zalqczon^ do zestawu 
wersj? z epoki PSX-a. To pokazuje. ze zachowanie starej 
mechaniki nie jest ztym pomylem. Tyle ze ktos powinien 
pami?tad. ze zyjemy w epoce grafiki 3D. □ 



^ WERDYKTo^ja 

Lepte] zbudowac domeli z kan, a potem go rozwatic. 
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Z czego stynie Bethesda 



kradn^ diugie godziny z zycia i 
nie pozwalaj^ oderwac si? od 
pada. Now? generacj? konsol 
“itamy w towarzystwie przepipk- 
nego Obliviona, ktory ma do 
zaoferowania znacznie wipcej, 
niz tylko kosmetyczne poprawki 
w kwestii oprawy wizualnej! 



recenzent to osoba, ktora bez emocji potrafi wypowiedzied sl^ 
na tenwt gry i wypunktowad wszystkie wady i zalety. Tak to wygl^da w 
teom. tatwo powiedzied; "Nie dawaj ponosid si? emocjom, gdyz 
zsburai to logiczne myslenie i wptywa na koncowy efekt". Cifzko 
jednak z zimnym wyrachowaniem pisad o grze, na ktdrq czekalo a? 
dtugia miesi^ce. sledzgc wszystkie zwiqzane z ni^ informacje. Nie 
by t^ w tym sam, co wielokrotnie potwierdzala lektura redakcyjnego 
forum, gdzie podekscytowani Czytelnicy PSX Extreme komentowali 
do<^iriene. IBh^eto kilka miesifcy. a ja drz^mi r?koma pochwycilem pudetko 
z om, pomacatem po wierzcbu palcami, pogladzitem. a na mc^j 

twarzy poin wi f ap s^oki usmiech. Moi drodzyl W kohcu mog? przekazac Warn t? 
cudwa wia^^rifl Skonczyto si? czekanie w zniecierpliwieniu. Mozemy otwierad 
avipv^a i sBw3S? kieliszkami. Wrota zostaty otwarte! 



WitajdBPono^FlTTiimriel, fikcyjnej krainie, gdzie bogowie ingeni]? w losy 
HMMiliikuw. zas magia stanowi naturalny element ustalonego porz?dku swiata. 
*azda Roiejna odsiona cykiu Elder Scrolls pozwala nam poznad inny rejon 
fantazyjnego swiata. Tym razem przyszedl czas na Cyrodiil, prowincj? o tyle waznq, 
ze znajduje si? w niej centralny osrodek wladzy - imperialna stolica, gdzie od setek lat 
wtadz? sprawuj? kolejni cesarze ze starozytnego rodu Septimdw. Bynajmniej nie 
pierdza oni w tron, bezczynnie obzera]?c si? cafymi dniami mi?siwem popijanym 
hektditrami wina. Od setek lat z pomoc^ magicznego amuletu chronl? caty swiat przed 
zagrozeniem ze strony Oblivionu. rownotegtego ^iata. w ktdrym czaja si? 
niewyobrazalnie zie moce. Idylticzne zycie mieszkahcow si? kohczy, gdy ostatni 
cesarz I jego nast?pcy zostaj^ zamordowani przez tajemniczy kult. Gdy tylko tron 
staje pusty, rozpoczyna si? ofensywa potwordw, ktdre przechodzg przez nowo 
otwarte portale mi?dzy dwiatami, przynoszgc ze sob? smierd i zniszczenie. Istnieje 
jednak nadzieja. a to dzi?ki... niewiemosci cesarza! Stary rozpustnik kochat kobiety - 
z jedn? z nich doczekal si? nieslubnego syna, o ktdrym powiadamia nas w ostatnich 
chwilach swojego zycia, wr?czaj?c magiczny kamied. Tylko osoba. w ktdrej zylach 



Na wsl?pie chclaifaym przekazad Warn 
swoje prywatne przemydienie. ktdre 
pojawKo a? w trakcie zabawy, Po 
kilkLidziesl?ciu godzinach sp?dzonych 
przed monitorem sktonny jestem 
stwierdzid, ze Jest to tytui przejsclowy w 
drodze Bethesda Softworks (developer) do 
czegos wi?kszego. Juz w dniu, gdy gra 
trafita na pdtki sklepowe. trwaty prace nad 
jej kontynuaq?. Nie jest trudno zrozumiec, 
jakie pobudki kierowaty twdrcami, gdy 
zdecydowali si? na wiele rewoiucyjnych 
zmian w systemie rozgrywki. Jest to z 
pewnosci? kwestia przyst?pnosci dia 
wi?kszego grorra odbiorcdw, ktdr? widac 
w wielu obecnych w grze uproszczeniach. 
Mniej statystyk, prostszy i bardziej 
przejrzysty interfejs. wi?ksza dynamika 
pojedynkdw czy rdzne utatwiajace gr? 
rozwi?zania (kompas kieruj?cy 
wykonuj?c? quest postac "za rqczk?" w 
odpowiednie miejsce oraz uproszczone 
podrdzowanie po swiecie za spraw? 

4 Na grzbiecie konia systemu szybkiego przemieszczania si? 
poJroiuiesz przez ml?dzy miastami). To wr?cz oczywiste, ze 
bajetzay swiat Oblivioito developer chce zach?cid do swojej gry 
znonnie szybdej, niz w osoby, ktdre nie gustuj? w tytutach z 
konwentjonalny sposob. gatunku RPG. Przykuc ich uwag?. 



moze wykorzystad 
tkwiqcy w nim 
potencjal. Tak oto los 
swiata zalezed b?dzie 
od b?karta z 
nieprawego toza oraz 
anonimowego wi?inia 
(Gracz), ktory 
rozpoczyna 
poszukiwania 
nast?pcy tronu... 



zatrzymad przed telewizorem i w ten sposdb 
wychowad now? generacj? fandw. Jesli smieszy 
Ci? "pokonywanie smokdw i ratowanie 
ksiazniczek". to byd moze w koncu warto 
przeslad zgrywad macho i sprdbowac gry, ktory 
nie sili si? na zaspokajanie gustdw wybrednych 
fanatykdw produkcji spod znaku magii i miecza. 
To tytut dIa WSZYSTKICH mitosnikdw przygdd w 
klimacie fantasy. Badniowy Tamriel nie wymaga 
od Was ogromrrej wiedzy tematycznej, a jedynie 
szczerej ch?ci uczestnictwa w historii i odrobiny 
wyofarazni, co wynagradza wrelogodzinn? 
zabaw? na wysokim poziomie! 



Poczucie swobody i prostoty towarzyszy 
Graczow) od samego pocz?tku. czyli procesu 
kreowania postaci. Caly proces przebiega 
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A Proworzqdny obywaiel 
Imperiutn, rzy rzqdny 
)upu zbir $pod ciemnej 
gwiazdy? Zd&cyduj $am, 
ole Ikz sif poznie[ z 
prawnymi konsekwencjo- 
mi okructenstwo! 

4 Wieloktolnie 
zotizymacie sip w mieistu, 
fay bez konkrelnego celu 
obejrzei wsponiole 
krojobrozy iwialo tomfiel. 



» Przed Morrowindem na Xboxa pojawity sip 
dwa rozdziaiy serii Elder Scrolls na PC. 
Bethesda Softworks (odpowiadzialna za 
Swielne Terminator: Future Shock i zatosne 
Home Alone na NES-a) wydata w 1994 r. The 
Elder Scrolls I - Arena. 




tizeciej. GIgantyczny obszardo eksploracji 
(pordwnywalny do rozmiarow Wielkiej 
Brytanii), masa pobocznych questow I rozlegte 
lochy. Wla^nie w tym momencie narodzlta sip 
wizytdwka seiii - mozliwo^ nieskor^czonej 
zabawy. Wraz z takim pomyslem przyszty 
jednak bugi, masa bugdw. Pamiptam >ak w 
magazynie ’Qamblef*, dw6ch recenzenWw 
klddto sip na temat oceny tej gry. Powodem 
byiy blpdy. W czp^ trzedej zadbano, aZeby 
tego typu problemy byty margtnalne. I tak 
powstata legerxta. {dzujo] 



sprawnie I kflkuetapowo. Autorzy potozyll 
nacisk na Indywidualizacjp wygl^du 
postaci za sprawq rozbudowanego 
edytora. Stworzenie blizniaczej repliki 
wlasnej twarzy zajpio ml kilka dobrych 
minut! Intemetowym dowcipnisiom 
niewiele wipcej czasu zajpio wprowadze- 
nie do gry postaci Chucka Norrisa. Jak 
widac - kwestia jest otwarla, a modyfiko- 
wa6 mozna praktycznie wszystko, od 
koloru skory. diugosci wlosdw, po ksztalt 
podbrodka, nosa czy szczpki. Jesli nie 
made ochoty bawid sip w tworzenie 
indywidualnego wizerunku postad, 
mozecie skorzystad z automatycznego 
kreatora. Oczywiscie wybrac tez mozna 
rasp bohatera (10 roznych opcji). 

Pierwszy poziom gry stanowi swoisty 
tutorial, wprowadzaj^cy w tajniki nowe] 
produkcji Bethesdy. Podczas eskortowa- 
nia cesarza mozna poeksperymentowad 
z umiejptnosciami postad, co pomoze w 
podjpciu ostatecznej decyzji. Wyspecjali- 
zowany w walce wrpcz osKek, 
poslugujqcy sip doskonale lukiem 
zlodziej. czy moze potpzny czamoksipz- 
nik? O dalszym losie postaci zadecyduje 
wybor odpowladajqcej wlasnym 
preferencjom klasy oraz dajqcego 
specjatne mozliwoKi znaku zodiaku. DIa 
leniwych przygotowano szablony, zaS 
wybredni mogq wykreowac od podstaw 
wiasna klasp (wybierajqc najwazniejsze 
ich zdaniem parametry i umiejptnosd). 



Jest to bardzo wazna decyzja. gdyz w 
Oblivionie (podobnie jak w Morrowindzie) 
zrezygnowano z klasycznego. 
punktowego sposobu levelowania postaci 
na rzecz czynnego podnoszenia 
poszczegolnych umiejptnosd. Tworzqc 
magiczne mikstury szkolimy sip w 
zakresie alchemii, targujac sip w sklepie 
podnosimy umiejptnosd kupieckie, 
waiczac mieczem podnosimy odpowiada- 
jpca tej czynnodci statystykp itd. 
Reasumujac: jesli zdecydujecie sip na 
okreslony styl giy i pozostaniecie mu 
wiemi, mozede skupid sip na samej 
zabawie, nie martwiac sip o srubowanie na 
slip statystyk. Wszystko odbywa sip w 
przejrzysty i naturalny sposob, przez co 
nawet laikowi bpdzie trudno sip w tym 
wszystkim pogubid. 

Oblivion od strony technicznej wprowadza 
kilka bardzo istotnych zmian. Sg to bardzo 
rewolucyjne posunipcia i niekoniecznie 
spodobaja sip wszystkim Graczom. 
Autorzy pragnpli zbalansowad i ujednolicid 
rozgiywkp, by mozna byto bardaej 
zintegrowad sip z wirlualnym Swiatem. 
Chcieli uniknad sytuacji znanej z 
Morrowinda, gdzie wyposazony w 
najlepszy orpz i magiczne przedmioty 
better stanowii sitp, ktorej nie mozna byto 
sip przedwstawid. Po 40 godzinach 
koilczyla sip frajda, gdy nie byto na 
horyzoncle zadnego wyzwania. 




W Oblivionie autorzy pdaczyli ze soba 
kwestip poziomu postaci oraz dostppnych 
w grze mozllwoscl. Oznaeza to. ze slaba i 
nierozwinipta postad ma dostpp tylko do 
przedmiotdw, zakipd oraz przedwntkow, 
ktore odpowladaja jej poziomowi 
zaawansowania. Zapomnijeie o 
wyprawach na drug! koniec dwiata w 
poszukiwaniu cennych artefaktow oraz 
potpznych przeciwnikow. Mozecie isd 
dostovmie wszpdzie, bez strachu. ze 
pokona Was czajaca sip w gorskim lochu. 
zabijajaca jedna kula ognia daedryezna 
bestia. Rozwiazanie to bardzo ulatwia 
sprawp mniej wyrobionym w RPG 
Graczom (Oblivion jest przez to bardzie] 
zbalansowany i wyrownany), ale niestety 
odbiera tez w pewnym stopniu ducha 
wyzwania. Trzeba bpdzie poczekac na 
kolejny sequel, by autorzy dopracowali to 
rozwiazanie i usatysfakcjonowali 
wszystkich odbiorcow. 

Jestedcie pewnie ciekawi, ile zabawy 
mozna wyciagnad z nowego dziela 
Bethesda Sol^orks. Czy gra jest 
faktyeznie taka ogromna i rozbudowana, 
jak byto to wszem i wobec od dawna 
obwieszczane w mediach? Na dzietl 
dzisiejszy mogp powiedzied. ze 
ukoriczylem glowny watek fabulamy i 
nadal z wielka przyjemnoscia eksplorujp 
Cyrodiil, wykonujac poboczne misje, Wore 
czpsto potrafia zdeklasowad gtowne 
zadanie. Jedli pragniecie w miarp szybko 
zobaezyd napisy koi^cowe, wystarezy 
Warn do tego 15'20 godzin przed konsola. 
Epicka historia w Oblivionie jest 
zdecydowanie najwipkszym do tej pory 
osiagnipciem Bethesdy na gruncie serii 
Elder Scrolls. Autorzy w^raznie wzipli 
sobie do serca krytykp Morrowinda. tym 
razem raczac wszystkich przemyslana i 
weiagajaca Intryga. Prawdziwa zabawa 
kryje sip jednak w pobocznych questach, 
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A Poprowioru mopa umoiltwi G w <atwy $po$6b dolarcie do konkrelnego miejsca, a Swoj(] poslac mozna od slop do glow og1odnq< w dowolnym monien- 
tzy szybkie podroiowonie pomi^zy oddolonp znounie od siebte miejscami. cie w opsioch, przyblizajQC lub oddolojqc poszczegolne partie ciolo! 



RECE 



Na poly next-gen, 
no poly current-gen 

f Oblivion mo dwie strony, josnq i cieinnq. 
Cudowna grofiko (obcowanie z nolurq, 
sliczne widoki), kopitolnie skonslruowD- 
' (sledzenie NPC-6w, zabawa w 

deteklywo), menusy znocznie bordziej 
przyjozne Groczowi niz w Moirowindzie. Z trzeciq 
odslonq Elder Scrolls sp^zilem [ednok ponad 100 
godzin i jestem zdumiony, ze no kilkukrotnie 
mocnieiszej plollormie wiele rzeczy pozoslnlo 
niezmienionych. Tok somo diugie loading), tak 
somo skopono animacja (np. przy wydqganiu 
broni), 'ilizgojqcy" sif bohoter w widoku TPP, no i 
nieme zmion w obifbie samej rozgryvdii (pozo 
fftiYin systemem otwieronio zomkow czy 
zdobywanietn sympotii u nopolykonych postocl). 

A wrqcz PSX-eni Irqci przechodzenie postoci przez 
drzwi • w jednej chwili znikojq, by moment pozniej 
'zmoleriolizowDc" siq po dnjgiei slrotiie. To mo bye 
nexl-gen? Ech, ole [o tom aorowi tego swiota nie 
potrobq siq oprzec... G [koso] 

Oceno: 9- 




fowno chorokter, jok i inlencje przyiwecojqce Iwojemu rozmowey. 



ktore zaskakujq swoj^ pomyslowo^i^ I 
pozwalaj^ r^a wspanlal^ zabaw^. 
Szczegdinie wade podkreslenia zadania 
wykonywane dia rdznych stowarzyszeii, w 
szeregi ktorych Graez moze wst^ic. Maj^ 
or^e rdzt^^ specyflk^. w zaleznc}^i od 
frakcjl, z ktor^ wspcSIpracujemy. Misje dIa 
Gildii Zlodziei wymagaj^ przede wszystkim 
zr^zrtosci i sprytu. podezas gdy Gildia 
Wojownikdw wymagac bfdzie umiej^tnoKi 
bitewnych. Alrakcji jest sporo, momenty 
drewnatyezne, jak i cala masa komicznych 
sytuacji, ktdre wzbudzq usmiech na twarzy. 
Autorzy skryptdw zdecydowanie biysnel) 
tym razem pomyslowoto'q. zas kampanie 
podzieione sg na questy o rosnqc:ej wadze 
I znaezeniu. 

Kolejnq wadq uwagi nowosciq w Elder 
Scrolls IV: Oblivion jest rozbudowany 
system sztucznej inteligencji. czyli slynne 
Radiant A.I. Autorzy postanowili rozprawld 
sie ze stojqcymi w beznjchu w okreslonych 
miejscach postaciami drugoptanowymi i 
nadac im wi^j dynamizmu. Oblivionie 
miasta zaez^y tetnid zyciem - mieszkaticy 
Tamriel chodzq spad w nocy, rano 
spozywajq sniadania. przesiadujq na 
laweczkach przed swoimi domostwami, a 
czasem udajq si$ na prwko do pobliskiej 
gospociy. Ich zachowanie nie jest 
skryptowane, a opiera si^ na liscie celow, 
jakie muszq wykonad. W zaleznosci od 
indywiduainych statystyk sami musz^ 
"zdecydowad", jak post^powad, by 
wykonad dane zadanie. Radiant A.I ma 
nawet podprogram odpowiadajqcy za 
’moralno^’. Gdy postad jest glodna. to 
pdjdzie do pobliskiego sklepu i kupi 
pozywienie, albo po prostu je ukradnie 
(nara^jqc sif na aresztowanie przez 



straznikow). Uzdolniony lueznik z kolei uda 
sie na polowanie do p^liskiego lasu. Jedna 
z uzateznionych od skoomy (zn^y z gry 
narkotyk) postaci posun^ta sie nawet do 
zamordowania sprzedawey, gdy nie bylo jej 
stac na kolejn^ "dzialke". W grze znalazio 
si? ponad 1000 unikatowych NPC. co 
stwarza mas? mozliwych sytuacji, zas swiat 
rozwija si? w zaleznosci od dziaiah Graeza. 
lAlyobrazcie sobie sami ten ogrom 
mozliwodci... 

Przy pierwszym kontakeie wizualia w 
Oblivionie wr?cz zapieraj^ dech w piersiach. 
Trzeba nasycid oezy przepi?knymi 
krajobrazami, obejrzed cudowny zachdd 
slot^ca, zobaezyd z bliska kazd^ roSItn?, by 
poczud tkwiqcq w tej grze moc. Dech w 
piersiach zapiera tez wspaniala architektura 
miasteczek - monumentalne katedry. idealnie 
rozplanowane domy oraz gorujqce gdzies 
nad nimi zamezyska. Znaeznie poszerzono 
perspektyw? patrzenia, co pozwala 
dostrzec zarysy gdr czy odiegle o wiele 
kilometrow miasto. W nocy mozemy ogiqdad 
malownicze, pokryte setkami gwiazd niebo 
oraz ogromny ksi?zyc. Zmienlaj^e si? 
wanjnki atmosferyezne dodajq jeszcze 
wi?kszej dawki realizmu. Wykorzystanie 
silnika Havok (znanego m.in. z Half-Life 2) 
sprawilo, ze srodowisko gry zacz?lo rzqdzid 
si? prostymi, fizyeznymi prawami. Mozemy 
podnosid i obracad przedmioty. Upuszczony 
przedmiot spada na ziemi? I cz?sto turla si? 
zgodnie z zasadami przyei^gania. Kolejn^ 
innowacjq jest technologia FaceGen. dzi?ki 
ktdrej twarze postaci sq bardziej realistycz- 
ne, ich mimika zdradza emocje, zai ruchy 
warg s^ idealnie zgrane z wymawlanymi 
przez nich dialogami. Wspaniale prezenUjjq 
si? efekty dwietine pcxlczas rzucania zakl?c 





A Podziemne lochy i jaskinie skrywajq cole tabuny potwordw. Uwazaj, by nie zarazic si? od nkh jeditq i chorob! 



czy przemierzania lochdw z dzierzonq 
w r?ku pochodniq. Spodobalo mi si? 
rowniez wprowadzenie do gry Slieznie 
animowanych koni, ktorych mozna 
dosiadad I w ten sposdb podrbzowad 
przez porosnl?tq bujnq roslinnodciq 
krain?. Na temat oprawy muzyeznej 
poczytacie w 'Muzyee Graeza', gdzie 
opisalem soundtrack z Obliviona. 

Na ostateezn^ ocen? gry przyjdzie 
poczekad jeszcze miesi^c z dwoch 
Oczywistych powoddw. Nadal gram i 
przed podj?ciem ostateeznej decyzji 
chc? byd absolutnie pewny, ze 
wycisnqiem z tego tytulu wszystkie soki. 
Drugi powod jest prosty. Warto o tej grze 
napisac wi?cej. opisac dokladnie jej 
wady, tajniki trybu online (mroczrty 
sekret Xbox Live) oraz bardziej wgl?bid 
si? w specyfik? rozgrywki. 




Pewnie ocena wiele si? nie zmieni, ale mimo to 
zapraszam za miesi^c do dalszego 
analizowania wybranych (bo o tej grze mozna 
pisad bez kotica) zagadnierl! Na dzieh 
dzisiejszy w ramach podsumowania napisz?: 
zaopatrzcie si? w t? gr? i cieszeie si? ni^ tak 
sanx) jak ja, bo to prawdziwe dzielo sztuki, 
ktorego konieeznie trzeba samemu 
doswiadezye! □ 
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Oblivior pozre Twdj eras, olerujqc jeden z najhardzej 
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Full Spectrum Warrior zdobyl serca wielu Graczy. Smiala koncepcja, mocne wykonanie i przywig- 
zanie do realiow wciggaly jak tajfun, zaostrzaj^c apetyt na wi^ej. Co przyniosi Ten Hammers? 



Coraz rzadziej powstaj^ gry, ktore mozna by uznac za na 
wskros oryglnalne lub cbociaz prezentuj^ce swieze spojrzenie 
na dany gatunek czy tematyk^. Wydany dwa lata temu Full 
Spectrum Warrior, c*oc kolosalnym odkryciem z pewrtosciq nie 
by), to jedrfak tcbna) swieza bryza w zagle konsolowej machiny wojenne). 
zamkni^tej od dawna w clasnych sctiematacli. Kombinacja taktycznego 
RTS-a z typowo strzelankowym widokiem TPP okazala si? mieszank^ nad 
wyraz interesuj?c?. a to wlasnie ze wzgl?du r>a ciekawy punkt widzenla oraz 
blj?cy z ekranu (jak i glosnikow) ogromny ladunek kllmatu. Czy bylo to wi?c 
objawienie i wielki tilt? C6z, w sumie... 



Sukces nie by) jednak catkowrty, gdyz oparcie raicownora glownie na 
klimacie I militamycb detalacli nieco uderzylo w sam? grywalno^ tego tytulu. 
Mieli^my wi?c de facto dwie zwalczaj^ce si? Al (jedr>a kierowana przez 
Gracza. druga przez gr?), co cz?sto mialo efekt w postaci do^ nienatural- 
nych zdarzeh na polu walki. Wrogowie, ktorych nie sposob bylo trafid, 
zezowaci zolnlerze pud)uj?cy z dwocb melrdw do odsloniftego celu i tak 
dale]... Dodajmy do tego jeszcze do^ monotonne kolorystycznie scenerie 
oraz lekko zaw?zony wachlarz taktyk, by stwierdzid, ze w sumie grze sporo 
brakowato do idealu. Cod jednak w sobie miala, nleprawdaz? Ja przyznam, 
ze siedziatem przed telewizorem z wypiekami na twarzy, calkowicie 
angazuj?c si? w kazdy manewr. przezywaj?c calosd jak mrowka okres. A 
wi?c w sumie, pomimo wielu niedoci?gni?d. gra zapewniala niezi? zabaw? 
(przerywan? od czasu do czasu przez niecenzuralne okrzyki, gdy algorytm 
..inteligencjr dmzyny po raz kolejny dal dala). Nic wi?c dziwnego. ze 
wiadomosd o sequelu wywolala u mnie dzik? radodd i ob% slinotok. Czy 
tym razem unikni?to wpadek i FSW; Ten Hammers b?dzie wreszcie tytutem 
bezsprzecznie wybitnym? Czas si? przekonaci 



Sytuacja w republice Zekistanu ponownie wymaga interwencji sil stabilizacyj- 
nych. No i cale szcz?dcie - gdyby tworcy gier wymyslali spokojniejsze 
miejsca, z pewnosci? zabrakloby ludzi do mordowania w imi? pokoju i 
^jrawiedliwosci (lub (ez powodow. by mordowad ludzi, ktorzy pojmuj? pokdj i 
sprawiedliwosc nieco inaczej niz my, hehe), Nie b?d? wchodzii w szczegdiy 
scenariusza, gdyz tak naprawd? nie s? tstotne, Co jest istotne natomiast. to fakt. 
ze tym razem przeplata on losy dwoch roznych jednostek - amerykatiskiej 



i brytyjskiej. Jest wi?c nieco barwniej - 
wyspiarze stanowi^ ciekaw?, chod 
kosmetycznq odmian? od znanych nam 
dobrze jankesow (choc jedni i drudzy 
waicz? w ten sam spos(^. wi?c roznice 
ograniczaj? si? do wygl?du, odmiany 
j?zyka i— innego zasobu przekletistw - 
kto nie zna), ten moze wzbogacid swdj 
repertuar), Losy obu oddzialdw dose 
sdsle si? przenikaj?, co same w sotjie 
spaja scenariusz lepiej, ntz cienkie scenki 
przerywnikowe, serwowane chyba z 
obowi^ku, Jednakze nie to jest przeciez 
najwazniejsze, a raezej to, jak prezentuje 
si? sama rozgrywka, I tu wreszcie czas na 
znaeznie powainlejsze zmiany. 

Wreszcie zrdznicowano kolorystyk? 
otoczenia, Zapiaszczone uliezki z 
pierwszej cz?sd, owszem - miaty swdj 
klimat - jednak w pewnym momende 
zaezynaty wychodzid bokiem, mimo 
coraz to nowych okolic, Cl?gle wydawalo 
si?, ze jestesmy w tym samym miejscu. Tu 
jest zgola inaczej - kazda kolejna misja 
przynosi spore zmiany, poczynaj?c od 
archftektuiy, a na obiektach i pal^e 
fekstur kotta:^, Czy to wi?c slumsy, czy 
dzielnica handlowa, czy wreszcie miejsca 
kuitu retigijnego, grze udalo si? zerwac ze 
schematem wieeznego zapiaszczenia i 
wynikajacej z niego monotonii. co pozwala 
z zainteresowaniem wbic si? w kazdy 
nowy teren, Jak dia mnie ewidentny plus, 
Co wi?cej. ogdinie zaobserwowac mozna 
znaeznie ciekawsz? architektur? - uklad 



PRECISION FIRE 

Role w druzynie s? tym razem wyrazniej zaznaezone. 
Wybieraj?c konkretnego zolnierza mozemy wydac mu 
rozkaz zwi^ny z jego speqalnodci?. a \M?c oddzial 
warto dzielic choeby po to, zeby w p^ni wykorzyslac 
spiz?t I wyszkolenie naszyeh ludzi, Najcz?sciej 
dowodzimy dwoma dru^ami. zas w sktad kazdej z nich 
wchodzg: 

( <i*. Team Leader 

Oowddca potrafi oznaezad laserem cele do 
• atakuzpowetrza,Ctiwil?powybraniuo<iary 

zjawia si? Apache, roznoszacna strz?py cel 
> wrazzprzyiegtowiami. Jeslijednaksupportnie 

jest dost?pny, wtedy dowodca moze prowadzid ostrzal 
identyeznie Jak nflenwi, 

SAW Gunner 

SAW (od Squad Automatic Weapon) to broti 
wsparcia. ktdra pozwala wypluc prawdziwy 
grad kul na wybrany sektor. Du^ kaliberi 
szybkostrzelnodd, lak rdwniez pqemnodc 
magazynka pozwalaja przygwo^dzic wroga, odbierafqc mu 
mozitwodd manewru, Wszystko tosprawia. ze SAW gunner jest 
niezwykle istotnym cztonkiemdruzyny. 

Grenadier 

Karabin tago zolnierza wyposazono w 
podwieszany granatnik. niezwykie zabojezy 
dIa zgrupowar) wroga. Rewelacyjnie 
sprawdza si? przedwko lekkim oslonom oraz umocnionym 
stanowiskom pod scianami lub w wqskich przejsciach. Duzy 
promieri razenia pozwala wtedy zilkwidowac wroga poprzez 
detonacj?granatu na poblisktej ptzeszkodzie. 

Rifleman 

Strzelec, podobnfe jak dowodca potrafi 
sciqgnqc osobnika nawet zza oslony, 
Trzebaoczywiscie poczekac. az drari 
wychylisi?, by ostrzelad naszyeh, Kluezemjest wybranle 
odpowiedniego momentu, gdyz celowanie nie ptzebiega 
natychmiast. zas kazda sekunda przymiarki zwi?ksza szanse, 
ze rifleman sam lyknie kulk?, 

ulic jest mniej regulamy, budynki mniej podobne do slebie i 
na kazdym kroku daje si? odczuc ch^ untkania sztampy. 
Widac. ze w aspekeie terenowym developerzy Pandemic 
zrozumieli swoje bl?dy i odwalili kawal solldnej roboty, aby 
nie powtorzyc ich w sequelu - brawo! Zadbano tez - co 
najwazniejsze - o znaeznie bogatsze opqe dowodzenia i 
s^?, ze to interesuje Was najbardziej, skoro w ogdie 
czytacie ten tekst, A wi?c „move out, gentlemen"! 







Czytallscle juz pewnie o mozllwodd dzielenia druzyn. a 
wi?c tutaj Was nie zaskocz?, Co jednak zaskoezylo mnie 
samego. to bardzo wygodny interface, ktory obsluguje 6w 
manewr. Wystarezy wi?c wskazac kursorem dowolne 
miejsce i nacisnqd czamy bqdz bialy klawisz (Xbox) - 
do pierwszego przypisano dowodc? i operatora broni 
wsparcia, zas do drugiego - pozostal? par?, czyti 
grenadiera i strzelca. Dzieienie druzyn jest wielce 
przydatne, gdyz kazdy czlonek oddzialu dysponuje teraz 
speejain? akcjq, (tzw. _precision fire”, pafrz ramka). Jest to 
bardzo ciekawe rozwiqzanie, gdyz nie rozbijajqc 
podstawowej koncepcjl FSW (czyli zero samodzielnego 
strzelania). pozwala wreszcie dodd precyzyjnie zdejmowad 
drani, ktorych druzyna nie moze upolowad od flanki, 

Ponadto dzialanie w parach pozwala znaeznie wygodniej i 
precyzyjniej kierowac sil? ognia, co w polqczeniu z kilkoma 
innymi nowo^ami pozwala teraz montowac ciekawsze 
zagrywki taktyezne. A wi?c wreszcie mozna wchodzic do 
budynkdw oraz poruszad si? po klatkach schodowych - 
oczywiscie obowi?zui? tarn wszystkie nowe mozliwodci 
ruchu, takie jak powolne podej^e w gotowosci (znane z 
.jedynki". chod teraz wykonywane nieco inaczej) oraz 
zwiad. Ostatnia opeja umozliwia wyslanie pojedynezego 
goKia, ktdry w razie zagrozenia w te p?dy wrdci do 
kolegdw (zas jesli jest _czysto", zawota reszt? do siebie), 
Naprawd? chclalbym wymienic tu wszystko, opisuj?c 
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Nie ma rady - w grze, w ktorej tak wiele zalezy od Al. ten etement musi 
byd albo doszlifowany do perfekcji. albo niechybnie jakas cz^Sc 
potenqatu legnie w gruzach niedorobek. Czy taeba jednak od razu 
plakad? Bt^ sg, a owszem, jednak ich skala na szcz^^ie nie 
dorovvnuje mektorym absurdom z piorwszej cz^^. Co prawda w 
dalszym ci^u zdarza sl^. ze nasi zotnierze glupiej^ (co zazwyczaj 
konczy si^ smierci^) b^dz zwyczajnie nie wykonuj^ rozkazu (tu 
podobnie), tudziez tradycyjnie chybtg typa biegn^ego bez ostony pi^c 
metrow od nich (no i zgadnijae, czym si§ to konczy, 



Armia Stanow Zjednoczonych 

ArmiaStan6wZjeclr>oczonych(USArmy)tof9denz / 

pi^u odtambw Sit Zbrojnych USA (obok Marinas. S’, 

Marynarki, Lotnictwa i Strazy Pizybrzeznej). Jej 
podstawowajednostkajestzotnierz.dEd^mamy 
Fire Team (4 osoby). I wta^nie Fire Teamem 
dowodzimy w Full Spectrum Warrior. Armia Standw 
^ednoczonychpowstata 14czerwca 1775 r. (piei\vsza 
faza wojny o nlepodlegto^ USA) i dzisiaj nalezy do nie) prawie 500 tys. 
zotnierzy(wtym71 tys. kobiet). Armia mazazadaniebronid USApoza 
granicami kraju, nie wokio wprowadzad js| do miast na terenie Standw bez 
zgody Kongresu. Ztoty i btfkitny sa jej “firmowymi- barwami (patrz piecz^d 
na zdj^u). US Army stanowi trzon sH stacjonujacych w Iraku.D [dZujo] 



■■■I Kowy FSW nie jest 
HCZS sequelem, ole 
s jedncKzesnie nie monw 
go okreslic mionem 
"wulgornego’ mission 
potko. Ten Hammers mo 
wystarczfljqtq iloi( nowych 
elementow, by zointeresowoc nowet 
tych, klorzy unikojg tego typu 
'kontynuacjr. Niezle sprowdza sig 
mozliwosc rgcznego 'nomierzanio'' 
przeciwnikow oroz opcjo 
rozdzielonia druiyny (bordzo 
porgannj). Ale ieby nie bylo 
rdzowo, znowu skutetznie 
przeszkodzo mm knmera • 
sporodycznie poslemy noszych ludzi 
no linig ognto, zamiosi zo rog. □ 
[dzujo] 

Ocena: 8- 

Dwunastomo 

mtotamiwteb 

CVSI Bordzo doceniom fokt, ze 
j J Pondemk wprowodziio 
1 w Ten Hammers tyle 
zmion. Dzielenie 
oddziolu no duety 
poszerzo poletg mozliwych 
rozwiqzori toktyanych i przypodlo 
mi do guslu najbardziej. 'Precision 
fire' trofio do mnie nieco mniej, bo 
nieco 'orcode'yzuje' strolegiczne 
ZDciqcie tej produkqi. Mom przy 
tym wrozenie, ze gdzies z 
nowinkomi zolrocil sig spdjny i 
sugestywny feeling zdobywonio 
lerenu metr po metrze. Moze to 
kweslio bordziej urozmoiconych 
miejscdwek, w kozdym rozie nie 
czulem juz tokiego dreszayku 
emocji, co przy 'jedynce'. □ 
[koso] 

Ocena: 8- 



A Wrogowte me ptzebietajq w Srodkoch, o Irolienie i 
broni cigzkiej rzgsio likwiduie nom pol oddziolu. Worlo 
wigc sig rozproszyc i zootakowocgiupkami z rdznyrh siton. 



▲ Oslrzol z wysoko doje ogromng przewogg, szczegolnie 
je^i jest z nomi snajpei. 



A Niebieski goiriu z komerq przewijo sig w toku 
scenariuszo. Scenki liczone no engine'ie gry niestety nie sq 
zbyl pnsjonujqce i bnrdziej wolofem te z pierwszej ngsci. 



A Ptzykiadowe .rozwijane" menu 
(lu wybdr druzyny). Ikonko formocji 
(prowy dolny rog] pokozuje leroz 
precyzyjnie ustowienie zoinierzy. 



jesli taki kolo wejdzie nam „na ptecy"). 
Wezmy jeszcze pod uwagg standardowe 
opoznienie w wykonywaniu rozkazdw, 
totez ponownie mcjzna twac wlosy z 
gtowy (jesli klos jeszcze ma - ja juz 
wszystkie wytarsatem przy ..jedynce"...). 
Wymieniajac wpadki nie sposob pominqc 
tez notorycznego przenikania przez 
siebie, jalde serwuj^ nam pcxikomerdni - 
w poprzedniej cz?ot nie bHo to tak po 
oczach, jednak tutaj... Ech, szkoda gadac. 

Osobnq kwestg jest oczywiscie oprawa - 
i tu znowu rrwzna mied wgtpliwo^, czy 



nie daloby si$ paru rzeczy poprawic. Co 
prawda niektore detale, takie jak celowniki 
optyczne na karabinach bqdz przeciwnik 
ginacy w fontannie krwi i flakow 
zdecydowanie ciesza (nie ma to jak 
granat, prawda?). jednak ogbine wrazenie 
psuje nieco brak anti-aliasingu (w obu 
wersjach), jak rowniez probtemy z 
chrupaniem I nieco slabszy wyglad na 
PS2 (to akurat standard). Przyjemnie 
prezentuja si? natomiast Bradley oraz 
Apache (ktory pomaga nam znacznie 
cz?^iej, niz pc^przednlo), jednak pomimo 
zrtacznie wzbogaconej archrtektury. jak i 
ciekawszych terenow, i tak nie da si? 
odwrzec wrazenia, ze zabrakto 
powaznego skoku. Jest lepiej. owszem, 
aie Xboxa stac ria wi?cej. Jednak nie ma 
CO rozwijac tematu. bo znacznie 
powazniejszym zmartwieniem jest... 
muzyka! Rewelacyjna i tak wspaniale 
budujqca klimat w pterwszej cz?^i, tu 
wypada cokolwiek niemrawo i mimo 
szumnych zapowiedzi jakos nie spetnita 
moich oczekiwari. Wielka to szkoda, bo 
fundament, jakim dia FSW byt genialny 
sourKttrac^. do dzis kolacze mi si? po 
czaszce (tak, jest az tak pusta. . . W koticu 
si? wydalo, damn it!}. 



A Gosciu zo somcKhodem zoroz 
przestonie istniec; prezeni od 
Grenndiera golowy do wysylki. 



Sprobujmy wi?c jakos to 
podsumowad: sama 
rozgrywka zostala znacznie 
wzbogacona, chod nie 
wszystkie chwasty udalo si? 
wykarczowac. Z pewnosciq 
nie zawiodty nowe rodzaje 
komend oraz srodkdw 
bojowych, co w sumie nie 
dziwi - sprawdzona tormuta 
dc^rze akceptuje tego rodzaju 
ulepszenia. Waznym 
argumentem jest tez tryb 
multiplayer, ktory oprdcz 
znanej opcji Co-op umozliwia 
wietoosobowe fighty pomi?dzy 
wojskiem i zekistariczykami 
(zupetnie inny schemat 
dowodzenia dIa tych drugich) 
w kilku bardzo ciekawych 
scenariuszach. choc i tarn 
bardzo wiele zalezy od Al .. 
Taka jest jednak esencja FSW 
- mozna j? kochac albo 
nienawidzic. Mnie ta koncepcja 
urzekta juz na starcie i mam 
nadziej?, ze poddawana 
kolejnym szlifom w koricu 
osiagnie doskonatosc. 1 1 



WERDYKT Muttiego 

0 @ « 

chod niektore bigdy 



w detalach tak przydatne rzeczy, jak wyciaganie rannych za Iraki, rozne 
rodzaje ostrzalu czy nawet komend? ..reload", jednak zwyczajnie 
zabrakloby miejsca - musicie mi wierzyc na stowo, ze nowoscl jest 
sporo I naprawd? usprawniaja one rozgrywk?. Nie bez znaczenia jest tu 
wygodny system ..rozwijanych" komerrcl. ktory po przytrzymaniu 
odpowiedniego przycisku pozwala na szybki wybor interesujacej nas 
akqi z cztereqi udost?pnianych propozycji. Omowiiem juz z grubsza 
nasze druzyny (przewaznie dwie pod komend?), jednak tym razem to nie 
wszystko, gd^ pojawiaja si? nowo^l w postaci snajperdw. szpiegow 
CHBz ci?zkiego sprz?tu (w tej roll tradycyjnie Bradley, ktory sam w sot^ 
ma 6o dy^zycji kitka srodkow - od zastony dymfrej, jjoprzez karabin, 
az po salw? z ci?zkiego dzialka. Power, krdtko m6wi?c)- Bogaty 
asortyment. nie powiem. tylko jak ta cala mieszanka wypada w praniu? 

A tu. panie dziejku. ponownie potrafi si? to i owo skomplikowac... 
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Wielka produkcia 
z filmowa licencja. 
Gigantyczny bu- 
dzet. Kampania 
reklamowa, klorej 
nie powstydzityby 
sip hollywoodzkie 
produkcia. Polska 
wersja jpzykowa 
na PS2. Czy to da 
efekty? Czy po 
pierwszej czpsci 
gry powstanq 



naslppne? \ I 









1 






0 



J akis etap wlasnie sip zamyka. Jedna z 
najlepszych, najbardziej wyrazistych 
opowie^ w histoni kinematografil stala sip 
elementem svwata gier wideo. Przy protescie 
rezysera. z giownym aktorem nagrywajpcym 
dialog! tuz przed smiercip, a z drugiej strony z 
budzetem sipgajqcym 50 miliondw dolarow. 
ze swietnie oddanymi postadami... Ojdec 
Chrzestny ruszyl swialowe kino, a teraz 
zapukai do Twoich drzwi. I to w naprawdp 
udanej. polskiej wersji jpzykowej (napisy)! 
Bez stosowania sztucznych tetmindw, z 
dosadnym stownictwem i kilkoma zwrotamt 
uzytymi w zabawnym, a jednoczesnie 
brutalnym kontek^ie. Zdecydowanie 
mocno jak na wetkie... 

KREW NA GARNITURZE 
ZA 300 DOLCOW 



■ Jak no gongslera przyslato, trafisz no kilka imptez z babkomi 
liej$zych obyuajbw. Zmystowo sip wijg. Mozno z nimi pagadac, 
usiyszec, ze dzipki Tobie to robolo jesi taka przyjemna, klepngc 
ktbrqs w tytek... 






I’ 

V 






Ustyszalem siynny motyw muzyczny, 
zobaczyiem cyfrowego Dona Corieone, 
dotarty do mnie zachrypnipte slowa 
zwallstego Luca Brasl... W dwie sekundy 
kupllem ten klimat! Kiedy okazalo sip, ze 
mam masakrowac jakichS oprychow w 
zautku, tylko zatartem rpce. Moglem 
ut»ja6 ich twarze jak kawalki befsztyku. 
odpowiednio wychylaj^c analogow^ 
galkp (dzipki temu decydujesz o sile i 
rodzaju uderzeh). Moglem waiczyd - w 
uliczny. bezpardonowy sposdb. 
Naprawdp poczutem tamten power 
nieogolonych mord, prochowcow i 
naturalnej, dzikiej brutalnoscl. 
Pod^nptem ~z baski" slanlaj^ego 
stp na kdanach drggala, wainplem 
obcasem w jego krpgosiup, gdy 
lezal na bruku... "Zawsze chdalem 
byd na tych ulicach! " - wypetnito 
. moj^ gtowp. Gtowny pomysl na 
poprowadzenie fabuly jest bardzo 
dobry. Zaczynasz jako miody 



kolezka. ktdry wchodzi pod 
skrzydia rodziny Corieone. by 
zarobic. a przy oka4i zrealizowad 
od dawna toczgcp go zemstp. 
Kupujesz ubrania. dostosowujesz 
wygl^d (oczywiscle w zakresle: 
"mtody, wkurzony MariarvD 
Italiano"). nie pomijajgc 
gustownych okularow, 
zlamanego nosa czy blizn. a 
nastppnie wpadasz na ulice 
Nowego Jorku. I zaczynasz 
wspomnian^, brutaln^ przeprawp. 
Wszystkie wydarzenia znane z 
filmu tykasz wipe nieco z boku, 
przez chwilp sip w nie wt^aj^. 
ale me bpdqc ich gtownym 
motorem nappdowym. Co wipcej - 
masz takze okazjp poznac 
postacle wystppujgce na 
srebmym ekranie tylko 
eplzodycznie, przesledzic 
przygotowanla. catp otoczkp 
poprzedzaj^c^ kluezowe akeje. 



A po duzyeh. gtosnych wydarzeniach 
wracasz do swojej codziennosci. czyll 
dbania o fragment rodzinnych inleresdw... 

ZABIJ ALBO SAM UMRZYJ 
DLA RODZINY 

Czeka Qp mozolna wspinaezka po 
drabince przestppczej hierarchii. Czeka 
CIp mafia i caiy bagaz. ktdry ze sobp 
niesie. Od ratow^ia przyjacidl, po 
odstrzeliwanie komus pofowy twarzy ze 
strzelby przystawionej w ciemnym 
zaulku... Czeka Cip honor I brud. 
Scenanusz gry rozbudowuje ten, ktdry 
znamy z kinowego pierwowzoru. 
Owszem, tylko wy^irane wptki, sporo po 
prostu pomijajqc (co czasami mocrw bdi), 
ale jednak. Wezmy kilka naistynniejszych 
momentdw. jak choeby ten, kiedy Don Vito 
przekonal jednego ze sprzeowiaipcych 
sip mu hollywoodzkich rezyserdw. by 
obsadzil w filmie jego protegowanego. 
Go^ obudzH sip rano z odcipt^ glowg 
ulubionego konia na poduszee. 





RECENZJEEUROPA 





Slary njGiec 

Aktualna ad^3ta<^ ‘Ojca 
cfirzestnego” to pierwszy taki projekt 
w ^wieoe gler? Btqd. Po premierze 
trzddej filmu, U,S. Gold 
wydal gr§ The Godfather na Arrig?. 
Atari ST i PC. Byt to prosty 
’celowniczek’ w stylu Operation 
Wolf, gdzie wcielali§my si? w 
mafijnego 'cyngla'. Od strzelanin w 
NY w latach 40. az po misje w 
Miami pod koniec latSO. Histoha 
gangsterkiz llcencj^wtle. Gr? 



NOWY JORK NA WLASNOSC 

Niestety, nrestety, niestety... Wgtek 
fabulamy p?ka w dwa dni nawet nie 
maksymalnej rozgtywkl! Ma)o. Stanowczo 
za malo. Bior^ scenahusz filmu, czy 
jeszcze lepiej - powieSd Mario Puzo, 
mozna bylo z tego naprawdf stworzyO 
pot?zne uniwetsum. Tutaj zbyt cz?sto 
postanowiono is6 rta skroty. Na szcz?^e 
cafy czas w pogotowiu masz questy 
poboczne. kt6r% prezentujq si? wi?cej niz 
dobrze, Pasujq do klimatu, Pr^tad? 
Nieodzowne ochranianie sklep6w, 
restauraqi I innych lokali. W ptzypadku. 
gdy wtaScidel si? stawia tub korzysta ze 
wsparcia Innych rodzin (a te sq cztery), 
trzeba go przakonad. Jak bardzo si? myli... 
Bejsbd. kilka podqgni?0 w stoj^ regaly, 
Molotow w wystaw?, a jak to nie pomoze - 
bierzesz go^a I wallsz jego glow^ o lad?. 
W koiVxj posiadasz przedez talent 
negoqacji. Odpowiedni wskainik 
pokazuje, kiedy facet p?knie r przejdzie na 
wla^iwa stron? mocy. Oczywi^e 
ochianiajqca go ekipa nie czeka z 
zatotonymi r?kaml I Im bardziej 
prestizowe miejscdwki zechcesz przejqd, 
tym wi?cej tusek b?dziesz musial 
zostawiO na miejscu. A teraz pomy^ o 
zakamuflowanych spelunach. kasynach, 
magazynach alkoholu. w?zlach 
komunikacyjnych... Nieile. prawda? 

Dziafa to rowniez w drug^ stron? - 
przygotuj si? na rozwalanle bandziordw. 
atakuj?cych podlegajqce Cl placdwkl. W 
kohcu haracz bierzesz za ochron?. wi?c 
trzeba si? czasem spoc^. Wszystko to 
przektada si? nie tylko na zarabian^ kas?. 
ale rdwniei na wskalnik szacunku I 
reakc^ ludzi na uVcy. Jesli okazesz si? 
wrednym gnojem, pobijesz kobiety, spalisz 



mozna okrsSlid jako dodd srednia. 
Pomimo dobrej oprawy A-V, nie 
dqjracxjwano same] grywalnosd 
(schematycznasieczka). Jednakto 
byta pierwsza gra na bazie licence 
Godfather, [dzujo] 

Hierarchia 

maBi 

Nie bez przyczyny w logo "Ojca 
chrzestnego" oraz wsame] grze 
mozemy zobaczyd diori 
marionetkarza. Cosa Nostra ptzez 
lata wyksztalclla sobie tak? mal^ 
monarchl? elekcyjnq. sklarjaj^ce si? 
z kolejnych szczebli. Ozisiaj wtoska 
mafia nie jest juz tak dobrze 
zorganizowana. ale 50 lat temu 
sprawa wygiqdafa inaczej. Gra 
oitwarza hierarchi? w stu procentach 
[dzujo] 

1 . Capofamiglia - Glowny boss 
mafti, za starych czasdw byt 
wytoerany przez wszystkich Capo. 
Cz?sto okreslany "Donem". 

2. Consigllori - Doradca rodziny i 
negocjator. W ‘Ojcu chrzestnym" t? 
rol? o^rywa Tom Hagen, Consigliorl 
dziala oficjalnie, dba o Tegalnodd* 
interesu i zajmuje si? kontaktami z 
poliqq, politykami i innymi 
rodzinami, Zazwyczajjestto 
prawnik. 

3. Sotto Capo - Zast?pcabosa, 
stanowi jego prawq r?k? i najbardziej 
zaufanego czlowieka. W razle 
Smierci Dona, przejmuje po nim 



4. Capo - Szef gangu, zazwyczaj 
podlega mu okolo 1 0 osdb. Capo 
rtominowany jest przez Sotto Capo, 
nominacj? zatwierdzaszef mafii. 
Capo jest zobowi^zany, do ptacenia 
konkretnej ’dziatki’ ze swotch 
zarobkow na rzecz mafii, 

5. Soldati - Zotrtierze rriafii. 



I nie miat wi?cej pytart, W grze przyjd^ Ci zrealizowad caty ten proceder 
- przekra^ si? przez posiadtosd, dostari do stajni, zrotK co trzeba. a 
nast?pnie przetransportowad krwawy pakunek pod drzwi sypialni... Kilka 
ludzktch gardel zostanie po drodze zmiazcttonych garotq, q zostartie! 

Jak dia mnie kozacki motyw. Nie ze wzgl?du na ztoionosd misli czy 
wykortanie (zwykia skradanka). ale ze wzgl?du na sam wydzwi?k... 
‘Kurde. wlainie pomagam targaO ten koi^sld leb, realizuj? slynnq, wlosk? 
sil? perswazji' - tak my^tem, a r?ce podty mi si? jeszcze bardziej. 
Odnodniki do filmowych seen, ktdre zapalq Ci si? w gtowie, to w 
przypadku konsoiowego Ojca Chrzestnego bardzo wskazany i 
nakr?cajqcy grywalno^ element. 0 lie je oczywiscte masz. 

"Developer posiedzrat przy obrazie Coppolt. wyciqgajqc z niego 
przerOine elementy" - wnkjsek. ktOty zabrz?czat mi, gdy mialem na 
liezniku jakie^ 56% gry. Niezle odd^ wi?c np. gtoSny epizod zamachu 
na Dona Codeone. Trzeba siedziet r« ogooie karedd z transportowanym 
przez miasto Vitem, wydsn^ od jednego ze ztapanych oprychOw, kto za 
tym stal, a pozniej wio!, samemo pafiO gumy ambulansem, ROwnie dobrze 
wypadajq stonowane wqtki, jak chodby podtozenie splu\«y w restauraqi 
dIa Michaeta CoHeone, by w kor^ dotkn?to go przeznaczenie, czy 
zwykie pobicie dw6ch studenciakdw, ktdrzy ostro poturtiowali cork? 
znanego rodzinie grabarza (w filmie o tym ostatnim jedynie lekko 
w^Kiminano. jednoczednie miat to pokazad, kto tak naprawd? stanovrri 
w mieScie sprawiedliwodc - a wi?c smaezek w grze naprawd? cennyl). 

A jest tego wi?cq... Nie chc? psud O zabawy, rzuc? wi?c tylko takie 
hasta, jak historia Luca Brasi, facets, ktdry wiedzial. co to jest naprawd? 
mokra robota (szkoda, ze tak go mato), przyjairt z Michaelem i vrepdiny 
akt zemsty, wreszde stynne egzekucje z uzyeiem Wlku karabindw typu 
Thompson jednoczesrre. Kurde. to naprawd? jest pi?kne. A je^li dodam, 
ze za post?py w gt a askujesz kolejne fragmenty filmu • i to te, W6re 
tqczq si? z wypetiiS’^i zadar^ami? Starrowlq one swoiste lekkie 
wyjaShienre sytuat^ dia ludzi, ktdrzy obrazu Francisa Forda Coppoli 
nie widzieli. Trzeba naj^wd? byd kawatkiem betonu, by chod mir^malnie 
nie ulec takiq otoczee. 








■■ Wtoskamafia.czyllCosaNostfa(nas 2 asprawa),bynajnviiejnje 

InSfl nnS |f3 narodzila sia w USA. Cosa NosUa powstala wXIX wieku na wyspie 

Sycylia. Mafijna rodzina kontrolowala wl^kszo^ dziedzin zycia. Sprzyial 
tamu lakt , ze Wtochy nia byty wtedy pa<^stwem jedno^ltym, a chaos je<jynie pomagat matii. Syluac^ zmienite 
S 19 dopiaro po przej^u wtadzy przaz faszystow, Ktdrzy pr 6 &owa!l rozbid Coaa Nostr$. Sycytia byiabardzo 
uboga, diatego w^kszosd je) mieszkarScdw emigrowala do USA. A wraz z mmi emtgrowala mafia, dzi^ki 
czemu wschodnie wybrzeze USA stab sl^tak fakomym kqskiem dia Cosa Nostry. Mafia zacz^a 
kontrobwadzwi'Azki zawodowe i handel alkohdem, stworzyta siad nielegalnych kasyn oraz domdw 
pubKcznych. FBI poczqtkowo nie wierzyfo, 2e moze istntad takie cod jak zorganizovwiaprzest^pczodd. 
dopiero Al Capone udowodnii im, ze bprawda. W latach 50., kiedy niektbizy z mafiosdw zacz^li lamad 
1 prawo ’Omerta' (pfzysiegazabramaj^ inbrmowamapoliqi 0 dziafaniach mafii). wtadzefederalne 
I uderzyfywkolejnesyndykatyzbrodnii, [dzup] 

I uczciwych kolezkdw - nie oczekuj przyjaznych 
I tekstow. I odwrotnie - pn^ si? w gdi?, powyzef 
I pozycji zwykfego wspofpracowntka mafii, mozesz 
I liczyd na dobr^ opini? uiicy. Az do pozycji Dona 
I Nowego Jorku. 



■ Opcja przylegania do sciony i ostrzoju zza w^gta cz?sto 
pomogo... Precyiyjne przeslrzeliwonie kolon tei 



■ Pobko wersjo j^zykowo wypoda bardzo dobrze 
by cola gro wypelniona bylo duzq ilosciq tekstu. 



B Samochody wygiqdajq iredniutko, olq jak wybuchajq! tieklowna fizyko. 



Miasto zdobywa si? krwi^ i od tego tutaj nie 
udekniesz. Pytanie tylko. po co uctekad, skoro 
ziecenia na konkretnych jegonxi^ to niezfa 
roztywka (nie licz?c zaczepiania tancerek i 
klepania ich po tyfkach)? Kontraktdw lykniesz 
sporo i kazdy b?dzie mial jakies dodatkowe 
wytyczne. Trzeba kogos zepchn^ z dachu, 
wrzudd do otwartego pieca, pobid i wepchngd 
pod jad?cy samochdd, czy tez zafatwid po 
nichu? Ty jested cztovwekiem, W 6 ry zrobi to nie 
jniot^c sobie sumienia ani krawatu, Oczywidcie 
znajdzie si? tez cos dIa milosnikdw machania 
kijem czy ciskania butelkami, Naprawd? 
wkr?caj^cy dodatek do gfownego, filmowego 
scenariusza. A skoro mamy zaj?te lokale i 
wybitych konkurencyjnych oprychow, 
pozostaje juz tylko krok do rozp?tania mafijnej 
wpjny z jedn? z rodzin. Kazda ma nieco Inn?... 
hmmm... specyfikaq?: s? biedni, zyj?cy z 
drobnego hazardu oraz str?czycielstwa 
Cuneo, podst?pni Tattaglia, zmierzysz si? tez 
z zaciektymi, psychopatycznymi Stracci 
oraz eleganckimi i r^aJSilniejszymi Barzini. Na 
pocz?tku mozna zy 6 z nimi w neutralnyrti 
ukfadach, poiniej omijad okresbne dzielnice 
(kule sypi? si? z kazdej strony, chbp^l 
tarasuj? furami skrzyzowania), ale w kohcu 
b?dziesz musial, a co wazniejsze - 
zechcesz si? z nimi zmierzyd. Podfozysz 
im bon^, powybijasz ludzi, a pozamy^? 
swoje mellny i wygrasz starcie. Mozesz 
tez udec si? do przekupienia agenta FBI, 
CO obni^ sil? konfllktu, ale to jakied takie,.. 
niehonorowe? Inrta sprawa, ze z czasem 
przejmowanie lokali podpada w schematy 
i przestaje juz tak ekscytowad. Po prostu 
I bandziorow jest wi?cQ, trwa to diuzej, ale 
opiera si? na tych samych zagiywkach.,. 
Gdyby raz na jakis czas oddano Ci w 
lapska jakis unikatowy manewr (ot np. 
musisz wywabib szefa ochrony danej 
posiadlosci, a pbznfej wbid si? w ni? 
fur? pein? dynamitu), tempo gry wiel? by 
zyskafo. 



OJCIEC, ALE BEZ SYNA 

W Nowym Jorku jest w sumie co robid. 
Tyle usiluj? Cl pizekazad. Bbr?c pod 
uwag? gidwn? os i poboczne questy. 
Ojdec Chrzestny potrafi zaj?d jakies 
20 godzin, Mozna za odpowiedni? 
kas? upgrade’owad broh, rozwijad 
umiej?tnodci wtasnej postaci (punkty 
jak w RPG-u), napadad na banki, 
brad udziaf w szemranych walkach 
bokserskich, porywad transporty 
konkurencji.,. Niestety, wszystko to 
nie maskuje istotnego elementu • 
fabufa cieipi, I to bardzo wyrainie, 
na brak postaci Ala Padr>o. 
Owszem, Michael Corfeone 
pojawia si? w tej opowiedd. ale ani 
nie wygl?da, ani nie bfzmi, ani rtie 
ma nawet 10 % tego magnetyzmu, 
CO mafy Wtoch, Aktor uzycza 
swojego wizerunku w innej 
filmowo-gangster^dej produkcji 
rCziowiek z bUzn?’), sl?d EA 
musialo obe^dd si? smakiem. 
Szkoda, wielka szkoda. 
wzbogadd histoh?. ze t 
rozgrywa|?cydi si? w sk?p 
sfottoem ttalii. watt 
rruasteczku Gettqa, 



rozlegty, bez irytuj?cych loadingdw. Starano 
si? zrdznicowac kolejne dzielnice, 
wprowadzajqc budowane w tamtych czasach 
wiezowce, niskie apartamentowce, drogi 
szybkiego ruchu, ale tez zasyfione bocznice 
kolejowe, doki czy fabryki, Wzorem GTA 
postararKi si? tez 0 pfynn? zmlan? aury. 
Szkoda jedynie. ze poziom detail wypada 
drednio. a juz wszelkie wn?trza (barow. lokali, 
posiadfosd) to jeden stol, obrazek na sdanie i 
hejal, leszt? sobie wyobrai sam. Troch? 
ptzesadzam, ale w stosunku do wersji K 
wyraznie brakuje detail (zobaczymy, co 
pokaze szy4<owany port na X360). Deszy za 
to jakodd wykonania postad. Widad, ze 
wfozono w nie najwi?cej pracy, Pieczofowicie 
wykonane tekstury twarzy. mimika. wreszcie 
doskonale rtagrane gfosy, Naprawd? warto 
zobaczyd cyfrowego Marlona Brando czy 
Jamesa Caana (Sonny). S? jak zywi... Przy 
oka^i • w dmgiej cz?sd filmu obok Padno 
pojawia si? DeNiro i to bytaby dopiero gratka... 

GRAND THEFT FATHER? 

Najbardziej niedopracowany element 
zostawHem na koniec. Modele samochoddw. 
Ta-dam! Uproszczone, 2 czamymi szybami 
(+ efekt potysku), wyst?puj?ce na ulicach w 
matej roznorodrxjsd... Po prostu brakuje im 
detail, cz?dd wygl?da na kohczone jakby na 
szybko. Mafia to w tym przypadku 
ni^oddgniony wzor (zardwno wersja PC, 
gdzie fury az chdaio si? ogl?dad, jak i 
konsolowa, gdzie mimo brakdw technicznych 
- mialy dekaw? stylistyk?}. Jesli zad chodzi 0 
sam model jazdy, to zdecydowanie nie jest 
reaKstyczny. Automobile z tamtej epoki 
rozwijaj? kosmiczne pr?dkodci, wdiodz? w 
aicade’owe podlizgi I po prostu nie czud ich 
d?taru. Nie mdwiqc jut o zrdznicowaniu w 
prowadzeniu. Z biegiem misjl da si? jednak 
przyzwyczaid, ale widad. ze to element 
pod?gni?ty po najmniejszej Bnii oporu,.. Zeby 
jednak tak nie psioczyd ■ gr? wyposazono w 
bardzo elegancko wykonany ogieh, 
sugestywne ekspiozje i fizyl^ tadnie 
targajqc? czy to dymi?cymi furami. czy 
trafionymi bandziorami, Tym ostatnim mozna 
nawet ptzestizelid kolano albo barki Nietle 
prezentuj? si? tez smied podnoszone na 
ulicach podmuchami wiatru czy p?kaj?ce na 
setki drobinek elementy otoczenia... Dodaj? 
oprawie charakteru. Nie ma co natomlast 
pordwnywad tej produkcji do serii Grarto 
Auto, bo to inr^a kategoria - bardziej liniowa^ 
powazna, nomen omen filmowa Za to 
pojedynek z Mali? jest dosd wyrdwnany, bo 
chod tamt? tragicznie przekonwertowano na 
konsole. to do dzid ma jednak urok i poterqs^ | 
Dziecko EA stawiam minimalnie wyzej. bo co 
rodzina Coileone, to rodzina Corleor>e. Ot, taki 
sentyment 

Nie potrafi? natcmast przeboied braku 
werbowania zakapiordw. ktdrzy pomagaliby 
Ci w skoku czy wojnie 0 dane terytohum. 
Przedez calkiem rzedko oddano uliczne 
zyde - spotykasz przechodnidw. ktoS ccA do 
Ciebie krzyczy. co msz natykasz si? na 
pilnuj?cych rewmj zolnierzy rodziny 
Corieorw... Az prosi si? op(^ wydawana rn_ 
poieced czy namawiania przy pomocy I 



ZOSTAC DONEM 
w 4 RUCHACH 



■ Najplerw kiadziesz ^ i zaaesujesz ivtosy. 
Hostqpnie szybko domolowiijesz kredkq wqsy, w 
rozie polrzeby poprowiosz brwi (bo Sycylijczyk 
brwi miKi miec jok krzoaory, a z wqsomi lo siq 
rodzi). Elekt: drobny meliitiorz, oHons i 
cwanioaek. 



Nastqpnie zapodajesz jakis krzykiiwy krowot, 
do tego cygoro. Przede wszystkim jednak 
orzediy wtoskie pod poliaki (mogq bye tez 
kulki popieru, ziemio olbo kotio karma). 

Marlon Brando tok robil i wygiqdat groznie. 
Efekt: bqdziesz wtoskim (opo, 0 poni Keiua ni 
wpuM Of rono do skfepu.j 



■ Teroz juz tylko pozostaje zoprosic do slolu 
kumpli, zouqc ayms hondlowoc (np. korlami 
pokemonomi] I powiedziec im, zeby Ciq 
cofowoli w rqkq... Tok (zy siak rozgios no col 
mioslo murowony.D 







PS. Je^i nie jestes fanem filmu, odejmij p6t oczka od 
oceny. 



°A!yil.s. 
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Najs)ynniejs2a mafijna opowiesc na konsolach. 
Z klimatem. ale daleko od podium. 
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jaWidobywa- 
! ny(h posiodto- 
' kiach, wzorem 
\ serii GTA, moz- 
no zapiuc ston 

: 'gry- 



Zreszt^ nawet kilka misjl rozegrasz w towarzystwie 
innej, naizuconej przez konso(§ postaci (np. 
ostrzeliwuj^cego si$ z fury kolezki). Diaczego wi^ 
zabrakto luinego, swobodnego bawienia si? w... no 
wla^ie! Gmp?? Gang? Nie, to zie okreSlenia - w 
mafi?! bapiesz paradoks? Cog wydaje mi si?, ze EA 
uci?)o kilka opqi, zd^zyc z wydaniem tego tytutu. 
Brak zaawansowanego systemu sztucznej 
inteligencji, dekawsze akcje wrogbw oparte na 
skryptach... Albo muza - naprawd? dobta i 
klimatyczna, aJe koiScz^ca si? na kilku kawalkach. 
Motyw pfzewodni grany na tr^xe. pbzniej tagode. 
akordeonie, czy skrzypcacb rzqdzi, jednak 
ptzydaJoby si? troch? czamych brzmieh, swingu, 
jazzul Ptzedez to tak podbito walory wspomnianej 
wczesniej Mafii. Szkoda. Na szcz?gde gwietne 
dalogi sporo tBkompensuj?... 

WITAMY W ROOZINIE! 

C6z.. Ojdec Chfzesfrty wszedt w biznes 
elektronicznej rozgrywki gtosno i nie ^xjs6b tego nie 
zauwazyb- Pierwsza cz?g(i filmu. na ktorej opiera si? 
ta produkc^, zostala ol?zykni?ta numerem jeden na 
ligde najlepszych filmdw wszech czas6w. Jesli wi?c 
nie widziateg jeszcze Marlona Brando z drewnianymi 
kulkami wepcbni?tymi pod poticzki, cedzqcego 
stowa w charakterystyczny, nosowy spo^, wyrzub 
ten zbitek papietu. Wyf?cz konsol?. Za^trz si? w 
film i daj porwac genialnemu ktimatowi... Wedy juz to 
zrobisz, kiedy b?dziesz wiedziat, diaczego Luca 
Brasi nie musi wiele mdwib, lie znaczy lermin CaRX) 
Di Tutti Capi, i ze vextetta to cog wi?cej, nii tylko 
rozwalenie komug tba - wtagnie wtedy odpal gr? 
Ojdec Chrzestny. Mozna j? zrozumiec i rozpracowag 
bez tego cafego pfzygc<owania. Mozna w ni? grac. 
Jasne. Ale nie mozna poczub. naprawd? bye na 
uficach tamtego Nowego Jorku... A to naprawd? 
sporo - nawet w konfrontaeji z wymienionymi wyzej 
bf?dami. □ 



Don Vito Corleone / Morion Brando - glowa rodziny. 
Nojbardziej charokterystyuna kreaeja aktora. Przed 
■Ojceni chriesinym' biysiiql w 'Tromwaju zvranym 
poigdaniem", po ■ rolg demonieznego porueznika Kurtzo 
w "Czasie Apokalipsy" (rowniez Coppoli), Niestety, z 
biegiem lot oktor sip monstrualnie roztyl i w roku 2004 
zmort. Wraz z Robertem De Hiro zagral [eszae w 
'Rozgrywee". Co ciekowe, w filmie "Nowiejusz" |rok 1990) 
kvietnie sparodiowal wlasnq postor Don Vila, 

Sonito "Sonny" Corleone / James Coon ■ bordziej 
porywezy, lubiqcy silowe rozwiqzanio syn Don Vito. 
Przedwienstwo Hogeno, z ktorym czpsto sip spiero. Akior 
rowniez wyplynql no tej mofijnej sodze. Pdzniej grywol 
detektywdw, zlodziei, uwipzionego pisorzo w "Misery" 
czy Iwordego zobdjcp w "Die Way of fhe Gun” z Del Toro. 
W "Eraser" byl mentorem Arnoldo, o w "Mickey 
Niebieskie Oko" szefem mafii. 

Tom Hogen / Robert Duvall ■ prownik i negoejotor 
rodziny. Hie jest Wfoctiem, ale Don Vito go przygomqf i 
bordzo cenif. Akior rowniez zogrof w "Czasie 
Apokalipsy’ (nie przejmujqcego sip smierciq, zo to 
kochajqcego surfing dowbdep). Mozesz kojorzye go ze 
slynnego "lipodku" z Douglosem, gdzie weielif sip w 
tropiqcego go policjanlo lub nowszego "60 Sekund" z 
Cogem. Rowniez porlnerowof Arnoldowi w sredniutkim 
"Szostym dniu". Jokos modo? 

Uko Bros! / Lenny Montano - nojbardziej zoufony 
afowiek Don Vito d mokrej roboty. Nie byto twordszego 
d niego. Ojeiee Chrzeslny miof dwo sposoby negoqocji • 
normolne, olbo tokie, no ktore zobieraf Loep. Aktor 
niestety zmorf w roku i 992. Co dekowe, w 1 973 wystqpil 
w mofijnej komdii "Drugo fworz Ojeo (ihrzestnego" 
pordiujqc postoc wfoskiego zabojey. W 1 980 zogrof tez z 
Jackie Chanem w The Big Brawl’ 

Mkhoel Corleone / Al Podno miodszy z synow Don Vita, 
stora sip trzymac z daleka d struktur mafijnych. W koiicu 
jdnak smakuje w zabijaniu i sloje sip naprovdp grozny. Nie- 
stety, w konsolowej wersji nie gro go Al Pacino. Rim rozpoaql 
korierp tego oktoro (rownie mocne role w "Serpico", Tieskim 
popofudniu" czy nokrpeonym prowie dziesipc lot pdzniej 
"Czfowieku z bliznq']. Obolc De Niro jest to pierwszy gangster 
kinemolografii (bardzo mocne "Zycie Cariito" i "Donnie 
Brosco"). W "Gorqczce" sfworzyl genioiny, 
policyjno-ztdziejski duet ze wspomnianym juz De Niro. 



RECENZJEEUROPA 



Groc! EA mialo no 
borkoch potpznq 
licenejp, nie zowidfo, 
ole i nie wywiqzofo sip 

w cfliosci z Zfldanio- 

Ekipo dpowiedzntbn zo oslotniego 
Sondo nie miofo lyle tolentu, by 
wyskoezye z kolejnym GTA. 
Pozostoje to jednok bez znoczenio, 
bo "Ojdec chrzestny" broni sip fym, 
(zym bronic «p mkil - klimotem. To 
rewelocyjna historio o zemscie, 
bonorze i lojolnoici. Tutoj mozemy 
zoboczyt "prowdziwq" przemoc, a 
nie zabijonie ludzi fiolelowym 
dildosem no ulicoch Los Santos. 
Strzoly w kolono, bide rdziny 
sklepikarzo, ktdry nie chce pfocic 
horoau, rzucanie butelek z 
benzynq w konkurenejp (swietne 
eksplozje ■ ktno mofio poliwowo:) - 
wszysiko dio Rddny. No i wreszeie 
kozdy bpdzie mogi rozkoszowoc sip 
scenoriuszem - uklony zo wydonie 
wersji polskojpzyanej no PS2! A w 
romoch rekompensoly grajqcy no 
Xboxie zobaezq lepsze tekstury. 

Don chce, zebys zogrof. Capiche? 

D [don dzujo] 

Ocena: 8+ 
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konsolowym poirzp 
przez ten wfo^ie pryzmol • joko 
kopitoinego uniwersum 
przeniesionego na platformp 
innego medium. I jestem 
zozenowany. Gro nie ma w sobie 
cho6y drobiny filmowego 
klimatu. Cudownym muzyeznym 
motywem przewdnim pdezas 
gronia niemol wymiolowafem ■ 
stycliac go non stop. Najwazniejszq 
posloc z ksiqzki, Miciraela 
Corleone, polroktowano w grze po 
mocoszemu (i nie cbdzi mi tylko o 
fokt, ze nie udofo sip zofotwic 
locjaty Ala Pacino). Zeby droinic 
poszaegdine rdziny mofijne... 
ubrano je w kolorowe goinilury. 
Gfdwny Iryb fobulomy polego no 
jezdzeniu z miejsco no miejsce, 
przy czym nikt nos nie niepokoi. 
Tok noprowdp wkrpcifem sip tylko 
w misje poboane, ole le z koiei sq 
oparte no oz zbyt mocno 
wdocznych scfiemolach, A 
molerioly bonusowe to jokiei 
niepofozumienie - jesli chep 
ogiqdoc frogmenty filmu, puszczom 
sobie DVD. Gdzie np. wideo ze 
"sfynnej" wizyty developerdw w 
posiodtosci Coppoli? Zowiedziony 
nie jestem, bo U nie zrobifo 
jeszcze nigdy gry z dobrymi cut- 
scenkomi, lotez niczego welkiego 
nie oczekrwofem. To wipcej niz 
dobry tyfuf, i ocena 7+ w pefni to 
ddoje. No i to nojbardziej 
worlosciowo prdukcja 
Elektronikdw w ciqgu ostolnicli 
kilkunostv lot - to tez o ezyms 
Jwidoy. □ [koso] 

Oteita: 7-t- 
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jak czerwony dywan przed ' 
gwiazdami. lecz pragn^ wl^cej. 






CENZJE EUROPA 



^ Hiestety, na nexl-genie animacja nie pamyka szylKiej, bo 
szybciej nie mozno. Efekt rozmycia pierwszoligowy. 



Co ze wspomnianym online? Bez najmniejszydW 
problemow wbilem si^ do pokoju (zawsze do 
wyboru, do koloru: maksymalnie 6 Graczy 
jednoczeSnie). Moja pozycja w World Ranking 
nie wrdzyfa nie dciirego (cos ok. #11.000), jednak 
w koheu dochrapalem si$ mnie; wi^) 350. 
miejsca (na chwii?:). 6w patent "karierowy' jest 
Swietny I motywuje do dziatania rownie 
skuteeznie, co achievementy przydzielane za 
sieciowe rozrabianle. Za najclekawsz^ 
innowacj^, wjezdzaj^c^ cholemie na amblcj^, 
uznaj^ fakt odnotowywania przez serwer 
(ostatnio uwielbiam to stowo. B7W) wszystkich 
takedownpw wyegzekwowanych na 
przeciwnikach lub zebranych od nlch. W 
praktyce wygl^da to mnie) wi^j tak, ze jeSli np. 
nie radzisz sobie z konkretnym przeclwnlkiem i 
rzuci* Tobq kilka razy 0 §cian§, po wyjarau z 
wygcigu do pokoju lub w trakeie kolejnego 
spotkania go chodby przypadkiem (!) widzisz 
Infotmacje, Iz wlasnie ten koles zrobii Ci kilka 
razy kuku, ew. ktod moze polowac na Clebie ze 
zdwojon^ intensywno^l^, aby tykn^d live 
revenge. Fenomenalnel No i mozna nawrzucad 
przecivmikom z pomoc^ headsetu;). W temacie 
mechaniki niewiele si^ zmlenilo, jednak 
przemodelowaniu ulegt najwazniejszy aspekt 
zabawy w sled, tzn. ’slams' - uderzaj^c 
przeciwnika z boku niezwykie trudno go 
’zczapid", nalezy skupid si§ na uderzeniach od 
tytu. Wydaje mi si? ponadto, ze w tryble online 
zmlanie ulega detekeja kolizjl i wystarezy 
znaeznie Izej przyrzn^d w jakiS obiekt, aby si? 
rozwaiid. Co jeszcze? Mozliwodd rozpowszech- 
niania 30-sekundowych replaydw przez Sied, 
kilka nosvych samochodow i az 10 novifyeh 
miejscdwek dedykowanych trybowi Crash. 



Burnout Revenge jest wspanialy i w tej 
podrasowanej formie (na 360-tce) uczynll mnie 
swoim unizonym stug^ caiuj^cym stdpki. Nastat 
czas na odpowiedz na pytanie nuituj^ welu z 
Was: czy warto tykn^d ten tytirt majqc wczesnie] 
do czynienia z wersjami na X-a oraz PS2? Ano 
nie, gdyz nowodci tu jak na lekarstwo, zad 
zmiany s^ tak naprawd? kosmetyezne. Ot, 
odgrzewany kotlet w wersjl classic. Jedli jednak 
nie mialed styeznodei z tym najbardzie] 
genialnym (c)arcade'em, to za ocen? koheowq 
przyjmij '9+''. A ja jestem stary i gtupi, totez nabij? 
jeszcze kilka godzin na liezniku, online. Jeszcze 
kilka... □ 



i Miliony drobinek wyitrzeliwujqcych we wszystkich kierunkach wywierojq po- 
zytywne wrozenie. Hotomiost zniszaenio jako tokie mosakruiq organ wroku! 
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rezy, na wiesd o nadchodzgeym 

» BR na X360 rzygnglem. ’Perftdny v/yciqgacz 

: ^^^^1 kasy, bez stylu!" - pomydialem, ^y wkrotce zapomnied 
i 0 sprawie i przejsd nad ni^ do trosk dnia powszednie- 

; go (szarpanie rtp.. htehle!). Gdy juz gr? otrzymalem i odpalkem ja, 

; wowczas zapallty mi si? diody I obecnie nadziwid si? nie mog?. ze 
: na liezniku mam nablte niemal 30 godzin. GIdwnie online. Po raz 
: drug! datem si? wciggngd w wir emocji wywotywanych przez ten 

• tytui. Tyle ze majgc na liezniku 21% ukohezonej gry mocno 

; odezutem, iz wszysOco juz zalipzalem przed rokiem na Xboxie 
; oraz PS2. Wybratem zatem opcj? Xbox Live i... zacz?(o si?. Zanim 
; jednak do tego doszio, moje patrzaiki nacieszyd si? nie mogty 
opraw? graficznal 
Burnout Revenge jest 
obecnie najiadniejszq 
scigalka na X360. 

Kropka. Po kropce 
wspomn?, ze Project 
Gotham Racing 3 oraz 
NfS: Most Wanted razem 
ws?te nie umywajg si? 
do rzeczonej pozycji, 
natomiast Full Auto to juz 
zupetnie inna liga (w dot). 
W pnodukeie Criterion 
: samochody Nvygl^daj^ fantastyeznie, ich wn?trza oclekaj^ 

E detalami, zad efekt stopniowej destrukcji blachary przechodzi 
E ludzkie poj?cie. GI?bokie zarysowania, znieksztalcenia i efekty 
: dwietine... Fatality! Fury bior^ce udziat w ruchu ulieznym rdwniez 
: vvygl^daj^ smerfastyeznie. Od konsoli nowej generaeji trzeba 
: jednak wymagad wieie. I w tym momencie wchodzi oichy zgrzyt. 

: bowlem otoczenie nie dotrzymuje kroku samochodom. BR byl 
E zbyt pi?kny na X-ie oraz PS2, aby "to same, lecz w wysokiej 
E rozdziatce" fascynowato. Architektura tras I przylegajqcego 
; otoczenia zostaty zoptymalizowane pod mozliwodci konsol 

• poprzedniej generaeji, wl?c na 360-tce po prostu nie kr?c^ do 
: tego stopnia. Owszem, High Definition Gaming to nowa jakodd, 

: lecz nie dajmy si? zwariowad. Widad natomiast jak na dioni, ze z 
: samochoddw sypie si? znaeznie wi?cej elementdw podezas 
E dzwondw I eksplozji (j?zory ognia daj^ rad? na cafej linli). 

; Animacja wyciqga pfynniutkie 60 fps-6w, dropuje bardzo rzadko 

• (szczegdinie na splicle, co zdecydowanie nalezy zrzucid na karb 
: szybkiego sportowania), natomiast tryb Crash pomyka w 30 fps- 
E ach, przy czym developerowi nalezy si? respekt za zfozonodd 

E eksplozji i zwigzki przyezynowo-skutkowe (crashbreakery - 
E mniaml). Podsumowujac, na widok BR w 720p j?zor rozwija si? 



▲ Horyzom wcale nie sifga dale), niz no X-ie 
oraz PS2. Otoczenie nie prz^^aje poziomem 
wykononio do somochodow i eksplozji, 









WERDYKThiva 

Oopakowana wersja MC3. jedrak obylo si« bez 



Gold Remix 
mission pacha 

Ostotnio wydowcy gier stosujg chwyt many 
dolgd gidvmie i rytiku PC - wypuszaajq 
wersje z bomiumi. Od czasow Street 
Fighterdw z dodotkowym siowkiem 
'Turbo', "Detux", "Gold", ’Remix", "Special 
Edition" i Bog wie jeszcze co, nie mielismy 
tok duzej dawki "dodatkow'; Devil May Cry 
3: Special Edition, Metal Gear Solid 3: 
Subsistence, Midnight Cub 3: DUB Edition 
Remix. Tymczasem Brothers in Arms: 

Earned in Blood oroz Ghost Recon 2 Summit 
Strike to swoistego rodzaju mission pocki. 
Czy to lendencjo sif utrzymo? Jest to 
wygodne dlo tworcow. Wystorczy 
wykorzystac levele, ktdre wypodly ze 
wczesniejsze[ wersp, dorzudc do tego jakgs 
fobulg i voilo! kiqgonie dodatkowych 
etapow {za darmo albo zo kosg) moze 
temu skulecznie zapobiec. No szczgicie 
"dodolki" nie wymogajq petnych wersji 
([ok w przypadku PC). Chociaz pamiqtnq 
akcjq byio zagronie zwiqzane z dodotkiem 
GTA: bndon 1969 no PSone, gdzie 
polrzebny by) save z oryginalu. D [dzujo] 



Zespdt Rocksta/ od dawien dawtia 
ogtaszal, ze Remix me b^zie icolejn^ 
cz0c^rfC, lecz czymS w rodz^u dodatku. 
DcxJatkl (mission pack!) ma|^ ^edrvk to do 
slebie. ze stanowi^ozszerzertie wersji 
podstawowe), co w przypadku izeczonej 
gry me pasuje do defimqi. Co zatem 
dostajesz za Remix w podtytule? Co 
najwazniejsze, te same 3 miasta. ktore 
nrogtes katovrad w trdjce' (Detroit. Atlanta. 
San Diego), a na dokladk^... Tokio. znane z 
MC2- WytxSr to niezwykle trafiony, bowiem 
stolica Japonii to rsajbardziej hardc»re’owy 



A W nvrsji Remix zmlozEy sif zorbwno nowe 
jury, ick i trwtocykle. (-) W tie: lokol iw tomodo. 

stage w historii serii. Oczywiscie 
'skonwertowana' zostata jedynie 'siatka' 
miasta. a dagni^ jest przez engine MC3 
(zeby rxe byto niedontowieii). Nie obyto s'l^ 
bez nowodci, dzi^ki ktPrym rrrarketingowcy 
moga pi? 2 yC si$ niczym pawie; do parku 
maszyn z MCi3 dolaczyly az 24 pojazdy 
(wailo wymierrid m.ln. takie cacka, jak; 
Pagani Zonda, Gemballa F355 oraz dcxgacz 
Ducati Paul Smart 1000). co wydaje si? nie 
tyle faktem godnym odnotowania. co wr ?<2 
asem w r?kawie. Logicznym rsast?pstwem 
sa rdwniez nowe czpdd do tuningu. Wl?c^, 
lepiej. szybciej... Porownywalnym 
rozmiarami. chod znacznie mniej krpcacym 
aspektem jest muza, rdwniez ‘rozszetzona 
- 0 25 nowych kawatkow. Bardzo. baaardzo 
zalezato rrti na tym, aby obczaid w akc^i 



przypadku Far Cry na X360. 
bowiem wiz|3 przechodzenia 
gty po raz drug! me bardzo mi si? 
u^iechala (ok. 20 godzn. grrrt). 
szczerze powiedztawszy. Na 
szcz?i(xe moim p?knym 
oczom ukazat si? komunikat z 
zapytaniem, czy chc? 
skorzystad z save'a z Midnight 
Club 3: DUB Edition. Import odbyt 
si? bez zgrzytu. Majac 100% 
ukotSczonego MC3, w Remix 
uzyskalem na ’dzieh doPry" 
77%. z czego ucieszytem si? jak 
szczerbaty na suc:hary. Stan gry 
dotyczy nie tylko progresji. ale i 
zctobytych fur (motordw rdwniez) 
oraz ich "zatuningowania". 



Pod kqtem gam^jlayu gra nie 
zmienHa si? ani troch?, nadal sa 
to te same, uwielbiane przez 
rrsasy wyscigi na warfackich 
papierach. w ktdrych 
szatowanie zyciem jest na 
pofzadku dziennym (nocnym 
tez). Jako ze sp?dz»lem csstatnio 
sporo czasu z Burnout: 
Revenge, w Remix poddwiacto- 
mie zaczalem taranowac 
uczestnlkdw ruchu ulic^nego, 
hlebte! "Zty HIV. zty!!!* - 
krzyczalem w myslach, 
zbierajac si? do walki po 
koleinych karambolach. za 
kazdym razem wal^c samego 
siebie w ryj, tak za kar?. aby 
przy kolejnej oka^i postaF^ 
samo beznadaejnie. W efekcie 
obilem sobie g^?. zanim 
"przestawilem si?" na vWascxwy 
tor. Tyle tytutem dygresji. 
Wspomn? jeszcze. ze wszelkle 
techniczne zagrywW (Agro, 
Roar. Zone) Swietnie spisuj^ si? 
w Tokio. gdzie nat?zenie ruchu 
si?ga zenitu. Warto tez pami?tad. 
iz Midnight Club 3 oferuje 
dwietnq wyzywk? w 
multiptayerze! Xbox za 
podrednictwem System Unka 
oraz Xbox Live, jak i PS2 online 
desz 4 az 8 graczy jedmxize* 
dnie. Tiybdw zabawy jest 
multum 1 - co najwazniejsze - 
swietnie sprawcizajq si? 



mozna zad stworzyd 
kompletme wykr?cone 
trasy. 



4 Wifcij pojonlbw, to i wigcij 
afki do tuningu. ‘A gdM 
to hmenkie naony'^ 



▲ Do gry wtctlo Tokio nojberdaoj hotiko- 
ro'owo nwto 9 oMd pnawlkovnnych v UC 



W podsumowaniu machn? 
cxod m^rego. Albo nie... 
Wi?kszodd entuzjastdw 
serii zastanawia si?, czy 
gra jest warta dwieczki. 
Hmm, nie jestem do kortca 
przekonany, nawet pomimo 
faktu. ze podzielam 
zainteresowania srrrokdw. 
Zupefnie rnaczej nalezy 
spojrzed rta Remix przez 
pryzmat pienrvszego 
pcxd^sda do serii (dodaj do 
oceny co najmniei jedno 
peine oczko), wtedy 
b?dziesz zafascynowany. 
za co r?cz? wtasnym. 
bujnym zarostem na klacte. 
Ocenlam jednak Remix 
jako zaawansowany 
maniak serti I wycho^ na 
to. ie gra jest bardzo 
solidna, lecz rrtc ponadto. 
Patrz^ na problem z 
szerszej perspektywy. byd 
moze Remix trafi wkrdtce 
na 360-tk?, a nawet zakr?d 
si? w nap?dzie B)u-ray. 
Troszk? to smutne. ale 
takie mamy czasy. Tak czy 
inaczej. jedli me grates w 
Midnight Club 3. to musisz 
nadrobid zaleglosd. bez 
dwdcb zdart! □ 








^WwszysC^czal^™ 

Z nowo^i warto 
wspomnie6 o az 3 
laskach, kt6rym Sttg 
stara si? zalmpono- 
wad w odpowiedniku 
trybu Heart Attack, 
wyczyniajgc cuda na 
kiju {m.in. taranowanie 
wozdw niczym w 
Burnout Revenge, 

"kulanie" ogromnej 
pilki plazowej, diifty z 
omijaniem przeszkod 
lub atakui^cycb 
Uto,,.). Obecny jest 
ponadto znany z 
wersji arcade 
klasyczny Heart 
Attack oraz,„ 
emulowany Outrun 2 
SP wraz z dodatkami 
pokroju Time Attack. "Mi?sko' stanowi tryb Flagman, 
podztelony na 4 eventy, tj. klasyczne wyscigi z przeclwni- 
kami gr^ajacymi pized slebie na zlamanie karku (nawet 14 
oponentdw jednocze^nie!). Moj^ uwag? przykut sklep, w 
ktdrym fanty nabywa si? za kas? stanowiqc^ ekwiwalent 
przebytych w grze kilometrow (niezty patent, swoj^ drogg): 
szeroka paleta fur ze stajni Ferrari (w podstawowej oraz 
wyczynowej wersji), ‘rewersy’ tras. kilka w wariancie 
nocnym, nowe kawalki muzyczne oraz zadania przypo- 
rzadkowane wybranym trasom. Outrun 2006 wygl^da i 
'rusza si?' tak samo jak pc^rzednia cz?dd, jesli mog? si? 
tak wyrazid, bardzo zadowalajqco v^pada port na 
Czarnul?, nie odstaj^c od wersji na X*a. Wprawdne nie jest 
to Wersal. ale 'T za graf? nalezy a? bez zaj^kni?cia (jeden 
z etapbw mocno przypomina stage z Dead or Alive 4, 
mianowicie Las Vegas, cho6 nie ma mowy o takim 
wykonaniu. htehtei). Entuzjastow zapewne znajda tez 
online’owe zmagania, w ktbiych jednoczeSnie moze brad 
udziaf 6 dcigantow. 



belui 'glHMy bohater* aafft 
Outrun, Ktdrego nazywam 
kMBHi Stig:). to skaranie boskie. 
Ona ryczy lylko dlatego, ze w wy^igu 
zajmujesz 2. pozycj?. Czaisz baz?? 
Normalnie szlag by mnte trafil i kopa 
bym wryptacll takiej, bez dwdcb zdart. 
Ale nie Stig! On stara si?, dwoi I Iroi. co 
by swojej lasce udowodnid, ze jest 
najlepszym pieskiem w okollcy. Skoro 
genez? mam juz za sob^, przejd? do 
konkretow, bowiem zrobilo si? pdino. 
WeWe! 



■ TAKIE fury powinny si; bujac tyllto w 



W zesztym roku do paszcz Xboxdw 
trafil Outrun 2. Fajnie. Posiadacze 
Czarnul (o GaCkownikach nawet nie 
wspomn?) mogli si? oblizad, gdyz Bill 
wylozyl kilka "zlelonych”, zapewniajac 
X-pudhj exclusive. Tuz po lym do 
salondw arcade trafila rozszerzona 
warsja Outrun 2, z SP w jxxttytule. 
Oprocz 15 nowych tras, zaoferowata 
patent Slipstream, czyli mozliwo&5 
wbijania si? w tunel aerodynamiczny, 
naturalnie za jad^cym ‘z przodu" 
samochodem, a w efekcie rozwijania 
wi?kszych pr?dkodci. Nalezy rdwniez 
odnotowad. ze SP zdaje si? byd 
bardziej poblazliwe w temacle karania 
stiuczek oraz wypadania fury na 
pobocze. Arcade peinq parq, bez 
niepotrzebnych utrudniert. No i mamy 
port tym razem dla Xboxa oraz PS2 (no i 
PSP). Zeby nie bylo za tatwo, gra 
zyskala tytui Outrun 2006; Coast 2 
Coast. Ufff... Co oferuje? W telegraficz' 
nym skrdcie: jest to miks Outrun 2 oraz 
Outrun 2 SP, Nie mam zamiaru 
rozwodzid si? w tym miejscu nad 
mocno specyficznym modelem jazdy. 
odjazdowymi driftami pordwnywalnymi 
z zaimplementowanymi w Ridge Racer, 
ani nawet odwodzid samego siebie od 
przekonania, ze momentami gra si? w to 
niczym w ’formulki" na Game&Watch:). 

A to diatego, iz kazdy Gracz 
zainteresowany tematem doskonale 
zdaje sobie z tego spraw?. 'Lotusowe' 
radyjko i ten sam koszmarny 
soundtrack wzbogacony o nowe, 
rdwnie koszmame kawalki, ‘zimny 
lokied' oraz system pokonywania 
checkpointdw na zasadzie 'w 
lewo to Easy, w prawo • Hard' 



Hdender... Powoli kortczy si? strona. 



ja nie doszedlem 
do zadnych wnioskdw. Hmm, Xboxowcy nie maj? czym 
si? podniecad, natomiast dla Sonomaniakdw Coast 2 Coast 
jest nie lada gratkq - wreszcie mog^ poczud we wlosach 
"salonowy' feeling. Ze wzgl?du na "natychmiastowo^". 
gra sprawuje si? idealnie jako 'zabawiacz towarzystwa' 
podczas imprez, lecz myll si? kazdy, kto wychodzi z 
zalozenia, ie Outrun to prosty. idiotyczny wr?cz (c)arcade - 
masterowanie wynikow nie przychodzi bez wiysilku. Na 
dluzsz^ met? gra nie ma wiele do zaoferowania. to fakt. lecz 
na 15-minutowe sesje odstresowuJ?ce jest niezastapiona. □ 



Mb OIG iTAL 
rgciGi 



P ifl wykigow, ale 

wkotl nielkznych 
wyiqlkow 
potwierdzajqcych 
regul? Outrun zajmuje 
miejste no pieifestale. Gra ma 
cudowny, wakacyjny klimal - 
wprost idealnie nadoje si? do 
lego, by odpalic jq sobie po 
ciqzkim dniu w szkole. Wiem, 
ze Burnout wygiqda 
niepordwnywalnie fodniej, 
ale arcade'owej mocy tyrh 
produkcji nie sposob nawel 
porownywac. Jesli graies w 
poprzedniq czqic no Xboxie, 
odejmij otzko od oceny - 
mimo wszystko malo tu 
zmian. Tak (zy siak MOOOOC! 
□ [koso] 

Ocena: 8-f 



Outrun - legenda solonow gier. 
Yu Suzuki wl 966 r.stworzyi 
pierwszy nieliniowy racer (ale 
to brzmi:). Gracze mogli 
zadecydowac, adzie pojadq, I 
dziqki temu w^roc, z jokim 
poziomem Irudnoki b?dq 
musieli si? zmierzyc TyluJ ten 
zostat wydony na kilkanakie 
platform (m.in. Sega Master 
System i 064], Pierwszq cz?k 
znajq wszyscy, mofo kto kojarzy 
sequel -Turbo Outrun |)989 r.}, 
gdzie prdfaowolismy doslac si? z 
Noweqo Jorku do LA (nie byfo 
jednak opcji wyboru trosy]. 







|ACC?>9Z8j¥a 
1 A nareszdenaPSZ 
1 A fury, SIpstrsam 


▼ ni«dla...Xboiiowc6w:) 
T macro specySczny tytui 















tak nieforlunnle si$ zdarzylo, ze na 
^^^^^Burrent-genowe konsole nie trafila zadna gra 
na kanwie ^wietnego, renderowanego filmu pt. 
‘Epoka Lodowcowa". Wielka szkoda, wszak 
perypetie potyrpanych zwierzakdw mogtyby stuzyc za 
material na coS nielichego, szczegotnie w wydantu 
przyglupiego niedorajdy imieniem Sid (to ten, ktdremu glosu 
uzyczyl, calkiem udanie, Czarek). Nie ma co rozpaczad 
nad skorq na wierzbie (hmm). bowem pfzy okazji 
kinowego sequela “ktos" pomy^lal, aby uszcz^Sliwid w 
tym temacie Graczy i zarobib co nioco grosza (kolejnoa: 
przypadkowa). Problem w tym. ze owym "ktosiem" okazalo 
si^ studio Eurocom. 



Namieszat ponownie nasz znajomy “wiewidr", niejaki 
Scrat, wywracajqc caty prehistoryczny §wiat do gory 
nogami. Tytulowa odwilz nadeszia i wiewior musi naprawic 
sw6j Wqd, ratujqc zamieszkiwanq przez zwierzaki doling 
przed gigantycznq powodziq. Oczywiscie gryzot^ 
zamieszal wskutek gorqczkowej pogoni za zol^ziem 
(ponownie jajcarska scenka otwierajgca film, no i grf) i... 
Tak, tak, w trakde zabawy zbiera ich cata mas^, tysiqce 
sztuk. przemierzaj^c zrdznicowane lokacje oraz stawiajqc 
czda napotkanym bestiom. Scrat potrafi podskakiwad, 
wdrapywad si? po scianacb, ptywad, przemieszczac si? 
na lianach niczym Tarzan. kopad w ziemi, robid uzytek z 
trampoiln itd. Jako ze na swojej drodze spotyka wiele 
nieprzyjaznych stworzerS (nosoroJce, nietoperze, “wllki 
jakied".-), moze okladad je kit^, czynid kr?dki (podr?czni- 
kowy spin attack), ew, ciskad w oprawcdw znalezionymi 
kamcorami. Zbierajgc ukryte tu i dwdzie owoce zyskuje 
nowe ataki specjalne (klasyczny rozwoj postaci). W tjm 
miejscu warto zatrzymad si? na chwii? i omowid system 
poszukiwania sekretdw zaszytych "nteco gl?biej‘ • z 
pomoc? dedykowanego klawisza Scrat staje na dwdch 
nozkach, niucha i naszym oczom pokazuje si? "dymek". 
je^i w poblizu znajduje si? token (np. ukryty w g?stych 
trawach), Wtedy nalezy podejsd dori i ponownie wcisn?d 
klawisz, CO by zebrad rzeczony. Scrat tu. Scrat tarn... A co 
ze wspomnianym glupolem Sidem oraz resztq paczki, 5. 
mamutem Mannym oraz tygrysem Diego? Nie zabrakto ich, 
owszem, s? nawet postaciami grywalnymi, tyle ze 
odgrywaj? drobne epizody w mini-grach. Np. w skdrze 
Sida dane Ci b?dz(e zjezdzad na bujnie owlosionym 
zadku po stromej' rynnie usianej lodem, zbierajqc 
tokeny i lawiru)?c pomi?dzy spadajqcymi 



slini si? na widok smiesznego, sympatycznego Scrata uganiaj?cego si? 

za kolejnymi setkami zol?dzi i artystycznie upadajqcego na kly. 
^ j Jesli masz tsd^pociech? 1 chcesz jq uszcz?dliwid. to 

.M Meltdow wydaje si? byd swietnym prezentem. □ 



IT lyftodadaeciakow 
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kekeBob^! 



' ^ plotformcTD wroz z 

1 premierq kirtowq, 

L— 1 bez sprzedowania 

Groaom crapu. Chidten little 
byi coUtiem niezfy, ale Ice Age 

2 jest |uz noprowd? fajnym 
tytufem. Po piecwsze, rzqdzi 
giowny bohoter - wiewior jest 
lak samo rozbrajfljqcy jok no 
srebrnym ekrotiie. A dolej 
maniy jeszae solidnq opraw?, 
doskonaly voice acting i dobry 
gomeploy. Niby ooywisle? Nie 
do kwica, bo ostatnio 
plolfornidwki 'Iracq formp', 0 
Ice Age 2 jest pozycjq, ktdrq 
mogq zoliczyc ludzie z Ipokq 
lodowcowg' nie majqcy nic 
wspolnego. Druga czqsc filmu 
zarobilo juz ponod 200 min 
dolarow, tak wiqc mozemy 
spodziewac si? kolejnych gier 
spod tego szyfdu. Oby 
robionych przez ludzi z Eurocom 
(HIV si? nie zno ;). □ [dzujo] 



z sutitu, ogromnymi soplami, zad 
Manny porrsoze Ci w znanej z 
targowi'sk grze w "3 karty”. W ogdie 
przygoda g?sto usiana jest 
odpr?zaj?cymi mini-grami, rzadko 
jednak zaskakujqcymi dwiezymi 
pomyslami (np. pingwinie kr?gle. 
Czaisz Gripshift z PSP?:). Mnie do 
gustu przypadta zabawa w 
"umariego’... Na swojej drodze Scrat 
spotyka rdwniez poslade 
przychyine swojej "osobie’, ktdre 
mozna poprosid kutturalnie 0 pomoc 
("No, wet si? przesur^, gamoniut") 
iub wyplacid im lidcia, jedli nie ctic? 
"wejsd w interakcj?" po dobroci, 
htehte! 

Jak si? gra w Ice Age 2? Bardzo 
intuicyjnie - to piewsza mydl, jaka tii 
si? w moim czerepie. Poszczegdine 
sekcje lokacji niewielkie. me 
sposdb s(? zgubid (co najwyzej 
zakr?cic za spraw? pol?czonych 
sciezek/korytarzy), zaS zof?dzie do 
zbierania tworz? sciezk? niczym nid 
Ariadny. Zazwyczaj w danej lokacji 
nalezy zebrad specjalne tokeny - 
zlote orzechy, aby odblokowad 
przejscle (liniowodd do bdiu). 
DIaczego 0 tym pisz?? Ano, 
Meltdown to zdecydowanie gra dia 
miodszego odbiorcy i fan! Ratcheta, 
Jaka i Daxtera oraz innych 
popapraricdw nie maj? czego tu 
szukad. IA2 jest tytutem stworzonym 
od podstaw z mysl? 0 gawiedzi i 
przedstawiona historia (w sensie 
akcjl) konsekwentnie utwierdza w 
tym przekonaniu. Oprawa graficzna 
nie zachwyca (no tak, Eurocom,.,), 
elementy otoczenia sq nieco 
kartciaste, za to ladnie animowarw 
(szczegdinie Scrat), no i ciepla, 
nieco cukierkowa kolorystyka 



A Wiele mini-gier opiero si? 
no schemocie znanym z 
taneano-rytmkznych 
zomiataczy. 



-nvrrrr 



nie przysporzy grze starszycti 
wielbicieli. Muza •Nporzo. Aha, 
kamera lubi strzeiid fochem, 
skutecznie utrudniajqc zabaw?, 
momentami wr?cz irytuj^. 










ie Lar^. Nie 

czflprrTna kolejn^ 
sKompromitowanej seni. kl6ra 
sztft na odrodzents po prostu 
nl9 miala • me przy Kratosie czy 
jrsji. V\l|fal6 ten drug! stal sif dia 
syczneB action adventure ‘Lar^ w 
I ", dos^zajqc zagadek na 
rm pozCTnie (nawet w najbardziej 
^czfsci tfylogii, Warrior Within), a do 

clalekich ziem. 

wzbogaconym o udanie wkomponowane 
elementy fantastyczne. 



strzelaniem do przeciwnikPw, a same zagadkl 
• pnma sorie, bardzo dlugo niedoSdgnldny^^ 
wzdr dIa innych tw6rc6w. Tomb Raider stat si? 
matryc^ przygoddwek TPP, Ale twdrcy jui i 
przy drugiej cz?Sci si? pogubdi, nakazuj^c 
Larze ekspioracj? mlast i dajqc jej do ostrzatu 
vw?ksz? ilosc ludzi. To nie byt dobry krok, ale 
Core Design bm?lo dale). Tomb Raider; 
Revelations nie miat “czwdrki" w tytule, gdyz 
firma doszta do wnbsku. ze znamionuje to 
posuwanie si? bohaterki 



Ksi?du 

tanovjjl 

spodri 

najwyl 

'klepa 



same] serii • w 
latach. W tej wtasnie grze pann? Croft 
uSmiercono. oczywiScie "na niby", by po 
wspominkowym Tomb Raider; Chronicles 
wrdcita ona w Tomb Raider The Angel of 
Darkness, zdecydowanie najgorszej cz?§cl 
serii, CykI upadf. 



Diatego nie wierzytem, Seria tak czy siak ma 
przeciez swoje miejsce w panteonie 
najbardziej rozwojowych gier w historii. Bye 
moze niezasluzenie, ale taki juz los 
kontestatorow przederaj^cych szlakl. 
Pierwszym First Person Shooterem by) 
Wolfenstein 3D, ale to Doom powszechnie 
uchodzi za prerwowzor "strzelanla z oczu" 
(gatunek okreSla si? zreszt? mianem 
"doomowcow"), a to tylko diatego, ze poprawit 
b<?dy poprzednika. Alone in the Dark jako 
pierwsza produkeja przenlosfa nas w dwiat 
horroru 3D. chod dzis to Resident Evil 
uwazany jest za prekursora trojwymiarowego 
straszenla. W przypadku Tomb Raldera rzecz 
ma si? podobnie - plerwsz^ gr^ Third Person 
Perspective byt Fade to Black, jednak to o 
Core Design m6wi si? dziS jako o ojcach 
wspdtczesnego action adventure. Tomb 
Raider byt najzwyczajniej w Swiecie gr? 
geniain?. Unikatowy klimat przygody, ale 
przygody osamotnionej, gdzie Lara przez 
wi?kszoSd gry przebywa sama. a cut-scenki 
pojawiaj^ si? w ilo^i znikomej. Miazdzgca 
przewaga rozwi?zywania zagadek nad 



OK. nie wierzytem, nie czekalem, ale jakad ^ 
nadzieja jednak miata prawo si? tiid. Nowe 
przygody Lary wzi?li na warsztat panowie z 
Crystal Dynamics, a realia TPP znaj? oni jak 
mato kto (m.in. Soul Reaver 1 i 2, Legacy of 
Kain; Defiance). Zapewnienia o “powrocie do 
korzeni" trudno bylo brad na serio, ale... 

Gra wst^pna 

Nie owijajgc w bawetn? - scenariusz jest Swietny. 
Poczqwszy od dobrze napisanych dialogdw, 
przez niezte tempo I dobrze poprowadzon? akcj?. 
az po odpowiednio rozlozonq dramaturgi?. W intro 
ogl^damy mat^ Lar? podrdzuj?c^ wraz z matk^ 
samolotem, Po awaryjnym l?dowaniu panie Croft 
odnajdujq starorytny artefakt, ktdry po paru 
chwilach wsysa seniork?... Moment p64niej 
mamy juz na ekranie wspoiczesn? archeolozk?, 
jak zwykie z?dn? przygdd, ale tez maj^c? gdzied 
w poddwiadomosci wydarzenia z dziecihstwa. 
t jak si? zapewne domydiasz, to one b?d^ 



motorem nap?dowym fabuty, ktdra zreszt? jest 
wzbogacona o kilka retrospekcji (rarytas dia fandw - 
w jednej z nich bohaterka Smiga w starym kostiumie. z 
zaplecionym warkoczem i majgc do dyspozycji flary 
zamlast latarkl...). Gra si?ga tez tradycyjnie do legend i 
milologii, tym razem przedstawiajqc histori? krdia 
Artura i miecza Excalibur. I jeSli w tym momencie 
krzywisz si? i narzekasz, ze ”ja to juz widziatem 100 
razy", to wiedz, ze ja z poczqtku s?dzifem podobnie - 
na S 2 cz?dcie ekipa Crystal Dynamics przetworzyfa 
ten motyw w bardzo zjadalny sposdb, idealnie wt?z?c 
go z reszt? w?tk6w. Mlask. 



Zanim podziel? si? z Wami opint^ na terrrat, czy gra 
faktyeznie stanowi powrdt do korzeni, kilka sl6w na 
te mat zmi an w mechanice, wszak te wraz ze zmian^ 



Najstynniejsza 
penetralorka gro- 
bowcow, paradok- 
salnie, zostata 
wyciggnipta z grobu. 
Crystal Dynamics 
dalo Larze nowe 
zycie. 



LARA CROFT 
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'4 Prowdo, jaka 
ladno nosza 
heroino? 
Developerzy 
spi$oli st$ no 
medal, jesli chodzi 
0 fekstuty 





Brzmi to trywiolnie, ole Loro Croft 
itflfo sif ikonq gier wideo lot 90., 
pefniqc 1$ sainq rol$, jokq peinif 
Mario w lotodi 60. Wziqfa "udziof" 
w tournee grupy U2, wystqpifo w 
teledysku niemieckie[ kopeli Die 
Arzte i reklamowflfo nopoje 
energetyczne Lucozode. Dwukrotnie 
przeniesiono jej przygody no 
srebrny ekron. To wszystko wiede. 
Pylonie brzmi: czy Loro moze liczyc 
no powrdt do showbiznesu? Chodoz 
obo bimy no podstowie gry byfy do 
bani, to pietvrszy zarobit 274 min 
dolorow (budzet 115 min), o drugi 
156 min (budzet 95 min}. A to 
jedynie dochod z kin - do lego 
dochodzq pieniqdze wygenerowone 
przez DVD/VHS oroz TV. Nic wipe 
dziwnego, ze krqzq plotki o uqsd 
trzedej, chonoi Jolie nie chce o tym 
styszec A diarzego piermzo a$$c 
"nle wyszto’? Otoz rezyser Simon 
West postonovnf, ze uchwyci "dutha 
epoki" i zrobi film fqczqcy estetykq 
leledyikdw t gier wideo. Otwarde 
przyznof przy tym, ze "scenoriusz nie 
gro dlo niego roll', Efekty 
weddelismy wszyscy. 0 [dzujo] 



developers byly nieuniknione. TR:L jest 
mniej "sztywrry”, wywazony, bazujqcy na 
dokladnoSci - autorzy pozwalaja Graezowi 
na poczucie elastycznoSd I wi^ksz^ 
na1uralno§6 ruchow. JeSli skaczqc z 
plattormy na platform^ odbtjesz sif zbyt 
wcze^nie, nie wszystko stracone • Lara 
zawi^nie na kraw^dzt lub drqzku jednq r^k^, 
a wbwczas wystarezy weisngd odpowiedni 
guzik, by poprawita chwyl drugq. Fajna, bo 
bazuj^ca na refleksie akeja. Chod 
doktadnosd nie musi byd juz cnotg Graeza, 
to jednak zr^eznodd i umiejetnodd oceny 
sytuacji (" 0 , a st^d to chyba uda mi si^ 
doskoczyc dotqd“) sq jak najbardziej 
potrzebne. Panna Croft wspina si? wipe 
(slosuje nawet typowo atpinistyczne triki, 
tzw. "przewieszki" - puszczenie krawpdzi, 
by przedostad sip na platformp zawieszon^ 
wyzej), buja na dr^kach, ate tez uzywa tinki 
niezym ninjasy z serii Tenchu. Przydaje sip 
ona zardwno do pokonywania wipkszych 
rozpadlin (elementy otoczenia. o Wore mozna 
zaczepid, charakterystyeznie potyskuj^). 
jak i ptzesuwania niektdrych mechanizmdw 



Kariera Lary 



czy przedmiotdw blokujgcych 
przejdcie. Jest tez nieodzowna w 
poszukiwaniu sekretdw. Ale o 
notoryeznym jej uZywaniu nie ma 
mowy - jak juz wspomniatem. 
moze byd uzyta tylko w 
przewidzianych przez autordw 
miejscach, zatem nadal liezy sip 
przede wszystkim kreatywne 
pokonywanie miejscdwek. 

Modne ostatnio Quick Time 
Events, czyli szybkie naciskanie 
przycisku w momencie, gdy ten 
pojawl sip na ekranle. znalazto 
sip rdwniez i tu. Nie pojawla sip 
tak czpsto jak cbodby w 
Resident Evil 4, ale i tak kaze byd caly czas 
gotowym. Sg tez sekweneje uciekania przed 
wielkg kutq, bardziej kojarzone z 'Indian^ 
Jonesem" czy platformdwkami z Crashem 
Bandicootem w roll gtdwnej. Wreszeie 
strzelanie - element, W6ry z kazdq kolejn^ 
czfdciq serii pojawial sip w coraz wipkszym 
natpzeniu- Oczywidcie jest tu obeeny - jedll 
mialbym pokusid sip o stworzenie proporeji, 
wyliczenie mowitoby o 1/4 czasu gry 
przeznaczonej na waikp z przeciwnikami, 



podezas gdy reszta to eksploracja. 
Nienajgorzej, prawda? Inna sprawa, ze waiki 
z przeciwnikami (gidwnie ludzie, z rzadka 
rwierzaki - wilki czy lamparty) nie wnosz^ do 
gatunku konkretnie nic i stanowig jedynie 
ukton w stronp mainstreamowej widowni, 
ktdra lubi sobie od czasu do czasu oprdznid 
magazynki. Recenzencki obowigzek kaze mi 
napisad o sytuacyjnym wykorzystaniu 
otoczenia (naciskamy odpowiedni guzik, a 
Croft strzela w beezki, ktdre eksploduj^ ranine 
rywali, albo w betonowy filar, po ostrzale 
przygniatajgcy oponentow) oraz o uzyteczrro- 
sci gundw do rozwigzywania zagadek - np. 
odstrzelenie metalowych obrpezy sprawia, ze 
opuszcza sip most. Podstawo\«ym orpzem sq 
oczywidcie pistolety z niekodczqc^ sip 
ilodciq amunieji. Mozna je nawet upgra- 
de’owad (wipcej pociskdw w magazynku, 
wipkszy zasipg), odkrywajqc poukrywane w 
rdznych miejscach sekrety. Zabici 
przeciwnicy zostawiaj^ rdzne podarunki, np. 
apteezki, granaty czy inne faronie (automaty, 
shotguny - w tej kwestii bez wodotryskdw). 

Wpychamy si^ gt^biej 

Radosny archeologing, sol serii, przyezyna 
jej stawy. Jak wypada w Legend? 









A W/staroy si; rozbujoc i siuuuimp! 



A Usiuzna ikonka informuje, ze w tym miejscu mozna 



zoczepic link;, by przemiekic si; no prze(iwlegly bdkon. 



A Progromiki przesodzili z wielkoscig "(elowniczko" 
prowie wroga spod niego nie widoc:}. 






Udanypowrotdokorzeni? 



A Fizyko pudel prezentuje si; okazole. Fajne jest to, ze 
mozno je pnesuwac w dowolnym kierunku |o nie, jok w 
stary{h cz;kiflth serii, jedynie w cilery strony), 



I Niezopelnie. Zobroklo 
I trudniejszych lamigFowek. 

I Tflkich, przy klorych mozno 
N byloby dluzej przysiqk i 

poglowkowoc, a tok 

I wystorczy dobrze si; rozejrzec, by “z 
morszu" zoliciyc wi;kszok dosl;pnych 
zagodek. Ubozszy slat si; arsenoF 
I broni, co mozno zoliczyc no plus, 

[ zwoiywszy no brok bozooki. 
Odswiezono zo to colkowicie imoge 
penny Croh, dzi;ki nemu nie wygiqdo 
ono juz [ok dmuchono lolo, lea w pdni 
pon;tno losko (koniec ery srlikonuj. 
PojowiFy si; ikie "bondowskie" 

I godzety. Kie wiem, czy lo dobry zobieg, 
I ole podr;czny laptop, wybuchojqce 
gronoty ay rotuiqca z opresp linko 
troch; zo bordzo Fmterdzq 
Futurystyeznym klimolem, a przeciez 
' miolo bye oMskulowo. Mom jednok 
dzivme uaude, iz TR: Legend lo kolejny 
. Prince of Persio. □ [M@jk] 

Ocena: 8 



A Skojorzenio z Ksi;ciem Persji? Loro jest wyposozono w 
podobny zokres ruchow, choc brokuje np. odbijonio si; od 



Hm, po Kolei. L«ra odwiedzi 
fuirsy Tiwanaku w Boliwn. 
mlasteczKo Paraiso w Peru I 
znajduj^cy tarn grobowiec 
(uspokaiam tandw - to zupelme 
inna miejscowka niz 
peruwiatiskie tereny 
' oCwtemJqce pterwszego Tomb 
Raldera). afrykahskie kmeje w 
Gharile. czy tez potozone na 
terenie Nepaiu szczyty 
Himalajdw. N>e zabraknie 
lednak mniej dziewiezyeh 
terenpw. I cho6 wielu z Was 
mySIf pewnie z niepokojem o 
miastach wrzucanych do 
poprzednich odslon, tak 
psujgcych ogdlny Ich 
wizerunek. to tu me ma 
powodOw do obaw. Stara 
radziecka baza wo|skowa w 
Kazachstanie czy tokijski 
drapaez chmur to meco mniej 
udane leveie (a na pewno 
odmienne zalozeniami i 
klimatem), ale me tak drazniace 
jak np. Anglia w TR3. A w TR;L 
mamy na doktadk?.., wtaSnie 
Angli?, chod w nieco 
zaskakujacym wydaniu I wcale 
me w klimacie miejskim. 






Zagadkt me sa specjalnie 
wydumane I kazdy entuzjasta 
seiit upora sc9 z nimi bez 
problemu, ale cieszy fakt, iz 
maja tak dobrze kojarzony z 
sen'a klimat. Ukryfe mechani- 
zmy, zabawa z waga i 
ciazarkami, przesuwanie 
skrzyii na panels otwierajace 
tajne przejScie - klasyka. 

Niezbyt trudne zadania auforzy 
posianowili jeszcze bardziej 
ulatwid, wyposazajac Lar$ w 
binokulary z gadzetem o nazvvie 
R.A.O. Mode - ogladajac w 
specjalnym filtrze otoczenle. 
mozemy poznad pomocne 
Informacje, co z danym 
elementem mozna zrobid ild. 

Nie zabraklo rdwniez sekretdw. 
cz^sto przemySInie poukrywa- 
nych, Znajdu;emy artefakty w 
kolorze brazowym, srebrnym 
lub ztotym, przy czym o ile te 
pierwsze sa nam podtykane 
niemal pod nos. tak ze 
znalezieniem tych najeenniej- 
szyeh trzeba sla natrudzid nie 
lada. A warto • sekeja bonusdw 
jest obszema, od ar16w. 
projektdw levell. przez SO 
rdznych wdzianek bohaterki i 
upgrade'y broni, az po 
doweipny filmik pokazuiacy 



scenki, w ktbrycfi Lara trad 



Wspomniedgeszcze nals^ o 
pojazdacn. Crystal Dynamics 
potraktowalo ten elemteni do^ 
oddaiac nam do 
dyspozycji tylko motocykl... i 
wozek widtowy. Myl«9 jednak 
ten, klo mySli. 2s kosztem ilodci 
mamy tu dobra |ako6c. 
Sekwencjs na jedno^ladzie $a 
niedopracowane, pojazd odbija 
S19 od drzew 1 Innych 
przeszkdd niezym piteezka 
ping-pongowa od stotu, a oezy 
cierpia na wtdok kiepskich 



przy w o i o l o nlu aoBtateprojektOw w zycie^xOifzuX 
zwIaszcaB po zapuszczonym anglelskim 'muzeum" 
kfola Artura, gdzie na pdtkach widztmy odpustowe 
preee«y w stylu mmiaturlci Camelotu, Kukielki odgrywaja 
sceny znarte 2 legenefy, a wszystko to w klrmade dawrto 
zapomnianego. gnijacego miefsca. Przeszkadzaja 
natomiast dwa techmezne aspekty - momentami derpiaca 
na czkawkp animaeja (zwtaszcza w momentacb, g<^ 
konsola musi przeltczad architektomezne bogactwo w 
szerszym kadrze) oraz kamera, cz^sto prezentujaca 
fascynujace uj^cia typu *mur z bliska’, przeszkadzajac 
tym samym np. w skoku na inna platform;. Wersja na X360 
me-atakuje wzroku wodotryskami - gra zyskuje wzgl;dem 
currenl-gendw na jakoSci tekstur i bardziej naturalnym 
wygladzie Srodowiska. ale postad 
bohaterki czy niektbre efekty (np. 
gafaretkowata woda) powmny 
zostad bardziej dopracowane. 
D2wl;k wypada przyzwoicie - 
niewiele tu wpadajacych w ucho 
melodii (chod klimatu odmdwid im 
nie sposdb). natomiast udanie 
wypada dubbing, na co wplyw maja 
tez niezle napisane (i momentami 
naprawd; zabawne) dialog!. 



AZomiast strzelanio wolafbym dodatkowe leveie oparte no 
rozwigzywaniu zagodek. Wszak znakiem rozpoznowczyrn serii nie 
jest rwcBmowity system telowonio, prowda? 



tekstur podtoza. Gra moglaby 
si; obyd bez tych sekcjl, ale 
analogicznie jak ze 
strzelaniem - mainstream musi 
soble pojeidzid. 



Spotkamy si^ jeszcze? 

Spotkamy na pewno. Nie tylko 
diatego. ze tak sugeruje zakoiicze- 
me. ale i z powodu medosytu. ktory 
czu|; po zaliczeniu Legend. 6 
godzin potrzebnych na przejicle 
giy to stanowezo za mato. Jasne, ze 
nvozna przedluzyd ten czas graniem na wyzszym 
poziomie trudnoSci, przechodzeniem levell na czas (Time 
Trial) czy eksplorowaniem posiadlo6ci Lary (osobny 
level), ale wszyscy wiemy, ze me 0 to chodzi. Cheiatbym 
po prostu sp;dzid z biytyjskq archeolozk^ dwa razy 
wi;cej czasu, a dopiero wtedy pobawid si; dodatkami. 



zycie. 






Ranek. "A wi^c ona 
tak wygl^da!" 

Mite zaskoczenie. TR:L 
prezentuje si; na ekranie 
telewizora naprawd; okazatel 
Swietnie animowana jest juz 
sama sylwetka Lary. ale nie 
tylko naturalnoSd ruchdw 
naleiy docenid - twarz ma 
fadny, dziewcz;cy wyraz 
(duze oczyl). a biust jest 
nalezycie wyeksponowany 
(duze... tez oczyl). Design 
leveli to pierwsza klasa, a w 
parze idzie wykonanie. PS2 
krztusi si; i poci (a Xbox tylko 
krztush), ale generuje 
naprawd; swietnej jakodci 
tekstury, To trzeba zobaczydl 
Oynamiczne oSwietlenie, 
kapitalne cienlowanie, 
ktdrego doswiadezamy 
gdzied gt;boko w 
grobowcach. wreszcle 
efekty zwiqzane z wod^... 
Cieszy detale - mszczona 
pociskami skrzyma czy 
pudio z dokumentami, 
fizyka przesuwanych 
kamiennych blokdw. 

Widad, ze programisci nie 
musleii si; ograniczad 



Tomb Raider si; zmienll. Zamiast uczucia samotnosci, 
wrzucaj^cego mrowienia na kark odkrywania kolejnych 
zagadek grobowedw. mamy nieustanny kontakt przez 
radio z pomocnikami Lary, Zipem 1 Alisterem. Zamiast 
pojawiaj^cej si; raz na jakis 
czas przejmujgce; melodii, 
tu caly czas nam 
przygrywa. Wiszqcy w 
powietfzu klimat tajemnicy niby 
jest... tyle ie odziany w filmowq 
otoczk;. specyficzna atmosfera gdzied si; 
rozpfyn;la. Ale to jest nadal cudowna gra! E 
Crystal Dynamics zrezygnowafa z wielu 
kiepskich patentow wprowadzonych przez 
Core do The Angel of Darkness (wychylanie 
si; zza scian. zabawa w skradank;. wybdr 
opcji dialogowych), przywracajqc serii 
godnoSd. Jeili, w przeciwiertstwie do mnie. 
na Lar; czekaleg, nie spotka Ci; zawdd. 

Ona naprawd; wrdcita! □ 





Czy legenda rzeczywiscie powrocila? Co nowy Tomb Raider ma 
wspolnego z Halo 2? I gdzie w tym wszystkim miesci sif sequel 
"Nagiego instynktu"? Dzujo i Koso dyskutujq na temat 
nowych przygod Lary. 






% 



Diujo: Min^o prawie 10 lat od premiery pierwszego Tomb 
Raidera. Gry, ktdra obwie^ila nam narodziny TPP (zapomnijmy na 
chwii? o Fade to Black). Lara stala sif ikonq pop-kultury. 

Tomb Raider stat s(> Super Mario lat 90. Gracze natomiast ! 

mieli frajdf. Do czasu. bo Eidos skutecznie zajechal 

swojq kurf zr>os 2 qcq zlote jajka. Gwo2dziem do trumny : * 

Lary by! Angel of Darkness na PS2, Ale w sbowbiznesie 

nikt przeciez nie umiera, a jedynie odchodzi na emerytur?, ■ 

czekajqc na swbj comeback. Lady Croft w Wasku fleszy ' 

powraca na czerwony dywan. 

Koso: Owszem, powrbt Lary jest jak najbardziej udany - ^ - 

Crystal Dynamics znakomicie poczulo specyfik? serii i 
przywrocHo nadzieje w to, ze cyki wr6ci na wlasciwe tory. i 
Nie da si? jednak ukryc, ze to zupelnie inny Tomb Raider ! 
niz te kilka lat temu. A zmiany biorq si? stqd. ze zmienia si? 
caly przemysf gier wideo. 

Diujo; Pierwszy Tomb" z dzisiejszego punktu widzenia to tytui 
hardkorowy • pot?zne etapy, brak jakichkolwiek wskazbwek “co 
robte daJej" i plecak pelen ttemow (itemdw, ktbrych trzeba bylo 
uzywac samemu w stosownym miejscu, a nie korzystac z pomocy 
gry). KiedyS za jeden zie wymierzony skd< ptacili^my powtarza- 
niem sporego kawalka gry. Jednak ten problem fantastycznie 
rozwiazal reaktywowany Prince of Persia, wprowadzajgc motyw z 
Piaskami Czasu. No wlasnie, to Ksiqz? zastqpil Krdlowq TPP. 
Zastgpil nam Tomb Radera, a jedrxjczesnie dal wyrainy sygnat 
Eidos - lak dzisiaj nalszy robib przygoddwki TPP. 

Koso: Mialem na mySli cob innego - wydawca zaktada, ze min?ty 
juz czasy. gdy bohaterka mdwita nievwele, cut-scenek bylo jak na 
lekarstwo, a na przejscie gry potrzeba bylo duzo czasu. I po 
nowym Tomb Raiderze widac nowe podejscie. Sekwerwje 
zr?c 2 nobciowo sq co rusz przeplatane gadkami z Zipem, zagadek 
Jest mniej, nie sa fez tak skomplikowane. Wazniejsze od 
dodatkowej lokacji sq duszki Lary, materialy dodatkowe itd. A co 
do Ksi?cia, to owszem. masz racj? • gra sama 
w sobie byta trudna, wi?c Ubisoft skonstru- 
owal sobie "wyjscie ewakuacyjne": 
mozliwosb cofni?cia czasu i w ten sposdb 
naprawienia np. nieudanego skoku. Mozna 
— nawet powiedzieb, ze Sands of Time bardziej 
przypominalo pierwszq cz?sc Tomb Raidera, niz 
przypomina go TR: Legend. 

Dzujo: I tu lezy pies pogrzebany. Przypomnij sctoie legendamy 
level The Cistern z plerwszej cz?bci - wielopoziomowa 
konstrukcja, przy ktdrej musielibmy glowkowac nad kazdym. 
nawet najmniejszym ruchem. Tego brakuje mi w TR; Legend, 
gdzie praktycznie cala zabawa ogranicza si? parcia 
^ "na przod", bez wi?kszego rozszyfrowywania 

konstrukcji stworzonych przez deveioperbw. 
Tymczasem God of War i poszutewania 
Puszki Pandory udowodnily, ze zagadki i 



lokaqe w grach tego t^iu mogg byb skomplikowane i 
arcyciekawe. Jednak to prawda, takie czasy - "na przod" i jak 
najkrocej. Chociaz kilka mini-zagadek w TR; Legend jest 
calkiem niezlych. Natomiast co do scenariusza i cut-scenek - tutaj 't *“ 

Crystal Dynamics dostaje duzego piusa. Wreszcie Lara jest \ 

postaci^ z krwi i kosci (st^d i nowy zyciorys). a odrobina humoru \ | 

skutecznie pot?guje zabaw?. Ale moment - rozmowy przez radio, • # 

postacie borykajgce si? ze swojg ptzeszlosciq - czy to aby nie 
przypomina troch? Kojimy? 

Koso: Nie przesadzaj, nawet jebli. nie bylo to zamierzone. A fabula owszem, 
jest niezla - ale to kolejny element "mainstreamowania" si? gier. Konsolowe ^ ' 
produkcje muszq miec filmowy klimat. Z drugiej strony, wrzuceni do gry 
kolesie, pomocnicy Lary, stanowiq tyiko tlo dia rwszej heroiny - ot, taka ^ 
absolutna feminizacja action adventure. A skoro wspominasz The Cisteny 
• pami?tasz Lost Valley i szok po wkroczeniu wielkiego tyranozaura? f 
Albo zagadk? z palacu krola Midasa? Te motywy mialy jeden , 

zasadniczy element, ktorego w Tomb Raiderze nie znajdziemy juz / 
nigdy • zaskoczenie. Bycie drugq gr? TPP w historii ma swoje 
zalety i swoje wady. Tyle ze tych drugich developer . ^ 



n 



praktycznie unikngl, stgd pienwszy TR plasuje si? w 
pietwszej trpjce najlepszych gier, w jakie gralem na PSX-ie. 

DZujo; Zaskoczyc Graczy moze juz si? nie da, powtorzyb 
atmosfer? cz?sci pierwszej - na pewno. I jebli chodzi o ten 
ulotny "klimat przygody", TR: Legend oddaje go bardzo 
dobfze. Znowu czujemy si? niczym te 10 lat temu, chociaz 
brakuje mi glownego tematu muzycznego (rol? muzyki 
autorzy docenili - OST w najnowszym Tombie' jest 
swietny). Nie spodziewalem si?, ze kiedykolwiek napisz? to 
0 Tomb Raiderze, ale wlabnie scenariusz mnie w tej grze 
wciqgnql najbardziej. Dobrze napisane dialog!, Lara 
poslugujqca si? swoim "Rne English" (w koricu to 
arystokratka), no i te wszystkie filmowe smaczki (bieganie 
na bosaka w ToWo). Ktob odwalil dobrq robot? i - pomimo 
moich zarzutbw • gra ma "to cob". Natomiast o ile mog? 
wybaczyc (z trudem) krbtki czas gry, o tyle nigdy nie 
zapomn? twbrcom zakoticzenia. DIa mnie to policzek w 
twarz dia klienta. 

Koso: Ja poczulem na poiiczku co najwyzej goracego 
buziaka od dawno temu rozpalonej mllosci • mnie rajcuje 
perspektywa ewentualnego dalszego ciqgu tej opowiebci. 
Natomiast w przeciwierlstwie do Ciebie nie mog? tworcom 
darowab krdtkiego czasu gry. 8 godzin to Lara moze si? 
szykowac na imprez?, tymczasem ona w tym czasie zd?zy 
obskoczyb kilka grobowcbw i miejscowek rozrzuconych 
po calym bwiecie. Chcialbym wi?cej i trudniej, z drugiej 
jednak strony rozumiem wymagania rynku. Co wi?cej, 
niebawem przestan? odbierac jako minus krdtki czas gry, 
bo sam czasu mam coraz mniej. Podobnie jak globalny 
Gracz, ze bredni? wieku znacznie przekraczajgc^ bredni^ 
wieku przeci?tnego Czytelnika PE... A co sgdztsz o 
mechanizmach w TR: Legend? W niektorych aspektach to 
krok w tyl wzgl?dem The Angel of Darkness (dobb zabawy 
w skradanie si?) • takie swoiste Piaski Czasu w normalnym 
zyciu... 

Dzujo: Elementy skradanki nigdy nie byly mocn^ strong 
serii • moze to lepiej, ze ich nie ma. A cala mechanika 
zabawy • to pewna ironia. Stary Tomb" bazowal na 8- 
bitowym PoP, Sands of Time bdqgal z przygod Lary, a 
Legend bazuje na Ksi?ciu. Ale sporo elementow ze starych 
cz?sci pozostato, np. preq^jne skoki i pewne problemy z 
kamera. Zasadniczo ciesz? si? jednak, ze nadal "czub" 
dusz? dziela Core Design. No i pomimo tylu lat, emancypa- 
cji kobiet w grach wideo (Valenti w Fahrenheide), Lara nadal 



biega z - wiecznie eksponowanym - biustem na 
wierzchu. Po pewnym czasie robi si? to bmieszne, 
niczym Sharon Stone w "Nagim instynkcie 2". 
Mogloby byb bardziej, hmm... subtelnie. 

Koso; Czy ja wiem? Krqglobd Lary to jedyny 
element, ktory w TR: Legend wypada lepiej niz w 
"jedynce" - zamiast trojkqtow mamy w koricu 
faktyczny biust:). Zresztg nie oszukujmy si?, 
fenomen panny Croft zc^zyl si? rozmyb. 

Przyczynily si? do tego beznadziejne filmy i coraz 
slabsze gry. Tomb Raider nadal moze bye pi?kng 
przygod?, ale szczyt populamobd nie jest juz dia 
niego. 

Dzujo: Pani archeolog pozostanie wiecznie mtoda 
- takie s? juz plusy cyfrowej rozrywki. Crystal 
Dynamics obralo dobry kurs i mam nadaej?. ze nie 
zbigdzi. Na razie dostarezylo naprawd? dobr? gr? 
(dia mnie 8+), inn? niz stare "Tomby", ale 
definrtywnie wart? sprawdzenia. "Wno przygodowe" 
daje twbrcom gigantyezny potenejal, diatego tez 
doczekamy si? i reaktywaqi Indiego. I dobrze. Pora. 
by legendy wyszly z grobowca, ktbry same sobie 
zbudowaly. 



Xbox 




■ ProWemy i ctllulilefli nie pneukodaijq JodcoM w (dr^rniomteSu" 
wrogow. 



ako zatwardziaty, ZdeKlarowany Fan Serii Far 
Cry, na o ptzygrtowywanych z mysl^ o 
maszynkadi Billa az dw6ch kolejnych 
cz^ach serii ucieszytem si? jak gh;pi Kazio na 
pi^ziesi^tk^ w6dki. Nie s^dziiem jednak, ze obie trafiq do 
mnie jednoczeSnie i stai przed nie lada wyborem, 
niczym ten osioi z bajid, w co szarpab; FCI Evolution czy FCI 
Predator. Po cHuzszej walce z wtasnymi myslami wyb6r padi 
ra xboxowego Evolution, stanown^cego sequel do Far Cry 
Mncts (recent w PE #99). 



kontury postaci w dzungii i przez tetany, skaezesz na H ^ 

spore odleg)o§ci I w ogole wyczyniasz wszelkie r W 

nieludzKie, ebarakterystyezne dia 'nowego' Jacka 1 

akeje. Na sesnariusz sklada sie osiem map, z czego _ N 

az 3 tyka pierwsza. dtuga misja. W temacie mechaniki | 

nie ma zadn^liteofii i « najiavMe nie sif nk! , y, ^ , 

zmienito w odnesmu do FCI. poiawily ae natemaa 5,„y ' „ 

nowe rodzate broni oraz pojazdy. Niestety, minxj ze : 

wybrane miejscdvAi oferujq spore ptzestrzenie i mozna podztwiab poiawaj^ si? hen! daleko 
horyzont. konsotowy FC nie dorasta do pi?t pecetowemu pierwowzorowi. Osobi^ nie mog^ sif z 
tym pogodzkS i chce mi sle wyc. Tyle tyluiem dygresji. Pikus to wszystko przy bardzo niskim Al 
przeciwnikow. ktprzy kompletnie nie reagujq na ostrzat, ze o braku zmysfu samozachowawczego 
nie wspomne. Ot. walisz do go6da z automatu, a ten nawet nie drgnie. nie pomy^, ze moze si@ i 
ukryd, kuen^ lub Sepowac na piasku w akde desperag ("Rease, don't kill me, I have ao nwiy M 
children to feed...";). Po skortezeniu gty wydawa6 Ci si^ moze. ze jest juz po wszystkim. A fl 

nie! Zabawa na catego dopiero si^ zaeznie, oczywiScle za sprawq rozbudowanego trytxj I 

mufliplayef oraz edytora map. Na spilt-screenie na jednej kor^soli moze dorab cztenach graezy ■ 

B (wyrainie brakuje opc$ Link), natomiast online - az 16 wariatdw. Doet^pne M 

zarowno znane z poprzedniei czfM tryby zabawy, jak i nowe. a i iSnaZych rrep I 
nie zabtakto (feraz Iqcznie 22 sztuki). Co waite jest odnotowania, kia map ^ 
przebija gabarytami te znane z FCI, a co za tym idzie - ^ato mozna 
wykorzystywac mozliwoSci nowych pojazdbw, np. ci^zarowki 
mieszczqcej na pokJadzie 6 osob. Mdm zdaniem najoekawszy 
spoSrod nowych trybow online jest Seek and Secure, w ktbrym 
wespol z kompanami z dru^ny musisz przej^ okre^lony punkt na 
maple, a nast^ie bronid rzeezonego (odpowiednlk HO z Call 
of Duty 2). Mas^ frajdy daje wspomniany juz edytor map - 

niezwykie przyjazny 



I'BiVeloper postanovknl nie czekab z rozkr^ceniem akqi ai do 

S jxii^ia "rapisdw poczqtkowych'. Gdy w podrzfdnym 
ze na wya^ poznajesz pon^tnq Kade i Iqduesz z niq w 
ku. nastfpnego ranka jak kazdy posluszny piesek 
Oekiaruiesz ch^ zmienienia da niej Swiata, a ptTynajmniBj 
pomocy w zalatwieniu ciemnego interesu. Udajesz si? zatem 
z niq w miejsce ’dita* i, jak to zwykie w grach 
^bywa. piiajeaz w tara^ty. wskutek |H|HM 

nieprz0wfdywalr>ego ataku piratbw ginie 
dygnitarz i jestes podejrzany przez rz?d o 
zorganlzowanie zamachu. (...) FCI Evolution to 
klasyczny mission pack, obowiqzkoiwy tytui dIa t 
wielbicieli serii. Ja od pierwszych sekund • 

poczulem ten specyfiezny feelir>g, tropikalny j^lh| 

klimat wrpez wytewal si? z telewizora i musiatem 
otworzyd okno, bo grzab straszme mocno. ■iilplM 
^f^roblefn w tj^. ze je^i nie miafeS do czynienta z ■jnlnipM 
^ w kwestlt 



wyposazony 
^ interfejs. pozwatajqcy dad upust 
C swojej wyobraini (oczywiScie 
g^>nie zabraklo rrawych 
pr elementow wystroju ji 
krajobrazu) oraz g 

zapisad 



isformacji Jacka: 



i. czym jest; kto i w imi? 
u. Od samego poczqtku 
r«2ybko biegasz, widzisz 



p/SBI bock, 0 Grocze 
SBK dKlojQ kbsyezny w 
formie misyon pock (z nowych 
broni zabijonie skuteeznie 
umila PljK Bomb). Czy to zie, 
ze nie im wiele nowego? Nie, 
ole lylko pod warunkiem, ze 
spodobolo si? Tobie wersja 
podslowowQ. Inoczej nie worlo 
si? nawet fofygowoc (i ezytek 
lycb ,3 gr";). Klimol Far Cry 
jest noprowd? unikolny, a to 
wszystko dzi?ki umieszaeniu 
zobowy no tropikolnej wyspie, 
Graa wr?a auje upalne 
stance i orzezwiojqcq, monkq 
bryz?. Ai chce si? grot, tym 
bordziej ze w Polsce wiosny 
nie widoc. Pragniesz 
przedtuiyc sobie wokoeje no 
Poeyfiku? Zopmszam no drugi 
turnus. □ [dzujo] 





■ Precyzyjnii #nol ze sicutero wodmgo, gdy fib ¥fffi burt$, wymago. 
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'4 Dmucfnwkd daje radf! Tylko nie sposc, lylko nie spou. 



na pewn^ troplkaln^ (archipelag Jaeutan). 

Niechftny do towarzyszenla niewiescle, postanawiasc 
poczekad na nl^ na poMadzie, udnaj^ relaksacyjn^ 
drzemk^. Budzl huk topat helikoptera bojowego 
oraz iwlst kul I szyb sypfaeych sif w mak. “ Pami^tasz te 
slowa? Wlasnie nimi otworzytem recen^ xboxowego FCI. 
Recenq^ 360-tkowego Predatora r6wniez powinienem 
otworzyc nimi, bowiem gra stanowi' port FCI z Xboxa. Nie 
cool? No to czytaj dalej. Jakims cudem udato mi s)§ 
wygospodarowac tyie czasu, ze gr? skortczylem. Uffff... 
Pamiatam, ze byla mniej godzina 4.00 nad ranem i 
zastanawiatem czy w ogole uderzyd w kimono, gdyz 
wkrotce budzik zamierzal obudzki mnie do pfacy. 
Zdesperowany pod^;^m do kuchni I zaparzyt^ Kdejny 
kubek kawy, kttr^ wypitem jednym haustem. Z diz^cymi 
lapskami odpalHem FCI Predator... "Developer poslanowlf 
nie czekab z rozkr^ceniem akcji az do silkni^la 
“naplsdw pocz^tkowych". Gdy w podrzfdnym barze na 
ivyspie poznajesz ponatna Kade I ladujesz z nia tv Idzku. 
nastapnego ranka jak kaidy postuszny piesek 
deklarujesz chad zmienienia dia nlej swiata, a przynaj- 
mnlej pomocy w zalatwieniu Interesu. " Te stora 
rozpoznajesz na bank, Tak, tak, tryb Predator to nic innego, jak 
FCI Evoluton z Xboxa' 0 jaaaaa! Tak szumrve zapowiadana 
gra na 360-tk^ okazala sip portem obu czp^ z X-a! 
Wprawdzie nalezy zaltcz\rt in plus, ze Swezo upleczony 
360-kowicz rrxue dogipbnie poznad fabutp i dostaje de facto 
dsvie gry w jednej. ale... na lltodd bosk^, bez jaj! No, bez jaj! (,..) 
Kwestii gameplayu nie poruszp:). wyoowiem sif tedynie w 
temaoe wykonania To nie jest to, r\a go czekatem. C^ 
wyjSdowo framerate wyoqga 60 fps-6w, dropy zdarzajf sif 
bardzo czfsto (szczegdinie w tfakde obracanla). Tekstury nie 



I Xbox 360 



stworzonf mapf na dysk twardy konsolki, po czym 
to^iowszecbniai w Sied, Serce ro^ie na dobre 
wiesci, ze ludzie zagrywaj^ sif na Twojej mapte/ 
m^jach. Naturalnie mozKwe jest tez impottowanie 
L map z FCI, Oprawa graficzna rtie ulegla zmianie. 
gdyz do pracy zaprzfgnifto doktadnie ten sam 
engine. a^n^ FCI. Znaczy to tyie. ze gia 
jest bardzo, bardzo ladna i kopie zad. Nieco 
stable] wypade warstwa audio, tzn. moim 
zdaniem elekty specjalne towaizyszqce 
WBlemu np. z dwbch 'plujek' jednocze^nie 
przypormnaj^ bardziej nuceme piosenki 
POBZ 7*Urna dziewczynkf, niz 
spadapiBe na gtowf niebo. 



■ W trybie Ferrol wrogowi nie pomogg zodne pukowki. 



Uppercut uciszy go skuteanie. 



POOSUMOWANKO LECt 
Marketing pobudza wyobraznif - 
wszyscy o tym wiedza, Ubisott 
przegifto jednak palf. Jasne. gra/gry 
jest/sf bardzo dobre. przembvwfy do 
mnie absolutnie widovsnskowe powigi (Kade 
za kierownicf) i ogotny klimat (PEGI 
sklasyfikowato jf jako 16+ i w tym konkretnym 
przypadku jest to decyzja uzasadniona, 
bowiem ostre stowka lataj^ jak skowronki, a i 
wzrok Jacka bt^dzi nie raz po kragto^iacb 
Kade, kt6ra cudnie krfd swoim wypasionym 
tytkiem), ale ogbinie czujf sif rozczarowany. 
szczegolnie wersjq na Xboxa 360. W kodzie i 
znalazio sif wiele robakbw, np. nie raz J 
zdarzyto ml sif zablokowad gdzie^. gdy m 
chciatem zrobid Feral Kill • Carver nie nibgt B 
pokonad przeszkody. a przeciwnik prut do fl 
mnie z beretty, w koncu uziemiaj^c; H 

wskakiwatem w jakies krzaki i nie fl 

nxigtem sif rusz^... Wersja na 360 ^B 
wygl^da jak na Xboxa, tyie ze w podbitej ^B 
fozdziatoe, Rozczarowante. □ 



Po wietu godzirtach przedniej 
zabawy z FCI Evolution, w koilcu 
k nastata dtugo wyczekiwana 
k chwila: odpalenie FCI Predator 
B na 360-toe. W gtbwnym menu 
przywitaty mnie dwa 
scenariusze do wyboru: 
Instincts Evolution oraz 
Predator Evolution. Po 
^B zorientowaniu sif, ze tryti 
Predator jest zabbkowany, 
przetkr^ftem sNnf j 
^^B odpalitem Instincts. 

"Wclelasz sia w postal 
Jacka Carvera, ktdry 
wlaanie podwibzl 
aivc^ lajba 
zaprzyjazniona, 
ciekawska 
dziennlkarka 



wyglfdajf jak na N64! OSwietlenie - bez rewelacji. Co to jest, 
pytam? Czysty port z Xboxa wtzucony na 360-tkf, w 
odpowiednio wyzszej rozdzieiczodci? LitoSci... Styszatem 
glosy, ze nitjy woda next-genowa, Pfftff, tez mi cod, toz w 
King Koggu (scene otwieraj^ grf) wttHkzone morze robi po 
tysiackcod lepsze wrazenie. Ogblnie gra wygiada spoko. al^ 
pochwatic sif nif pecetowcowi nie spofbb, no i porownywa- 
nie nowego FPS-a na next-genowa konsolf z leciwym 
tytuiem z PC joit me na miejscu. 
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A fCIwtnmjsiel 
A dynamicznaaXqa 



T odgrzawsnykotlet 
T wyWxwieiTiiSle^iericiwe 



STRZELANiWA 



Strzebjacy mutant w trcxxkach 2. 



1-4 GMczY, ONLINE: 16 flr nmyirsn— 



OCENY: 








Pora ponownie rzucic wyzwanie przeznaczeniu i wybrac si^ 
w dalek^ podroz. A po drodze czekajg na Ciebie demony, Al Capone 
i kocica sprzedaj^ca wszystkim "z pobbrotu". Zainteresowany? 



epiej nie kupujcie Chiftczykom zegarka. W 
niektPrych regionach Pahstwa Srodka zegar 
symbolizuje nabcfvxlzgc^ ^mierd. I wfasnie o 
wydcigu ze dmierciq oraz przeznaczeniem 
opowiadaty dwie poprzednie czpdci Shadow 
[Hearts {oraz ich prequel z czasdw PSX-a - Koudelka). 
ledraj trzeda odslona, Shadow Hearts: From the New 
Wotld; wita Gracza zupetnie irviym klimatem. 

Wyobraicie sobie takq sytuacje- Pifkna kobieta mydli. ze jej 
maz jq zdradza. Chce wynajqd prywatnego detekt^a, by to 
udowodnit. 2)iwli si$ w zad^ionej agencji detektywistycz- 
nej, niepewnym krokiem pocW^odzi do biurka detektywa. 
Fotel powoli obraca si^ w jej kierunku. A tarn siedzi 1&4etni, 
blond wtosy, pucotowaty cherubinek! WTF? Prywatnym 
detektywem mozna w USA zostad po osi^nl^u 
pelnoletnodci, ale autorzy nowego Shadow Hearts 
majq to gdzied. Johnny Qariand - gtowny 
bohater gty I 'pan detektyw" zarazem • 
dostaje ziecente od dziwnego f 

profesora. Ma odr^aleid pewnego 
seryjnego porywacza. Nie b^zie to 
zbyt duzym problemem, tyle ze po 
wykonaniu zadania na scene 
wkracza (a raczej wpada przez okno) 
dtugonoga Indianka (czytaj: przedstawiclel- 
ka Rdzennych MIeszkahcdw Ameryki - 
polityczna poprawnosd). Laska zmienia sle w 
demona, poszukiwany ginie, a Johnny, 
najwyrazniej pod wrazeniem wydarzert tego 
wieczoru (oraz j^dmych podladkdw IndiankI) 
mdleje. Dzieh pozniej blondynek, Shania (bo tak 
ma na Imif Indianka) oraz jej czerwonoskdry 
pomocnik postanawiajq wyruszyd za 
tajemniczym protesorem. Trop wiedzie do 
Bostonu. 



Hearts to klasyczny japonski erpeg. 
From the New World jest iiniowy do 
b6lu - biegamy po okreslonej 
miejscdwce, rozmawiamy, zbieramy 
itemy i waiczymy. Uniowodd potrafi 
zaskoczyd do tego stopnia, ze czfsto 
nie weimiemy potrzebnego 
przedmiotu. dopdki nie podejdziemy 
do miejsca, gdzie dana rzecz ma 
uzyta i nie "sprawdzimy". o co chodzi 
(stosowny komentarz), Nie jest to 
pierwszy RPG z takim problemem, ale 
w nowym Shadow Hearts przedmkjty 
bfdziemy znajdowac do^ czfsto. 
Element przygodowy pogt^biajq takie 
I zagadki. od przestawiania 
diwigni, az po rozwlqzywanie 
pfostych rebusdw slownych. Te 
stojq na nieztym 
poziomie, chociaz w 
poprzedniej cz^scl sagt 
(Shadow Hearts; 
Covenant) bylo lepiej. 



Brzmi jak fabuta przed^tnego RPG? Nie do 
r . kohca, ale poza umieszczenlem akcjl w 
jO pierwszej potowie XX wieku, seria Shadow 



Natomiast bezbt^dna pozostaje nadal jedna rzecz - system walki. 



Powraca Judgment Ring - wtzytdwrtta serii. Co to jest? Judgement Ring stoi 
na straiy losu i przeznaczenia. a takze decyduje o kazdej akqi 
podejmowanej przez bohaterdw w czasie walki. Wyglqdem przypomina 
potqczenie ruletkl i buddyjskiej mandali. Kiedy chcemy v^ykonad 
Jakiekolwiek zagranie (atak, rzucenie czaru. uzycie przedmiotu), na ekranie 
pojawia sl^ pierdciert, po ktdrym zaczyna kr^cid si§ wskazdwka, Gracz 
musi nadsn^d "X", kiedy wsk^dwka znajduje si? nad specjalnie 
wyznaczonym potem piersdenia. Trafimy - b^zie akqa, Nie trafimy • 
przepadto. I wladnie dzi?ki lemu zabiegowi mamy do czynienia z jednym z 
najciekawszych systemdw walki w grach RPG. Dowolnie modyfikujemy 
pierscienie kazdego z bohaterdw; mozemy zwi?kszyd ilosd atakdw, 
zmniejszyd szybkodd wskazowki albo poszerzyd pole koniecznie do 
trafienia. No wtadnie. kazdy pierddert w polu akcji ma jeszcze specjalny, 
czerwony pasek. Jedli w niego trafimy, nasze akcje b?dq miaty wzmocnio- 
ny skutek. Ale wiqze si? to z wi?kszym ryzyklem. Zaczyna si? hazard - 
porywad si? na mocniejszy atak. czy moze lepiej nie? A ptzedwnicy mog? 
skutecznie uprzykrzyd nam zycie, np, przyspieszajqc wskazdvA? albo 
ukrywajqc pda akcji na pierscieniu. Przeznaczeniem w tej grze da si? 
sterowad. 



Pierddenie to nie wszystko, Podczas walk mozemy fqczyd nasze ataki 
oraz • CO stanowi nowodc - przygotowad podwojny atak jednej lub wielu 
postad. Kolejnq charakterystycznq cechq serii s? SP (Sanity Pdnts), 
ktdrych poziomu musimy pilnowad podczas walki, gdyz w innym wypadku 
nasi' fighterzy wpadn? w szal bojowy i utradmy nad nimi kontrol?. Magia w 
tej cz?sci stala si? o wiele bardziej pot?zna. Danej postad mozemy 







RECENZJEUSA 



A Adi, le mogkzne, leaqce lozko. Mvew poioroni nowe Shodow 
Heart ma sporo eiemerrtdw przygodowyth, a komentorie pojowio- 
flce sie przy pnedmiotach i NK sq prowie zcmue inleresujr^. 



i zabawnych pomystow. From the 
New World postanowil. kosztem 
dawnego klimatu. spotfgowad ten 
element. Wlasnie diatego fani 
bluzgajq na najnowsz^ czfSd. Czy 
jest az tak zie? Niekonlecznie - 
ostatnie godziny udowadnlaj^, ze 
seria ma jeszcze pazur, pokazuj^c 
te gorsze strony czlowieka, jego 
desperacjf i z^(Jz^ przezwyci^ze- 
nia ^mierci. Ale zanim do tego 
dojdzie, zostaniecie zasypani 
absurdami. Ninja z brazylijskie) 
dzungli, wampirzyca zmienlajqca 
swaja postac zaleznie od ilosci 
kalotil oraz gmba kocica, ktbra 
szetuje wloskiej mafii - oto reszta 
naszego sledmloosobowego teamu 
(numerem 7 jest Mariachi z 
wybuchowa gitarg), Malo? 
Powracaja sklepikarze-geje r 
zdobywanie dodatkowych questow 
w dziwaczny sposob - kocica kr^ci 
filmy w Hollywood (waiczac m.in. z 
parodia -Terminatora"), a Indianin 
szuka zjawlsk prosto z ■Archtwum 
X*. Bfdzie duzo smiechu. choctaz 
miejscami autorzy przesadzill. 



widad. ze gra pojawila sle rta japoriskim rynku 
w polowie zeszlego roku. Skoiiczenie tego 
tytulu zajmuje ponad 20 godzin (male!), ale 
oprdez gibwnego scenariusza mamy mase 
pobocznych watkow, ktdre zaliczyc po prosta 
trzeba. Atmosfera i autentyezne lokaeje 
skuteeznie zniweluja zbyt duza ilodd losowych 
walk w dalszej czedci gry oraz generabq 
tatwodd samych potyezek (tylko bossowie 
stanowla problem). W sumie to kolejna po 
Grandii 3 gra. w ktdrej coraz dtuzsze starcia 
miaty zatuszowad brak zapalu tworedw. 



A moze nie tyle brak zapalu, co prenl^dzy, gdyz 
widac, ze fa czfdd miala mniejszy budzet. 

Mniej kasy ma i nowy wydawca - Xseed, ktdry 
zastapll Midway, diatego tnidno powiedzied, 
czy trzecia cze^ Shadow Hearts trail z 
Nowego 6wiata na Stary Kontynent. Byloby 
szkoda, gdyby tak sl9 nie stalo. tym bardziej 
ze do zabawy absolutnie nie jest potrzebna 
znajomodd poprzednlch odston. Pojawiq sie co prawda starzy znajomi (o dziwo, niewielu), 
z konieeznym dia serii wielbicielem damskiej bielizny Rogerem Baconem. ale to tylko male 
epizody. Ten cyki nie opowiada "o zabijaniu smokow" - moze I nawet spodobalby si? 
ignorantom RPG. Je6li szukacie naprawd? oryginalrtego erpega, sprawdzeie cz?dd drugq, 
tak nieslusznie zapomnianq. A potem pozostaje liezye na wersj? PAL From the New World 
I, miejmy nadziej?, na kolejne odslony serii. Ale przeciez i tak nie mamy na to wplywu - 
wszystko jest w r?kach przeznaczenla. □ 



A Ksi^zniezka Shania I jej pomocnik Nathan. Autorzy 
przez (qIq gr; eksponujq 'duze, niebieskie oezy" In- 
dianki, szczegointe podtzas transfarmaeji w demony. 



Nowa gra Nautilus (developer) 
nadal ma jednak ten fanta^ezny 
element, Wdry dziala na korzysd 
sent - klimat podrory, Niezym Tony 
‘co z niejednym plemieniem fajk? 
pokoju jaral’ Hallk pakujemy plecak 
I udajemy si? na wrycleczk? po obu 
Amerykach, od kasyn w Las Vegas 
i bocznych uliczek Chicago, po 
wzgdrza Machu Picchu oraz 
meksykahskie dwiqtynie. Calosci 
wycieezki dopeinia fantastyezny 
OST, Iqczqcy w sobie orientalne 
partytury, jazz, a takze elektronik? 
oraz liryezne chorki. Voice acting 
niektdrych postaci (gidwny bohater) 
jest dredni, ale znajdq si? i 
przeblyski geniuszu (Shania i 
seksowny glos w stylu Scarlett 
Johansson). Oprawa grafiezna jest 
jak najbardziej poprawna, chociaz 



de'owad, dajqc im wi?kszq sil?, mniejsze zu^cie 
MP Up. Dany slot juz na stale b?dzle mial 
zwi?kszone atrybuty. Rozbudowanie magli me 
nastqpilo bez powodu, bowiem mniejsze 
znaezenie majq teraz transformaeje Fusions. 
Shania peini rol? Yuriego z dw6ch poprzednlch 
cz?Ki, zmieniajqc si? w demony. Kazdy demon 
ma inny pakiet czardw i umlej?tno^i (zalezne od 
zywiolu stwora). Jest ich jednak bardzo malo, a 
zdobywamy je jedynie wtedy, kiedy pozwoli nam 
na to tabula. Tak, nie ma juz Graveyard, czyli 
podswiadomo^i bohatera, gdzie waIczyliSmy o 
kolejne "Fuzje'- Nie ma, bo nie pasowaioby to do 
klimatu gry. 



Seria Shadow Hearts bazowala dotqd na 
okultyzmie, pokazujqc. ze japot^skle RPG mogq 
byd mroczne. Jednak oprdez ctemnej strony, gry 
z tej serii zawsze mlaly kilka absurdalnych 



■ Powroco Judgment Ring. System walki jak 
zwykie sprowdza si? rewelacyjnie, nie 
ustMujqc temu z Grandii 3 oraz Rnol fantosy 
X, cnodaz potyaki sq nieraz zbyt iatwe. 
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PRAWDA HISTORII 



Sena Shadow Hearts czerpie inspiraej? z prawdziwych wydarzeh historycznych. Pierwsza 
cz?^ gry rozgrywaia si? pdl roku przed I Wojnq Swiatowa, a w jednej z ukrytych scenek 
bohaterka przewiduje. ze Europ? czeka krwawy konflikt. Dodatkowo. ta cz?^ opowiadao 
prbbie zdobycia wplywow przez Japoni? w Szanghaju. Cz?sc druga ma jeszcze bardziej 
rozbudowane tiohistoryezne - trwa I Wojna Swiatowa, bohaierowie prz^ierzajq zniszczonq 
Europ?. W koheu trafiaja do carskiej Rosji, gdzie spotykajq Rasputina 
oraz rodzin? Romanowow. Pojawiq si? tez wqtki rewolueji 
pazdziernikowej i zatopienia statku 'Lusitania'. 



Wielki Kryzys, czyli zapaSC ekonomiczna w USA tiwajqca od 
Czamego Poniedziaiku na nowojorskiej gieidzie w 1929 r. - w takich 
reatiach przyjdzie nam podrozowaC w trzeciej cz?sci. Poznamy Ala 
Capone'a (ktory w Alcatraz sp?dzil kilka lat, a my go stamtqd 
odbijemy - czyli bajka) i jego nemesis, Eliota Nessa. Pojawi si? takze 
wqtek rdzennych mieszkaiicow Ameryki (niestety. bardzosplycony). 
Zch?cia zobaezylbym wi?cej gier bazujqcyt^ na historii. □ [dzujo] 






OCENY: 











jaki oferujq akqe w ich wykonaniu rekompen- 
suje ten brak • zareczam! Z kolei sprz^ latajqcy 
mozemy skierowab w dowolne miejscs i tu 
warto wspomnleb o jeszcze jednym gadzecie 
0 nazwie Cypher. Ten niewielki. bezzatogowy 
zwiadowca pazwala z grubsza poznati 
umiejscowienie wrogow dzi^ki swej kamerze, 
jednak trzeba uwazab. gdyz rta nis^m pulapie 
(w trybie wykrywania) moze zostac tatwo 
zestrzelony, Wrbdmy jednak do naszej 
druzyny, bo to z nl 4 spedzimy najwifc^ czasu 
na pokJ bitwy. Pod komendf oddano nam trzech 
zotnierzy, ktbrym mozna wydad kilka 
intuicyjnych, a co najwazniejsze precyzyjnych 
(wreszcie!) rozkazow. Mamy wife standardo- 
we komendy, jak “zajgb pozyi^" i "zbibrka". 
lecz takze atak na dowolny w^ryty cel (w 
poprzednich czf^dach tylko pejazdy) plus 
dwa ogblne tryby zachowania (agresywny lub 
dyskretny). Ct^ nie wida6 tego na pierwszy 
rzut oka, wifkszoScI obiektbw przypisano 
miejsca dia naszyeh zolnierzy (podobnie jak 
w Full Spectrum Warrior), oo znaeznie uiatwia 
przesuwanie oddziafu do oetony. Ogotem 
druzyna Swietrie prezentuje stf w akql 
(doskonaia animaqa postad: wiele 
"smaczkbw', takich jak gesty, sprawdzanie 
sektorbw czy sposob osttzalu z naroznika) i 
potrafi sporci zwojowad, cho6 zastosowane Al 
w dalszym dfgu nie jest doskonale. A to sif 
kto^ pr^okuje albo zgubi. czasem pobiegnie 
w nieznane bez powodu, ba • raz na moich 
oczach jeden zoinierz postrzelH drugego, gdy 
tamten wbiegi mu pod luff... No c6z, chyba 
nieprfdko zobaezymy naprawdf 'inteligentne’ 
Al w grze wideo. Z dtugiej jednak strooy, 
oddziai czfsto zaskakuje iniejatywa - gdy wr6g 
podrzucH mi granat, podkomendni najpierw 
krzyknfli ostrzegaj^, potem rozproszyli sif, 
by zajejb pozyqe za inng osion^, 



powyzszyeh brak interesuj^cych opeji 
faktycznych. Podsumowuj^: jak na m6j 
gust byio zbyt duzo strzetania, a za mato 
my^ienia... co oczywiScie nie zmienia 
faktu, ze graio sif przyjemnie, chod za 
kazdym razem czegod mi wyraznie 
brakowato. Powiedziatbym wrfcz, ze 
zwyczajnie marnowano sporf czfdd 
potenejalu iez^cego w dowodzeniu (co 
szcze^nie bolato pizy tak bogatej w 
rmziiwodd jednostce jak eiitama grupa 
uderzeniowa). Jednakze ten rozdziat 
mamy juz za sob^, a nadejsde 
G-R.A.W. nie tylko otwiera nowg erf serii 
Ghost Recon, lecz rowniez fimduje nam 
realne spojrzenie na wojnf przysziodci 
oraz zasoby riKxy dizemi^ w nowym 
sprzfde Microso^. Taka kombinaeja 
rve zdarza sif czfsto, totez zupeinie 
mnie nie dziwi spory szum, jaki 
wytwoFzyi sif woko) tego tytUu, 
Poniewaz nowy GR to gra w wielu 
aspektach “przysztosciowa". i nie 
chodzi mi tu tylko o zabdjezy wygl^.,. 

G.R.A.W. wskazuje kierunek, w jakim 
zmierza amerykahski program Future 
Force Wamor. Jego podstawowym 
zafozenlem jest oddanie w rfce 
zolnierza przysztodci elektroniki na 
poziomie... mysliwea F-16, Mamy wfc 
wyswietlacz nahetmowy, ktory podaje 
nam pozycje zarbwno namierzonych 
wrogdw, jak rdwniez sojusznikdw, oraz 
nasz aktualny cel. Wszystkie te 
informaqe piechur ma podawane na 
biezfco "przed oczami" (na zasadzie 
znanego z samolotow HUD-a). totez 
ekran czfsto wrfcz zasypywany jest 
kotorowymi rombami (zagrozenia 
obramowano jaskraw^ czerwieni^, zaS 
*naszych“ na aeiono). System ten 
naprawdf wspomaga efektywnosd 
bojowa, szczegdinie na etapie 
planowania (zatdzmy, ze nad strefa 
walki krazy 4migfowiec. ktdry podaje 
rwn namiary cel6w - w efekde widzimy 
jednostki wroga niezaleznie od 
przeszkdd terenowych!). Dodajmy do 
tego tzw. Cross-corn (okienko w lewym 
gbmym rogu ekranu). w ktorym na 
Wezaco wySwietlany jest widok “z 
oczu" wybranego sojusznika. 



A Ha P$2 ten produkt rowniei nazywa sif "G.RA.W.‘ 
Czy sfusznie? Hie powiedzioibym... 



Mexico City, rok 2013. Podezas 
szczytu z udztalem przywbdcdw 
USA, Meksyku i Kanady wybucha 
rewolta majaca zapobiec 
podpteaniu Iraktatu o vrapdinym przeciwdziala- 
niu terroryzmow i nielegalnej emigraqi. 
Amerykanie wysytaja w miejsce konfliktu sw6j 
elitamy oddziat ’Ghosr, wyposazony w 
najnowsze zdobyeze techniki wojskowej, celem 
zabe^iieczenia VIP-6w (w tym prezydenta 
USA). Jedrrak z biegiem czasu sprawy sif 
skompiikuja> e ^at porrownie stanie w obiiczu 
zagrozenia wojna atomowa- 



Przyznam szczerze. ze jak dolfd zaden tytut z 
serii Ghost Recon me wywotat u mnie 
szczegdinego entuzjazmu. Miatem okazjf 
zagrad we wszystkie xboxowe odstony tej setii, 
jednak z rozmaitych powoddw nie podpisatbym 
sif pod wysokimi ocenami, jakie GR zwykt 
zbierac w prasie branzowej, wtaczajac w to PE. 
Pierwszym brakiem, ktdry zawsze mnie 
derrerwowat, byta niemoznosd precyzyjnego 
dowodzenia oddziatem, natomiast drugim - 
kiepsWe Al druzyny oraz wynikajacy z obu 



Co prawda rra matym teiewizorze obraz 
nie jest zbyt wyrazny. jednak zawsze 
widzimy, czy jednostka waiczy, ilu 
wrogow wdzi lub czy podaza za naszym 
oddziatem (na spoiym HDTV Cross-corn 
wypada znaeznie wyra2niej i czytelniej). 
Sama infoimacja to jednak nie wszystko, 
totez do dyspozycjl mamy pokainy 
zasdb srodkdw ofensywnych - od 
karabinkdw szturrrrowych (z celownikiem 
optyeznym badt granatnikiem), przez 
dfzsze "rozpylacze" o pojemniejszym 
magazynku, az po rakietnicf oraz 
najnowsze zdobyeze techniki; Gun 
camera (karabinek z kamera, 
umozliwiajacy skirteczny ostrzat bez 
wychylania strzeica zza ostony) oraz 
Counter-sniper rifles (wielkokalibrowe 
snajperki zdolne przebljad cienkle 
Sclany!). Powyzszy wachlarz uzupelniaja 
niezwykie przv^afne granaty (dymne 
oraz odtamkowe) oraz pistotet - wrfcz 
nieoewtiony, gdy niesiemy np. bazookf i 
nie zdotamy zabrad innej broni dtugiej. 

Jak wkJad, gra juz na starde pokazuje 
pazur, jednak to jeszcze nie wszystko. 
w Swietle towarzyszacych nam 
sojusznikdw... 

I tu ponownie G.R.A.W. daje ognla, gdyz 
oprocz towarzyszacych nam prawie 
zawsze kolegdw z oddzialu (trzech ludzi), 
czfsto dostfpne sa tez inne jednostki 
wsparcia, takie jak wozy bopwe Bradley 
czy Stryker (prototyp), helikoptery 
(Apache i Blackhawk) oraz czotgil Co 
prawda pojazdy gasienicowe maja 
wytyezone Sdezki, po ktdrych sif 
poruszaja (mozemy rozkazad ‘naprzdd", 
"stdj", "ognia" itd.), jednak power. 



k Ucho animaeja jwstaci, zomiost Cro$s-comu 
zwykta mapka... Upo do kwodrotu! 






Xbox36Q| 



Xbox360| 



Xbox360| 



PoG.R.A.W. spodziewalemsi? wielejednak 
nie s^dzitem, ze Ubisoft az tak powaznie po- 
dejdzie dotematu. Tym razem "nowa jakosc" 
to nie tylko pusty slogan. . . To esencja tej gry. 



Xbox360| 



2y(te jest petne niespodzionek - w jednej (hwili podziwjasz zodi6d sfoiica no 
20 sekundp jesfes jui tylko kotletem mielonym... 



po czym sprz^tn^i drania... Wszystko bez mojej ingerencji 
(miaiem swoje wtesne proWemy. a c»). Tak vwfc rdinie z tym 
bywa, jednak ogblna satysfakcja z ckswodzenia oddziatem w 
pot^eniu ze sprz^tem d^kim jest ogromna, nie ma co do tego 
wqtpliwoici! 




Wiadomo jednak, ze sam gamepteiy to dzisiaj nie wszystko. JeSli 
posHnifl&ae si? juz nad screenami, to powem Warn, ze i tak nic nie 



▲ Przyczojko to 
podstowo sukcesu, 
szczepdinie w Irybie 
multi ■ inoaej "sudden 
death* i po krzyku! 

< Mopy do gry 
wieloosobowej 
zoprojektowono z 
gtowq, zapewniajgc 
spore zroznicowonie 
terenow. 

< Gronoty $q bordzo 
skuteczne, jesli nieco 
polrenujemy. Polecom 
wgskie przejicio - 
satysfalccja 
gwaronlowona! 




< Kozkazy mozno lez 
wydowDc no mopie 
toktyunej, co je^ 
wygodne szczegdinie 
w przypodku Cyphero 
i innych jednostek 
lalojgcycn. 



odda tego, jak ta gra wygiqda na duzym 
HDTV. Niektdrzy nleudwiadomieni 
domownicy w pierwszych chwiiacti 
konstema^i brali G.R-A-W.-a za film. 

I w sumie im si? nie dziwj?. Mowa tu 
oc^wi&ie 0 wersji na X360, gdyz te na 
PS2 i starego X-a to niestety zup^ie 
inna gra (z naciskiem na "niestety"). 
Zostahmy jednak przy wersji, ktora 
tnfefesuje rsas najbardziej- Po pietwsze 
• koiorystyka. Sposdb, w jaki slorSce 
zalewa teren wszystkimi swymi 
cxjdeniami, naprawd? zastuguje na 
oklasM. Zad sam teatr dziatah... To tak. 
jakby rozci?gn^c szczegdfowoSd 
Splinter Celia z w^o okreSlcx>ych 
sctezek rta ogromn^ map?, po ktorej 
mozemy smigac z naprawd? spora 
dowolrso^a- 3 widok rozdaga si? hen, 
na wiele kilometrdw! Wrazenie jest 
doprawdy mocne, szczegdinie jedli 
najpierw podziwiamy teren z 
helikoptera (co gra furtouje oam dodd 
cz?sto, wi?c jest na czym zawiesid 
oko). by zaraz potem wysiadc i 
zapudcid si? w t? miejska ctzungl?, 
wymodelowana z niespotykanym do 
tej pory kunsztem. Po prostu miodzio, 
chod misje nie pozwalaja na zupetoie 
dowolne hasanie po metropolil - 
zazwyczaj do dyspozycji jest spory 
wycinek, jednak dowMztwo opieprza 
nas przy zbyt swobodnych 
"wydeczkach* (co w sumie ma sens). 
Oprdcz terendw miejskich znajdzie st? 
tez troch? natury, jednak juz same 
miasto jest na tyle zr6znkx)wane 
(centrum, tereny industrialne, slumsy, 
bazy wojskowe na obrzezach itd.), ze 
nie ma mowy o nudzie. Doskonaty 
wygiqd otoczenia uzupetniaj? 
wyjqtkowo soezyste wybuchy i masa 
efektdw. takidi jak odbida w szybach 
czy falujace z gor^ powfetrze. 

Trzeba jednak zauwazyd, ze 
gdzieniegdzie uzyto tekstur stabszej 
jakodci oraz ze calodd potrafi (chod 
raezej rzadko) przyhaczyd, 
szczegdinie jesli mamy na ekranie 
sporo wybuchdw naraz plus mnogodd 
posted itd. Mozna tez narzekad na 
niezniszczalne zrddta dwiatta 
(panceme lampy? 



W grze firmowanej przez fwdrcdw 
Splinter Celia? Panowie!) 
oraz inne denerwujqce szczegdty, 
ktdre w sumie nie kazdy zauwazy, 
jednak upierdliwe typy mojego 
pokroju z pewnosclg wytkn^ je 
grze juz na stamie. Bo czy 
widzlelidde kiedyd. zeby tadowad 
brot), nie wyimujqc z niej 
magazynka? Ja do tej pory 
rdwniez nie widzialem, ale pan 
Scott Mitchell najwyrazniej jest 
magikiem... Jak dia mnie raz^ 
niedopatrzenie, no ale ja jestem 
zboezony na punkeie taidch 
pierddl. wi?c moze to w sumie nic 
takiego... 

Wracaj^ jednak do gamplayu, 
trzeba powiedzied, ze gra ma 
ogromny power. Dziesi?d dtogich 
i wymagajqcych misji. a kazd? 
mozna przejdd na wide 
sposobdw, czerpi^c za kazdym 
razem wiete radodd nawet z 
samego kierowania postad^. 

Nasz better nie jest juz takim 
"drewniakiem" jak w poprzednich 
cz?sdach I potrafi teraz kleid si? 
do sdan. wychylad prowadzac 
ogier^ zza naroznika, jak rdwniez 
wykonywad skoki “na 
szczupaka" z biegu (do pozycji 
lezacej) badz elegartoki dllzg na 
kolanie do przykucni?cta. Kilka 
razy przyjdzie nam tez naparzad 
z ’obrotdwy" zamontowanej na 
dmigfowcu, co rdwniez daje 
nielicha frajd? - destrukeja na 
calego (pilot kieruje. zad Graez 
sieje... i zbiera krwawe zniwo. 
hehe). Po prostu klimat, klimat i 
jeszcze raz klimat. wspomagany 
konkretna sciezka d4wr?kowa 
oraz ctaglymi meldunkami, 
rozkazami czy zwyczajna gadka 
Ghostdw. Wszystko to powoduje, 
ze gr? watto kupid juz dIa samego 
trybu single i sadz?, ze mato kto 
si? rozczanjje, mimo ze gra caty 
czas miesd si? w dodd wysokim 
przedziaie cenowym. 



Armia jutra 




Czy projekty zabawek 




pokazanych w nowym Ghost 


■ 


Recon wejda kiedys w zycie? 


■■ ■ ■ 


Cz?dd z nich na pewno. 




Firmy zajmujace si? 




produkeja uzbrojenia i 


— 


technologii wojskowej juz 


-- 


dawno podpisaly kontrakty z 


— - 


Pentagonem. Nie ujawniono 




tego oficjalnie. ale najprawdo- 


-■ — 


podobniej na same badania 


■■ 


nad .zotnierzem jutra" wydano 


11 -j.. 


okoto 1 miliarda dolardw. W 




przyszlodci mozemy liezyd 


' 


na system przesytania 




danych bezpodrednio do 




zolnierza dzi?kl pol?czeniu z 




satelitg. Centrala b?dzie mogla 


1 


kontrolowac poezynania 


,... , 


walcz^cego i stuzye mu 




pomoc^. Organizm zotnierza 




przyszlodci b?dzie 


— 


nieustannie skanowany. 


— ■ — 


a jego dieta zostanie 




odpowiednio wywazona. 




Eksperci pracujq nad 


1 


rzeczami, ktdre tylko pozornie 


, 


wydaj 4 si? mato wazne - 




np. duty zostan^ specjalnie 




dostosowane do potrzeb ich 


■ 


uzytkownika. Prawdopodob- 




nie za 10-20 lat zobaezymy 




pierwsze zmiany. A w 




Polsce? Na razie nasi 




zolnierze nie maj^ nawet 




porzqdnych zimowych butdw. 


• ' 


Tak wi?c zacznijmy moze od 




tego. □ (dzujo) 
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■ 
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Xbox360| 



Armia 

jednego 

I - • .■ij Serio Ghost 
LA 1 Recon przeszto 
P]B|| metomorfozp. 
BKv Jedni b$dq 
wkurzeni z 
powodu bordziej 
arcode'owego kiimotu, 
inni nie - jo nalezf do 
drugiej grupy. Momy tu 
: do czynienio proktycznie 
z ’normalnq'' grq FPR ze 
skryplomi i odpowiednio 
skoiKtruowonq fobuiq - 
toko rozgrywko lepiej 
sprowdzo sif no 
konsoloch. Mainstream? 
Tok, ole serin znojdzie 
wielu nowych fondw. 
Chocioz iryluje faki, ze to 
w zosodzie .Inktyczny 
shooter w poiedynkq". 
Jednok uproszczenio nie 
zniszczyfy otmosFery gry. 
Wolkn w terenie 
miejskim, zdejmownnie 
''tangos' w srodku nocy i 
zasodzki no konwoje. 
Meksyk zopraszo (chocioz 
lobulo 0 przewrocie 
wojskowym jest 
nierealno), szczegolnie 
ze mozemy przechodzic 
komponiq we dwdch. 

Tnkie gry sq do lego 
stworzone. □ [dzujo] 

Xbox, 

Singlepiayer 
Oceno: 8 



Rewejacyjne 



■R 02 pB horyzont... 
~^kononie naprowdq 
dole po oaoch. 



a na pcrazk^. bo nawet 
c:zaj^ ^ p6l godany za kazcfym 
napotkanym kamteniem mozna ne 
dostrzec snajpera lez^cego w 
krzakach pdt kilometra daiej... Takie 
zycie, jednak dzi^ki temu satysfakcja 
2 udanych gojpowych akcji jest 
niesamowita i powoduje, ze ext 
potyezek steciowych naprawd? 
o?zko jest si? oderwad, pomimo kilku 
drobnych problemow technicznych. 
Po pietwsze, przy Sredniej jakosci 
Igczach (jak niestety wi?kszodd w 
naszym kraju) mozna zostac nagle 
'wyrzuconym" z rozgrywki - na 
szcz?sde raezej tylko przy ilo^l 
osob dobijaj^j do maksimum (czyli 
16). W trybie cooperative jest gorzej, 
gdyz gra potrafi "wysypac' Graezy 
przy tak niewielkiej iloscri, jak 5-ciu 
graj^ch, CO potrafi zdenerwowad, 
no ale najwyrainiej nie mozna miec 
wszystkiego. Generalr)ie jednak tryb 
multiplayer daje ostro jxipalid i juz 
teraz przykuwa ogromne rzesze 
uzytkownikbw Xbox Live. 

Wroemy teraz jednak na moment do 
wersji na PSZ oraz X-a... Przykra 
sprawa, ale na "starych" platformach 
ewidentnie si? nie postarano. 
serwujac tak naprawd? poptuezyny 
po "prawdzrwym" G.RA.W. Wszy^o 
tu jest boteSnie okrojone - okaleczone 
mapy, zupetnie inna rozgrywka, 
koszmame braki w sprz?cie I 
opcjach taktyeznych. Ponadto 
wyci?to widok "zza plecciw", wi?c 
notabene otrzymujemy gr? FPP. I to 
nienajlepszg, bior^ pod uwag? 
niektbre tytuty, jakie mamy do 
dyspozye^ na tych platformach! 

Wstyd I prbba wyduszenia kasy rta 
tali zainteresowania wersjq z ^rzy- 
szdstki'. S^d tez niska ocena. g^ 
widac golym okiem, ze mogto byd 



A Mozna tez groc we czterech no podzielonym ekronie, choc ja niespecjolnie 
lubiq tnkie rozwiqzonio. 



znaeznie, znaeznie lepiej. A tak nie^ety • fuszerka. Nie potecam 
zadnej z tych dw6ch sversji, gdyz na obu konsolach Jest w czym 
wybierad (choc zdecydowanie wt?ksze pole manewoi daje tu stary, 
dobry Xbox), 

Podsumowuj^, G.R.A.W. na konsoli Xbox 360 to nie tylko rzut oka 
na przyszty obraz wojny. lecz takze sotidna prdbka nowej jakoSci, 
kldra natychmiast state si? wyznacznikiem dta wszysdck^i 
nadchodzgcych tytutow w obr?bie gatunku. Kamieh milovry jedli 
chodzi 0 design i skal? rozgrywki. lecz przede wszysfkim 
znakomite (idxxi nie bezbt?dna) gra. Prawdziwy hit duzego kalibru • 
nie ma CO do tego wgtpiiwodd. □ 



■ Knzdn osronn mn przyptsnne mieisco dlo zMftieiTy, co bnrdzo pomngn w eiekfywnytn dowwlieniu oddikilem. 



Oodatkowym bodicem do zakupu jest 
niew^tpliwie tryb multiplayer, ktdry w catej 
sweyej mnogosci odmian umozliwia wyjgtkowo 
ciekawg i nastawionq na realizm rozgrywk?. 

I Mamy wt?c specjalne misje kooperacyjne. 

I sporo map bo gry druzynowej i bardzo 
I rozbudowane opeje pozwalajgce dostosowad 
I praktyeznie kazdy element gry do naszyeh 
' upcxlobail. Trzeba przy tym zauwazyc, ze 
rozgrywka w trybie wieloosobcjwym zrtaeznie 
rdzni si? exj zmagail pojedyrsezego graeza - nie 
mamy do dyspozycji oddziatu oraz jednostek 
wsparcia (pozostaje tylko Cypher, zad rol? 
towarzyszy pelnia pozostali Graeze), a calo^d 
nieco bardziej przypomtna poprzednie odslony 
GR. Czy to jednak zie? Ha, w multiplayerze ta 
formula sprawdza si? znakomide, tym bardziej 
jedli ktod szuka realistyeznego pcxtejscia do 
kwestii walk! oddziaiow piechoty. Przede 
wszystkim diatego. ze wystarezy jeden moment 
nieuwagi, jedna kulka i natychmiast zgoni Tutaj 
nie ma rrxMy o przezydu seiii, zad przetrwanie 
pojedynezego fratienia to raezej rzadkodd - i to 
wtednie wymusza taki, a nie inny sposob gry: 
podchexly, camperstwo, sokoli wzrok i 
vrspotpraca bj najwazniejsze. Samotne 
szarze po otwartym terenie skazane 



A Znrnz bqdzie gorqco, co [uz widoc no Cross-comte • 
Cypher to wyjqtkowo przydatna zobowkn! 







( »GBy1 »PSP «DU/IL SCR66n » n-G/IGE » IHHE ) 

granie na matym ekranie! 



® Wyzalitem si^ w ostatnim wst^pniaku i prosz? • mamy elekt! Tym razem Pocket zaimuje tyle, na ile pozwolHy moje... nasze "growo-teksfow©“ moce przerobowe. A to 
wystawione zostaty na mocnq pnSb^, gdyi tak duzej iloSci dobrych gier nie widzialem dawno • chyba bfd^ musiat nieco zaostrzyd wymagania przy ocenianiu gier, 
w przeciwnym razie zejscie z ocen^ poniiej 7-8 b^dzie rzadkoscig. A co si9 dzieje w branzy? Sony zaskakuje {kamerka, GPS, emulator PSonel), Nintendo 
zaskakuje (Zeldal), a naptyw dobrych gier nie ustaje (oj, obym nie wykrakatl). Co bedzie po E3 - strach pomySled! Tym razem to jednak nie gry sa gwozdziem 
numeru - jeszcze przed ukazaniem si^ poprzedniego wydania PE w moje lapki trafit gorqcy DS Lite. Jak podejrzewam - pierwszy egzempiarz w Polsce. Krdtki opis 
wrazen zamieszczam ponizej, byd moze do tematu wrdcimy po europejskiej premierze tego cudehka (ktdrej data wclqz nie jest znana). □ [kilu] 



Test konsoli Dual Screen Lite 



Zapowiedl DS-a Lite byla tyle zaskakuja- 
ca, co wyczekiwana. Wprowadzanie 
podrasowan^n^ wizualnie wersji konsol to 
ostatnio staiy elemwit polityki Nintendo, jednak tym razem 
fitma do ostatniej chwili ukrywaia swe zamiary • od 
pokazania pienwszych zdj^d do premiery sprz^tu minfiD 
raptem kilta tygodnil Do ostatniej chwili mieli^y 
w^iwoka, czy uda nam si^ zdobyd wlasny egzemplatz 
konsoiW - juz pized premier^ byi to czamy kruk. 
Zaprzyjazniony z redakcjg Tap-chan dopiero za drugim 
podejSdem dorwal Lite'a, po niemal dziewi^du godzinach 
stania pod tokjjskim sklepem. Czy bylo warto? Bal 

0 ile zwykiy DS w pierwszej chwili wywoiai we mnie 
mieszane uczuda, tak w "Lajcie' zakochalem sif od 
pierwszego wejrzenia. Konsolka jest przeSliczna. Nowy 
design naw^zuje w sposdb wyrainy do Revo, widad tez, 
ze projektand inspirowaK si^ tworami Apple (odtwarzacze 
iPod). Chod pod wzgl^dem jakosd vrykonania DS Lite 
ustwxjje nieco tym ostatnim, ttzymaj^ konsolk? w 
dioniach nie mam zadnych w^lwo^i - nie date si? tego 
zrobid lepiej. Lite jest na pierwszy rzut oka tylko nieco 
mniejszy, niz poprzednik. Jest to jeckiak tylko ziudzenie, 
gdyz w aeczywisto6d rdinica jest spora, co 
szczegdinte latvro odczud po wsunl?du konsoiki do 
kieszeni - Lite jest duzo zgrabniejszy, Iz^szy i o 1/3 
cietlszy. Designerzy zrezygnowali z wszelkich 
udziwnieh i postawHi na prostot? oraz elegancy. 
Praktycznie caia obudowa konsoiki pokryta jest lekko 
przeSwitujqcym, Wyszczgcym tworzywem, przypomina- 
j?cym za^nifte szhio. W^ada to ladnie, nie jest 
jeckiak zbyt praktyczne - podobnie jak w przyp^u PSP, 
kazde dotkni?cie zostawia mato estetycaie dlady, oddski 
palcow I maZni?cia. Coz • cod za cod. Goma cz^ 
obudowy jest catkowide jedrolita, z wyjatkiem 
wytioczonych dw6ch charakterystycznych prostokgtdw - 
nowego toga DS-a Na spodzie zn^uja si? gumowe 
nozki, przykr?cona smbka klapka, ktdra kryje si? 
akumulator oraz tabticzka znamionowa, tym razem 
estetycznie nadrukowana bezpodrednio na obudow? 
(detal, a robi wrazenie). Gniazdo na stylus znajduje si? z 
boku, tui obok wl^iznika ktdiy tym razem ma postad 
suwaka (musimy go chwii? prz^rzymad, w przedwnym 
razie konsolka nie zareaguje - zapobiega to jego 
przypadkowemu uZydu). W Innym miejscu zriajdi^a 
dtody - umieszczono je na jednym z zawiasdw, sa teraz 
doskonale widoczne takze po zlozenlu konsoiki. 
Lokalizac^ rsszty elementdw nie zmienila si?, jednak I tu 
nie obyto si? bez zmian • gniazdo ladowarki jed teraz 
mni^sze (przypomina ono z»acze z GB (vScro, jednak 
ladowarka do tego ostatniego nie pasuje do Lite'a), a slot 
na gry z GBA przykryty zostai estet^^ia zaslepka 
(znajduja si? w niej metalowe ztacza, jednak przeprowa- 
dzoru na poczekanhj sekcja wykazaia, ze nie sa one do 
niczego pocHaczone • jedynym ich przeznaczeniem jest 
ochrona stykdw przed korozja). 



Rdwnie dobfze konsolka prezentuje si? po otwardu. Wdwczas 
napepiej widad, ze Lite faktycznie jest mniejszy i zgrabniejszy. 
Gdma kJapka jest wevmatrz lekko wkl?sla, dzi?ki czemu mi?dzy 
obie cz?dd ztozonej konsoli nie dostanie si? kurz ani zadne 
przedmioty (np. monety) mogace porysowad ekraniW. Oba 
wydwietlacze sa teraz wyrainie dominujacym elementem 
roziozonego DS-a (i wbrew temu, co sad^ niektorzy, NIE sa one 
mniejsze). Tym razem umieszczono je na tej samej wysokc^ (w 
pienwDwzorze gdmy potozony byi nieco wyzej). Plastik, z ktdrego 
wykortano wewn?trzna cz?dd konsoli jest matowy, da?ki czemu 
nie maze si? i nie odbija swiatia (bolacdra PSP). PtzydsW zostafy 
zmniejszone, zmienH si? tez sposdb ich dziatania - w pierwowzo- 
rze zamocowane byly one na mikrostykach, tymczasem tu dzialaja 
mi?kko i maja duzo wi?kszy skok. Le^ to czy gorzej - ocettoie 
sami, to wylacznie kweste gusto. ZmienHo si? polozenie 
przydskdw Start i Select oraz mikrofonu. Ten ostatni znajdu? si? 
teraz w centralnym rni^scu konsoiki, mi?dzy wydwietlaczami. Inna 
jest tez konstruki:^ zawiasdw - sa rdwnie solidne, za to znacznie 
bardziej estetyczne. 



Nowy Lite nie jest konstrukqa bez wad. Najwi?ksza jest ergonomia 
- nie mam duzych dtoni, jedriak czasem miatem problWny z graniem 
w tytuly wymagajace precyzyjnego operowania przydskami, jak 
np. ostatnia cz?dd Ton/ego Hawka. Konsolka jest detlsza, 
mniejsza i mni^ pewnie lezy w dioniach, w dodafl<u nowy d-pad 
wydaje si? nieco mniej precyz^ny (prawdc^iodobnie ze wzgl?du 
na br^ "klikni?d'). Duzo lepiej sprawdza si? natomiast dotykowy 
ekran - dziala on co prawda tak samo, jak w popizedniej wersji 
konsoli, za to ze wzgl?du na zmniejszor>e gabaiyty i wag? konsdki 
duzo wygodni^ trzyma si? go jednq r?kq - jest ona do tego wr?cz 
stwotzona [r?ka czy korrsolka?:) - kor.j. Znacznie lepiej wypada tez 
nowy stylus, dtozszy o centymetr i grubszy o miNmetr - trzyma si? 
go duzo pewnisj, niz mitousa ze zwyktego DS-a Wrddmy jednak 
do wad i niedotdbek. Wbudowar^ w Lite’a glodnlczki s^ mniejsze. 
nii w pierwowzorze, a diwi?k przez nie gerierowany jest mniej 
czysty i wyraznie cichszy. 
Szkoda • doskonale glodniki 
byly jednym z wi?kszych 
atutow OS-a. Dtol^ 
niedogodnosd stanowi 
mozliwosd regulowania 
jasnosd poddwietlenia jedynie 
z poziomu gtdwnego menu. 
Szkoda, ze nie zdecydowano 
si? na wykotzystanie w tym 
celu np. jaklejs kombinacji 
przyciskdw. DIa niektdrych 
wa^ moze byd tez "pMszy’ 




slot na gry z GBA - w pirypadku DS-a cart z grg miescH si? 
w catoSci w konsolce, z "Lajta" tymczasem wystaje on na 
niemal centymeb' (patrz zdj?de ponizej). 



Zawartodd pudelka jest podobna, jak w przypadku 
zwyktego DS-a: dwa stylusy, pasek na nadgarstek 
(pozbawiony umoziiwiaj^j gratae palcem nakladkl na 
kduk, przynajmni^ w wer^i japodsktej) i ladowarka, 
kompatybilna tylko z “Lajtem*. Warto tu wspomnied, ze 
konsolka wyposazona zostala w pojemniejszy 
akumulatorek (1000 mAh), dzi?ki czemu czas piacy przy 
najslabszym podswietleniu wzrdsi z ok. 6-10 (DS) do az 
15-19 go^n (w przypadku drugiego poaomu jest to 10-15 
h. trzedego - 7-11 h, czwartego • 6-10 h). Czas tadowania 
nieco si? skrocH i wynosi ok. 3 godzin. 

Nintendo star>?io na wysokosd zadania - konsolka jest 
praktycznie pod kazdym wzgl?dem lepsza od 
pieiwowzoru, kosztuje przy tym tyle samo. Mozliwosci 
produkcyjne fabiyk Nintendo r^e wystaiczaj^ p6ki co 
nawet do zaspokc^nia potrzeb rynku japorlskiego, vn?c 
premiery w Europie nie nalezy oczekiwad przed 
jesieni^ (tak mydl?). Mozecie co prawda pr^owad 
zdobyd wersj? importowan^ (DS nie posiada blokady 
regionalnej), j^ak to si? cz?sto wi^ze z wyzsz^ cen^. 
Cdz, zwyWy DS tez jest f^ny,.,:). □ {Wlu) 



■ jakodd wykonania i v^l^d ■ nieco gorsza ergonomia 

■ duzo lepsze wydwietlacze aslabsze glodniczki 

■ wi?ksza energooszcz?dnodd 





Najwi?kszq rdznic? widad dopiero po wt^zeniu konsoli. Ekraniki, 
ktorych jakodci juz w przypadku pienABzego DS-a nie moina bylo 
wiele zarzucid, zast?piono wydwiettaczami DUZO wyzszej kla^, 
co widad na pierwszy rzut oka. Obraz jest bez porovmania 
jadni^zy, bardziej rownomiemie poddwnetlony i... duzo bardziej 
kotorowy. Wczedniej tego nie dostrzegalem. ^ctoak teraz, gdy klad? 
obok siebie obie konsole. doskonale widz?, ze slary DS nie jest w 
stanie generowad prawdziwej czerwieni, zieleni, koloru 
niebieskiego ani czamego. Obraz jest niewiarygodnie deply, 
jaskrawy i wyrainy (ztfj?cia tego nie oddajq, chod i na nich widad 
spora rdznic?), ai chce si? go poUzad i wstoczyc w dwiat gry. 
Sporym atutem Lite'a jest mo^iwodd regulaqi jasnodci poddwietJe- 
nia. Wbrew temu, co zapowiadato Nintendo, jasnodd starego DS-a 
odpowiada mniej wi?cej-.. najnizszy poziom poddwietlenia w 
"Laicie". A przedez op^ niego mamy do dyspozyqi trzy wyzsze 
poziomyl W przypadku ostatniego konsolka nieco l^ej sprawdza 
si? w silnym stortcu (pomaga tu tez powtoka ochronna, nieco 
siabiej odWjajaca dwiatto), chod wdaz granie w teldch wanjnkach 
jest mocno utrudnione (F^P wypada tu jednak jeszcze gorzej), 
szczegdinie w przypadku gier w 3D. 
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A Nintendo zrywa z 
W tradyciq. Zomiost 



NINTENDO 1 

DS 



zwykie no kolejnym E3, 

firma zaskooyfa wszyst- SsHH 

ki(h, prezenlujqc film z 

do$c zaawansowanej 

wers[i gry no odbywojq- 

cym siq w drugiej polo- 

wie morcQ Gome Developers Conference 2006. The Legend of Zeldo: 
Phantom Hourglass w wyrainy sposob nowiqzywac bqdzie do Wind 
Wakera (GO - ten som styl grofiki, len som cel-shadingowy L'nk, nie 
zabraknie lez oceanu (Nintendo idzie z duchem czasu, w zwiqzku z 
czym zoglowiec z WW zostqplony zostanie przez parowiec). No temat 
grafiki nie mozna poki co powiedziec zbyt wiele, wiadomo jedynie, 
ze bqdzie w pelnym 3D, z kamerq umieszczonq nod plonszq, pod 
kqtem i w pewnym oddaleniu. Soma gra fradycyjnie (uz zawieroc 
b^zie szereg zogadek (z ktorych wigkszosc rozwiqzywac bqdziemy 
przy pomocy slylusa] I oczywikie lochow (lub jak kto wolf: dunge- 
onow), nie zabraknie let walk z bossomi. Jednq z nowaki bqdzie 
interaktywno mapa, pozwolajqco no dopisywanie wfasnyth notolek 
rtu [esi bass", "to dziwna dzvngnia" Hp.). Gra ukaze siq w USA jesie- 
niq, premiero europejskiej wersji plonowana jest na 23 listopada. 
No E3 zaprezentowona zostanie grywalna wersja. [kilu] 

^ Nintendo przesunqfo doty premiery dwoch dtugo oczekiwa- 
" nych tytufow no DS. Z tygodniowym poslizgiem {! jednok po 
E3), 1 5 moja w USA (w Europie nnjprawdopodobniei 30 czeiwca) 
ukaze siq New Super Mario Bros. Nieco pozniej, w UU 30 aerwco 
(i dopiero w trzecim kwortale w Europie) wydony zostanie Big Brain 
Acodemy. [kilu] 

^ Nomco Banda! Games (kto by po- i 
V myilaf, ze te lirmy siq potqczq...] | 
procuje nod DS-owq edycjq Point Blank, czyll : 
popularnej na PlayStation serii arca- 
de'owych shooterow wykorzystujqcych pi- 
stolet. No DS-a ten ostatni zostqpiony zosta- 
nie rzea jasna przez dolykowy ekran. W ' 
grze znajdzie siq okoto czterdziestu prostych 
mini-gier i oz piqc trybow zabowy, w tym 
versus (prawdopodobnie bez moiliwoki gry 
przez Internet) oroz Games Museum, zowierajqcy plonsze z klasya 
nych, automatowych gier Nomco. Hajtiekawszy bqdzie tryb Brain 
Massage, wyjqty tywcem z jednej z gier oviaqcych zdolnoki nasze- 
go umysfu - Unou no Tatsujln. Zfozony bqdzie on z serii zodaii, kto- 
rydi wyniki bqdq podstawq do okreslenia noszej zdolnosd koncen- 
tracp, czasu reakcji, dokfadnoki i umiejqinoki ocenionia. Point Blonk 
DS (Unou no Tatsujln Ganbare Trainer lub jak kto woli: Gun Bullet 
Trainer) ukaze siq w Japonii jut w moju. No wersjq anglojqzycznq 
poaekamy do Iota, [kilu] 



^ W Sieci ukozaly siq 
V jwiezutkie screenv z 



V jwiezutkie screeny z 
Tales of the Tempest, kolejnej, 
tym razem w pefni Irojwymia- 
rowej czqki doskonoiej serii 
jBPG. Gra w Japonii ukaze siq 
no 8 aerwco, premiero wersji 
anglojqzycznej plonowano 
jest na okres przedswiqteany. Prawda, ze kvietnie to wygiqda? [kilu] 



^ Znuduf Warn siq standar- 
^ dowv. sznrv stvius do DS- 



^ dowy, szary stylus do DS- I . |fE3 SK 

a? Za jedyne 10 dolarow (aukcje fifln Jlfq 
eBay}mozeciezastqpicgotymoto HPiJLlI 

gadtetem, produkowanym przez w ||[9^ 

azjatyckq firmq Jupiter. Zaintere- jfl ., 

sowanie musi bye spore, gdyz jut f /k: 

niebawem (20.04) dostqpna bq- aaC 

dzie podrasowana wersja gadtetu (obrazek z prowej). Wibralor 
z Rezo przy tym wysioda;)... [kilu] 



^ No wszystkie liaq- 
B ce sie obecnie 



B ce siq obecnie 
platformy ukaze siq w tym 
roku kolejno aqk Micro 
Machines. Wersjq na kie- 
szonsolki przygotowuje 
procujqcy dia Codema- 

slers zespol Supersonic Software (Antz Extreme Rocing, Mashed). 
Szaegofy na temat tych wydaii nie sq znane (screeny sugerujq, ze 
wersja na DS-a pozwoli na kierowanie autkiem za pamocq ekranu 
dotykowego), wiadamo natomiasi, ze wydanie na PS2 olerowac ma 
75(j pojazdow (I), ktorych paramelry generawane bqdq no podsta- 
wie numeru seryjnego konsoli. Screen podiodzi z PSP. [kilu] 



METROXU 







Przygotowanie na OS-a koiejne) (2qsci]sdrve| 2 
r«)bardziei rozpoznawalnych serii Nintendo musialo bye 
cfla firmy me lads wyzwaniem. Nie dosyc. ze gra me 
mogia bye gorsza exj poprzedniczek (takze z 
potqzmejszego GaCka). to leszcze powinna we wlakuwy sposdb 
wykorzystywaci mozliwok:i DS-a. Na efekt pracy devetoperow czekac 
musielismy kilkanaScierruesiecy. Postqp w stosunkudodotaezanej do 
pierwszych serii konsoli wersji demo jest ogromny. jednak fartowi 
Metroida trudno bqdzie zaakceptowab czqsc zmian. 

Gra od poczqtku jest bardzo tajerrwiicza.Tym razem celem Samus 
jest zbadanie zlozonego 2 piqau 
opustoszalych planet cxlleglego ukladu 



wiadomost 0 tajemmezej, potqznej 
broni, Wszelkie informacje zdobywamy 
skanuj^ mijane po drodze obiekty - to 
w ten sposob poznajemy np. stabe 
punkty przeciwnikdw. a przede 
wszystkim fragmenty przesztosci 
zmszczonychplanet. Design piansz jest 
przemy^lany (1 praktyezny - gdy 
mijamy korytarz, gra dcx:2ytuje resztq 
levelu) I momentami olsniewa 
(monumentalne konst rukcjel), jednak w 
porbwnanlu do poprzednich czqw jest 
nieco zbyt Imioiwy. Samus exj pcx^zejlku 
posiada wszystkie umlejqtno^. 
cxtkrywamy jedynie bronie. dziqki 
ktbrym dostqpne stajq siq zamkniqle 
wczesniej fragmenty lokaeji (z tego 




powodu wszystkie planety odwiedzimy podezas zabawy 
kilkukrotnie). Choc eksploracja w poprzednich czqMiach grata 
wiqkszq rolq. gra nie state siq klasycznym FPS-em. Mimo to 
kazdym duzym pomieszczeniu czeka na nas seria '’zwyktych' 
przeciwnikdw, na kazdej planecie spotykamy tez innego, 
konkurujqcego z Samus iowcq. walka z ktorym przypomina 
pojedynek w trybie multiptayer. Sq tez dwaj bossowie. 
dysponujgcy kilkoma wcieleniami. Tryb singie-player 
pozostawia pewien niedosyt - jest bardzo dobry. lecz 
stosunkowo krdtki i z punktu widzenia tana Metroida zbyt malo 
w nim gidwkowania i okazji do inteligentnego iwykorzystania 
morphballa (Samus moze zmienid siq w kulq). Szkoda tez, ze 
tabula przedstawiona jest w sposob szczqtkowy (a spora jej 
czqsd znajduje siq jedynie w... instrukeji). Gra niezbyt nadaje siq 
do zabawy “z doskoku" - przeszkadza w tym punkt save, 
zlokalizowany jedynie na poczatku kazdej planszy. 

Duzy nacisk poiozono na tryb mutti. Pojedynkowac mozemy siq 
zarowno lokalnie. jak 1 przez Internet. Wbrew zapowiedziom gra 
oferuje mozliwodc walki z przypadkowymi osobami z calego 
swiata (tyiko deatchmatch) oraz botami, mozemy tez planowac 
potyezki z Graezami z listy naszyeh przyjacidt (tu trybow jest 
az 7). Tym oslatnim mozemy wysytac wiadorrxjsci tekstowe 
i - uwaga - glosowe (wyi^eznie przed 1 po walce). Nie brakuje 
niczego -opeji, piansz (gruboponad 20). postaci, power-up'dw 
am rozbudowanych statystyk. 

Grafika olsniewa - peine detail lokaeje. tekstury w zaskakujqco 
wysokiej rozdzieiczosci i duza liezba wielok^tdw nie tym. do 
czego przyzwyczaiiy nas handheldy. Dodatkowo animaeja dziala 
z reguly ultraplynnie. a charakterystyezna perspektywa (lekki 
efekt ’rybiego oka") sprawia, ze na niewielkim ekranie "wlqcej 
siq mieSci". Sprawdza siq rdwniez trdjwymiarowa mapa. 
Jeszcze wlqksze wrazenie robi dzwiqk - gra bez niego 
praktyeznie traci sens. Zaskakujqce jest, jak doskonale dwa 
zaledwie glosniki symulujq efekt przestrzennosci. Doskonale 
wypada sterowanie - domysinie praktyeznie 
wszystkie czynnosci (wlqcznie z rozgiadaniem siq) 
wykonujemy za ponroeg stylusa, jedynie poruszamy 
siq i strzelamy korzystaj^c z przyciskdw. Taki model 
sprawdza siq lepiej, niz analogowe gatki w zwyktym 



Novry Melroid bez wiqkszego problemu sprostal 
wygorowanym oczekiwaniom (chodgdyby nie 
multiplayer, ocenabytaby nieco nizsza). Jedynie 
najwiqksi malkontenci mogq marudzid. □ [kilu] 






■JL«, 

Ftpj>(r|y -Silenc! 



Dziesiqd lat temu Resident Evil wstrz^snqt 
konsolowym Swiatem, Chod nie byi bez wad 
(do legendy przeszfy wyjqtkowo naiwne i sztuczne 
nagraniadialogdw). Graeze zachwycali siq jego 
formula i klimatem, a developerzy do dzid z powodzeniem kopiuja 
zastosowany w nim schemat. Czy leidco podrasowana wersja na 
DS-a zasluguje na rownie cieple przyjqcie, co 
wydany rok po premierze pierwowzoru Director's 
Cut? 



Grq rozpoexyna intro, przy ktdrym Blair Witch 
Project to popis profesjonalizmu ze strony 
realizatordw. Dowadujemy siq z niego 0 fall 
morderstw. ktdrych ofiaty zostaty... zjedzone. 
Rozwazaniem sprawy ma siq zajad elitamy 
oddziat STARS, w ktdrego ezionka (lub czlonkiniq 
• od naszego wyboru zalezy poziom trudnodcl i w 
pewnym stopniu przebieg fabuty) wcielamy siq 
jako Graez. Akcja gry toezy siq w ogromnej, 
peinej wrogo nastawionych nieumarlych 
posiadtosQ z tajemniczq przesziodd^. Biegamy 
po prerenderowanych (nieruchomych, 
przedstawionych w rdznych ujqciach kamery) 
iokacjach, zbieramy przedmioty, rozwl^ujemy 
umiejqtnie wplecione wakc^q zagadkl i waiczymy 
z zombiakami. Gra z poczqtku mocno zawodzi - 
sterowanie wydaje siqtopome (^od I tak nieco je 
podrasowano), grafika - ptymitywna (wyra2ny 



wydwietlacz uwydatnia wszystkie niedordbki wgrafice, jedynie 
modele postaci sq mocno poprawione I prezentujq siq bardzo 
iadnie, pomaga tez wyswetfana nagdmym ekranie mapa), a walki 
nazbyt chaotyezne (czqsto mamy wrazenie, ze nie mielismy 
wplywu na odparcie ataku przeciwnika). Mimo to zabawa wciqga 
coraz bardziej. az w koncu po godzinie zapominamy 0 
ograniczeniach, a zaezynamy delektowacsiq grywalnodciq i 
doskonale atmosferq. Gra okazuje siq ciekawa, spdjna i swetnie 
wywazona. dotego stopnia, ze wniczym nie przeszkadza 
wszechobeeny backtracking. Jest tez stosunkowo diuga. a ze 
wzgiqdu na kilka wersji fabuty warto ukot'iczyd jq kilkukrotnie. 
Airtorzy nie zdecyctowali siq na wprowadzenie wiqkszych zmian. 
DIa fandw serii sporq atrakcjq bqdzie dostqpny oprdez 
klasycznego tryb Rebirth - dodano w nim kilka zagadek. inne lekko 
zmodyfikowano (niektdre wykotTystujq dotykowy ekran 
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iDZOrorngrag 
m nl6 przypomina'^ 
iw • bohaler me jest 
' op«anyzadn^statystyi(^, 
bardziej Itczy si$ 
^agospodarowanie czasu. 

I A tu mamy petr»a dowolooS6 - 
I mozemywybraCsif naryby, 

' Iapabowady(wgt70jest 
Mkadzresi^t Ich gatunkbw. 
niektbre wyst^pujt tylko o 
okreaionej porzednia/roku), 
strz^sad owoce i inns 
niespodzianki z drzew, 
krzyzowad roslinki, plead listy 
do mieszkaik:dw wloski (gra 
rozpozn^e kilkadzlesl^t sIPw; 
do kstow mozemy dd^czad 
prezenty • to dobty sposdb na 



NiMMele jest gisreltbre potraFi^ przyciasn^^ 
do ekranu na dluzej nrz kilka lygodni. Lista 
I kurczysi^.gdypozostawimynaniej 

wyt^cznietytulynieposiadajacekonkretnego 
celu. Zawazymy kryteria jeszcze bardziej i zoetanq nam 
dwa tytuty - Harvest Moon i opisywany Animal Crossing, 
gra wyiqtkowa pod kazdym wzglfdem, Chod pomyst nie 
; jestnowy(AC;WWjes1kOTtynuaqq 
przeboju z GC), dopiero mobilna 
, konsdkapozwalanapeinejego 
I wykorzystanie. 



Gra jest - najprosciej mdwiqc - 
symulalorem zycia w niewielkiej wlosce. 
Waelamy si$ w miodego przedstawide- 
la raey ludzkiej, ktdry postanawia 
■ rozpocz^dsamodzielnezyciew 
J tntasteczku petnym aniropomorficznych 
zwerzakdw. Ponlewaz nie posiadamy 
gotdwki, dom. w ktdrym przyjdzie nam 
mieszkad. musimy splacad korzystaj^c 
z zarobionych pieni^dzy. Jego rozbudowa 
to jeden z gidwnych motordw gry - 
wi^kszoddzadad, ktdre wykonujemy. 

I pozwalanazgromadzeniegotdwki.ktdr^ 
nastppnie przeznaczyd mozemy m.in. 
nasplatg kredytu lub zakup przedmiotdw 




Gra posiada tryb multiplayer - naszq wioskf odwiedzad mog^ osoby z 
listy ptzyjaoidt- To dobry sposdb na zdobyde rzadtoch przedmiotdw i 
odkryoe kilku niedost^ych w inny sposdb atrakcji. Warlododad, ze w 
jednej wiosce. w tym samym domu, mieszkad mogg cztery osoby - nie 
poktdcicie sie wlec z mtodszq siostra o bezprawne 
zaj^ie save'a;). Oprawa (podobnie, jakcata reszta) 
jest przestodka. dodatkowogra w naturalny sposdb 
wykorzystuje dwa ekrany i stylus. To doskonaly tytui 
dozabawy "na raty' - kilka pdlgodzinnycb sesji 
dziennie nawet po mieslgoi daje duz^ f rajd?. Nie 
dajcie si@ zwiedd pozorom • togra dobra dia kazdego. 
niefylko dIa mtodszych Graczyl □ [kilu] 



PS. Sporo informacji o AC:WW znajdziocie pod 
adresem: www.animal-crossing.com. 
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Mdwi si$, ze czasy. gdy 
j dobragramoglapowstad 
' wgarazu.nigdynie 
wrdc^. Tymczasem taka 
jest wladnie historia Alien Homlnid - 
proste] wzatozeniach stizelanki 





arcade, ktdrej pierwotna wersja. 
dziataj^ca w dowolnej przegl^darce 
intemetowej, dostepna byia swego 
czasu za darmo. Doskonate opinie 
intemautdwsktonity Zoo Publishing do 
wykupienlapraw.a 
nast^le 

przeksztalcenia jej w 
petnowartodciow^ grf . 

Alien Hominid pod 
|3ewnymi wzgifdami 
deklasuje Metal Sluga 
- jest bardziej 
zwariowany, szybszy 
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0 Kinlendo ukoiicrylo prate nod 
angloj^zyczno wersjq gry logicznej 
PunLoop, do$tppnej od jakiegos aasu w Joponfi. 
Jej Qutorzy inspirowali siq dostfpnq w Internecie 
(i przez Xux Live Arcode) grq Zumo. Ceiem w 
PuzzLoop jest oczyszczenie spirolnej planszy z 



przesuwajqcvtli siq ku jej centrum kolorowych 
klotkow. Rooimy to przy pomocy stylusa, 



przesiiwajQc mi^zy obecne no planszy 
elemenly klocek odpowiedniego koloru, tok by 



obok znajdowaty sip trzy jednobarwne 
elementy. Gra ukaze sif w czerwcu, naipierw w 
Magnetica), nieco pdzniej w Eutopie. [kilu] 



r zdobyde przedmiotdw), przyjmowacgosci czy urz^dzad mieszkanie 
- (dodatkowekorzydciprzynosipizestrzeganiezasadfeng-shui). Mozemy I 
rdwniez projektowadfakture strojow, tapet itp., a lakze stworzyd wtasny 
podktad dlwi^kowy. W miasteczku jest m.in. sklepik. muzeum, poczta i 
kawiamia, od czasu do czasu ppjawiaj^sie tez inne jxstacie, np. 
handlaiz obrazami czy agent ubezpieczeniowy, Inni mieszkaiScy 
" 5nsota losuje kilku z puli ok. 200 jxistaci i przypisuje im losowe 
charaktery) indywiduatistami, rdzne teZ relacje mi?dzy nimi (co 
prowadzi do zabawnych sytuacjl). Zabawa toczy sie wczasie 
rzeczywistym (gra korzysta z zegara konsoli). jedynie pogodazmienia 
sie losowo. Konkretnym datom towarzysz^ rozne wydarzenia (targi, 
pokazy, dwi^ta), o ktdiych dowiadujemy si^ z tablicy ogtoszen. 



Sukcesu Nintendogs pozazdroscila 
Nintendo Sega. Firma plonuje wydac ni 



DS-a gr? Room OS ol Tea Dm, ktwej 
bohaterami bqdq, ekhm, heroocione pieski z 



popularnej w Azji serii, w ramoch ktdrej 
powstaty juz kreskowki, zabowki, gadzety, gra 
no GBA i inne wylwory japoiiskiej wyobrazni. W 
skiad Tea Dog wejdzie 18 prostych mini-gier, od 
stoTowej wersji hokeja, przez kardonki, 
jednorqltiego bandylq, po namiasikq gier 
muzynnycb. No deser - vnrtualna psio herbatka. 

Zanosi sip na kolejny rekord sprzedazy w Joponii;) (ktdrej granic gra 
naturalnie nie opusd). [kilu] 



i z pocz^tku wydaje si$ ekstremalnie | 
trudny. Dopiero po kilku podejdcladi 
do pierVQzych plansz zac 27 namy 
‘lapad' 0 CO chodzi I umieietnie 
I wykorzystywadniektdreze 
zwariowanych zdolnodd bohatera - 



0 Nintendo oficjolnie zopowiedzioio wydanie no OS przeglqdorki 
intemetQwej Opera. Produkt ukaze sip pdki co wylqanie w 



przez zie (o czym przekonujemy sip | 
juz na wstpi^ie. gdy jeden z glimarzy 
zabiera dziecku lizaka) FBI. 
Odwiedzanie ukoi^czonych juz level! 
jest zreszt^ bardzo wskazane. 
gdyz najprodclej w ten sjxisob 
zgromadzid zapas (co prawda 
niektdre plansze da sip ukoitczyd 
poprostu pracdopizodu, ale ten 
spos6b na diuzsza metp sip nie 
sprawdza). Qra ocieka humorem, 
pelna jest smaczkdw I zabawnych 
animacji (uproszczonych nieco 
wzgipdem wersji z duzych konsol; 
innp nowodcia jest dodany pasek 
energii). Grafika tyiko na screenacb 
wyglada prymitywnie - w ruchu gra 
prezentuje sip dwietnie. O ile zakup 
wersji na PS2 czy Xboxa radzitbym 
pizemydied, tak edycjp na GBA 
polecam kazdemu wielbicielowi 
strzelanek. □ [kilu] 



wersja anglojpzyczna (ktdrej wydanie potwierdzito Nintendo) ukaze sip w 
grudntu. [Itilu] 



0 Zdaniem Deana Takahoshiego, oulora ksiqzek o obu Xboxach, 

J Allard procuje nod kieszonkowq konsolq Microsoftu, nie majqcq 
nit wspdinego z ujawnionym [akis aas temu projektem Origami [ktdry 
- 0 czym wspominoleni miesiqc temu ■ dotyczy nowego rodzoju 
kompulerdw pnenosnych o otwartej specyfikocji, ktdrych produkc[q 
zajmq sip niezalezne firmy). Powolujqc sip no zwiqzane z projektem 
zrddta, Takahoshi twierdzi, ze przeznaczeniem nowego handhelda bpdq 
gry i multimedia (filmy, muzyko), Poza Allordem w proiekde uczestniczy 
Greg Gibson (designer X360) oraz Bryan Lee (odpowieazialny za kwestie 
finansowe). Takahoshi dodaje, ze w realizacp "sekrelnego projektu" 
Microsoftu udzial bierze 30-osobowa orupa z firmy Transmeta, znanej 
z produkcji wydajnych procesordw o bardzo niskim poborze energii. 
Pikanterii sprawie dodoje fokl, ze MS od jakiegos czasu rzeczywikie 
wyrnznie interesuje sip tynkiem urzqdzeii lypu iPod, w fazie reolizacji 



jest nowet projekt altemolywnej dia iTunes (system kupowania przez 
internet plikdw z muzykq i leledyskomi) sieci o nazwie kodowej 



Alexandria. Handheld mo zoslac zaprezentowany najwaesniej za 
kilkanasde miesipcy. Microsoft pdki co nie skomenlowaf tych rewelaqi, 
w pewien sposdb potwierdzojq je notomiost wypowiedzi Billa Gnteso 
i J Allordo z korica 2005 i poaqtku 200d (mdwili oni wdwczos o nowej 
platformie, ktdrej gfdwnym przeznaczeniem moaq bye gry i ktdro 
slonowifaby dobrq alternatywp dia iPoda). □ [kilu] 






Na GDC2006 wizjp Nintendo zwiqzanq z grami wykorzystujqcymi 
tryb online przedslawif jeden z ludzi stojgcych za tq usfugq, Tokao 



Ohara. Zgodnie z jego stowami Nintendo store sip upodobnic zo^wp 
przez Internet do wspdizawodnictwo osdb znajqcych sip, przebywajqcych 
w jednym pomieszaeniu. Ma to zacbpcic mniej domodczonych Graezy, 
ktdrzy mogliby sip poauc zogubieni w wielkiej spofecznosci pelnej 
"slarych wyjodaezy", jokq jest np. Xbox Live. Diatego wipbzok gier 
oferujqcych tryb online wymaga wprowadzenin specjalnego kodu (innego 
dia kazdej gry), bez ktdrego nie pcilqczymy sip z ze znajornymi. Dzipki 
temu Groae mogq somi decydowat, z kirn bpdq wspdfzowodniczyc, 
Mozliwosc zabowy z przypadkowymi osobami z cafego nviato ma bye 
dodotkowq atrokqq, aardziej ciekawostkq, niz czps, na czym Nintendo 
by sip skupiolo. Bye moze zmieni sip to w przyszfosd, je^i firma 
zdecyduje sip na stwonenie sieci podobnej do Xbox Uve. [kilu] 



0 W zesztym roku jopoiiski oddoaf Sony wprowadzif no japotiski 
rynek budzetowq, 'plotynowq'' serip gier no PSP, w ktdrei skiod 
weszfy starsze, odpowiednio dobrze sip sprzedajqce tytufy. Pod lioniec 
marcQ na podobny rudi zdecydowolo sip Nintendo. Od 30.03 w Japonii po 
zonizonej cenie (2940 zamiost 5040 jendw) dosippne sq dwa tytufy Taito - 
Asphalt Urban GT i Punie Bobble DS, do ktdrych w pr^foki dolqaq 
kolejne. To nie pierwsze tak tanie gry w Japonii - od kilku lot 
wydowoniem prostych, budzetowych tytufdw na handheldy zajmuje sip 
03, twdrea serii Simple DS i Simple 2500. [kilu] 
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cyki wyiiawniczy 
e pozwalo noni 

I dorrzymac tempo 
wydarzeniom. 22mtia 
do 



trafU zopowiedziony zoledwie tydzien wae»iej (to ^ nazywa I 
szybkia dziotoniel} Bose Pock, czyli iwwy zestow PSP, zlozony I 
lym fozem wylpanie z konsoli (tylko aomo wefsjal i I 
fodoworki. Usuniofie z zeslowo wszelkich dodotkow pozwolilo I 



fodoworki. Usuniofie z zeslowo wszelkich dodotkow pozwolilo 
obnizyc cen? do 199 euro. Co nopstotnieisze, w tym somym 
aosie ceru spocHo rowniez w Pobce - od leroz PSP koszluie u 



fi 777 zl. Rdznko w stosunku do obecnej ceny 

wysloray tM dokupienie poiemfiiejszei korty pami^ci i bye 
moze pokrowco. Nowy zeslow w polowie kwietmo pojowil si? 
lez w Joponii - [ego (eno wynosi 1 9.800 jenow, czyli w 
przelkzefiiu niesp^no S50 zl (zo to jedzenie jest u nich 
Kilkukrotnie drozsze niz u nos;), [kdu] 



^ W polowie morto w Tokio odbyl si? Plorttotion 
V Business Briefing, no ktorym Smy co roku przedslowia I 



pkiny no najbtizszy sezon zwiqzone z plotformq PloyStotion. 
Sony nojwyrozniej obowio si? konkureneji, gdyz 
zopowiedzione nowoki sq wi?cei niz interesujqce. 

Nie zobroklo tez (jok zw^le) c^erek - firmo oglosila, it od 
■narco ubieglego roku no rynku znalozlo si? 15 miliondw 
PortaWe'i, ktwe w roku kolendonowym 2005 przyniosly 1,6 
■niliordo dolordw zysku, c^ wi?ce[, niz Xbox 360 i Nintendo 
DS rozem wzi?te. Duzo wi?ksze wrozenie niz suche done 
zrobily konkretne zapowiedzi przystowek do PSP - EyeToyo 



I (PSP-300) i modufu GPS (PSP-290). Komero wykorzystywino 
b?dzie przez kieszonkowe wer^e gier typu EyeTov Ploy 
I (i nie tylko), umodiwi tez prowodzenie wideokonre 



przykr?cone b?dq do g^ornej cz?ki konsolki. GPS i komero... 
czyny orwellowski "Rok 1984" (i wi^ inwgilocji ob^eli 
no kazdym kroku) byl blizej, niz myslimy? fo...;). [kifu] 



i. Szaegoly no 

I" » 

I progrom |esl apsoQ pro|e«l» e-uislti;»l»n klorejo 
1 podstowowym zolozeniem jest przesylonie donych (w tym 
gier no PSP) z intemetu bezposrednio no umieszczonq w 
konsolce kort? MS Duo. Prowdopodobnie wi?c emulator 
I PSone korzystoc b?dzie ze specjolnie przygotowonych plikow 
I z w^ronymi gromi, ktore sciqgoc b?dziemy z Sieci. Czy i ile 
b?dziemyzotopladc-niewiodomo.[kilu] 



I ^ Kolejno z dekowoslek z PBB2006 dotyezy 
" kompolybilnosd z populornymi formolomi. Juz 
niebawem PSP ma bye zdolne do uruchomionia aplikaeji 
zgodnycb z Mocromdio Fl^ 6.0, w tym niezwykie 
populornych w Internecie onimaeji i dormowych gier. Obslugo 
tego formatu, o lakze oprogramowonie do obsiugi konolow 
RSS (rodio internetowe z mozliwokiq zopisywonio oudyqi no 
korcie MS Duo) zaszyto bpdiie w iednej z kolejnych wersji 
I oprogramowanio, ktoro ukoze si? wiosnq. Dowiedzielismy si? 
I rowniez, ze PSP 1 



u 3.0, 0 k 



Pamiptam, gdy pierwszy raz zagratem w Tony ego 



zachwycata, a ja nie bardzo wiedziatem. o cochodzi. 



Owszem. gra byla fajna, ale w odrdznieniu od wers|i 



"staejonarek" szybko mi si? znudzMa. Wersja 



uproszczonymi, dwuwymiarowymi grami z GBA 
wiele wspblnego - to prawdziwy Tony, pcxl kilkoma wzglpdami 



lepszy od wersji z duzyeh konsol’ 



TOWV HWNK’8 

uleRit^ 



Gra bazuje na wydanym jakis 
kilku ci?d (m.in. w fabule). W podslawowym, przygotowanym z mysla o poczqtkujq 
cym Graezu trybie Story poruszamy si? po kolejrrych cz?sciach Kalilornii. wykonujqc 
proste zadania ziecane przez mieszkaiicdw i innych skaterbw. Celem jest zarobienie 
tunduszy na wykupienie i urzqdzenie (co rowniez nalezy do zadab Graeza, ^oc 

zbyt duZo) skateparku. DIa weteranbw przygotowano tryb Classic, 
klbrym zaciania sq bardziej typowe i trudniejsze (zdobyb odpowiedniqilosb punktbw. 
zebrab literki SKATE/COMBO itp.). Sterowanie jest praktyeznie takie samo, jak na PS2 



czy Xboxie. nie zmienil si? tez zestaw ani konfiguraeja trtkbw (wiiczaiqc reverty. obroty 
zdaniem zb?dnego schodzenia z deski). 



Nowosciq jest tzw. Freak Out (gdy si? wywrbcimy, na ekranie pojawiaiq si? trzy 

szybko poruszajqce si? paski - musimy 



je wcisnqb. gdy osiqgnq maksimum). 



zmienil si? tez spesbb wykonywania 



trikbw specjalnych (po prostu weiskamy 



Ikonk? na dolnym ekranie. 



Gra oferuje niezwykie rozbudowany i 



jednoczesnie przyst?pny tryb online. 



cel-shading grafika 



prezentuje si? ^wletnie 











0 



wybranym lub przypadkowym 



przeciwniklem (do wyboru mamy kilka 



trybbw, niestety bez Graffiti i Horse), do 



dyspozyqi mamy tez rozbudowany 



system rankingbw z mozliwokaq 



Sciezka audio to 13 znanych. glownie starszyeh, 



rockowo-punkowych kawalkbw w bardzo dobrei 



sporo (cz?sto dowcipnych) dialogbw. 



Gr? polecam wszystkim z wyjqtkiem fanbw 



oni juz pewnie dawno pobiegii do sklepu. □ [kilu] 



PS. Oficjalna strona gry (z wynikami, ciekawostka 



(urzqdzenie wyposozone b^ie w mikrofon) przez Internet 
(stortdord Video end Voice over IP). Komerlco wyposozona 
b?dzie w mikrolon, a jej premiero nu si? odbyc w 
pazdziemiku. Szaegoly no temot modulu GPS nie sq znane, 
wiodomo jedynie, ze korzystoc mo on ze stondordu WGS-84, 
ze pomiary aklualizowone b?dq co sekund? i ze okre^enie 
pozyqi od diwili wlqaenio konsoli trwoc b^zie ok. 40 
sekund. Co dekawe, z modulu GPS korzystoc b?dq tokze gry - 
jednq i pietwszych b^iie koleino q?« Everylwdy's Golf. 

Obie przystowki korz^oc b?dq z portu USB i prowdopodobnie I 



jest kilka - najwi?cej punktow, najlepsze 



combo, najdluzszy manual Itp.) 



ogiqdania popisbw innych Graezy. 



Dost?pny jest tez wygodny edytor desek 



graffiti, pozwalajqcy na umieszczanieswo- 
ich dziet w Sieci. Mozna nawet nagrab wla 



sny dzwi?k dia specjalnych tnkow! 






» grywalno?6w giJzietryby 
Atryb online " Graffiti i Horse? (MULH-CAIID) 



Mimo proste] formuty Nintendogsodniostooszalamiaiqcy sukces. Na 
GBA brakowalo tego typu gier, Ubisolt postanowii wi?c wykorzystab 
nisz?. wypuszczajqc na tynek dwa zaskakujqcb podobne do przeboju z 

DS-a tytuly - Dogz (wydany przed Gwiazdkq) i Catz (dost?pny od 31 .03). 

Obie gry bazujq na tym samym schemacie - jako osmioletni chtoplec lub dziewezynka 
stajemy si? posiadaczem pieska lub kotka (do wyboru mamy ok. 20 ras, przy czym na 
poczqtku dosl?pna jest tylko niewielka ich cz?be). Celem zabawy jest zapewoienie 
nowemu domownikowi jak najlepszych warunkow.Zwierzaka wychowujemy przez 21 
wirtualnych dni. Upfywczasu uwarunKowany jestczynnosciami. Wore wykonujemy - 
kazefa z n'ich posuwa umieszczony w grze zegar o kilkadzresiqt rmnut do przodu. az 
nadohodzi porasnu. Kazdy dzieb wygiqda mniej wi?cej tak samo - karmimy zwierzaka. 



sprzqtamy, uezymy go sztuczek (Dogz), podsuwamy 
zabawk? (Catz) ltd. - wszystkie te ezynnobei 
wplywajq na slan podopiecziwgo. Im lepiej 
wykorzystujemy dostfpny czas, w tym lepszej formie 
jest zvmrzak. Zabaw? urozmaica szczqtkowa fabuta 
- bohaler(ka) czasem rozmawia z prryjacibtmi ze 
szkoiy. rodzicami itp. Obie gry sq proste i bardzo 
schematyezne, przez co na pewno nie spodobajq si? 
starszym Qraezom, zato zdecydowanie przypadnq 
do gustu tym mfodszym. Wszystkie komendy 
napisane zostaly prostym |?zykiem, im?c osoba, 
ktbra dopero zaezyna uezyb si? j?zyka angielskiego, 
me powinna miob problerrrbw z ich zrozumieniem (za 
to byb moze pozna kilka nowych stbwek). W grach 
nie ma tez elementbw zr?cznobdowych 
(umieszczone w Catz/Dogz mini-gry bwiczq raezej 
umyst. a nie palce). ktbre moglyby zniech?cac mniej 
dobwiadczonych Graezy. Je6ll si? do nich zaliczasz. 
dodaj do oceny dwa punkty. □ (kilu) 



a Cheiafoby si? rzec - kolejny port. 

dia odmiany tym razem z Kostki 
Nintendo. Rozgrywka na PSP 
zostala podzielona na kilka 
trybbw. dwa z nk^i to odpowiedniki oryginatu z 
GaCka. Niestety, podobnie jak na GC. przy 
zadymie na 3-4 graezy ogromny chaos 
(masherstwo do bblu) skuteeznie uniemozliwia 
przyjemnq 
rozgrywk?. Do tego 
stopnia.izniekiedy 
mozna stracib 
onentacj?, gdzie 
znajdujesi?Twbj 
bohater. Znaeznie 
lepiej wypada VS, 



dzi?ki ktbremu mozna miio sp?dzib 
czasz kolegq, ktbry nie posiadagry, 
dzielqc si? z nim ‘prbbkq’. Nowobciq 
jest takze Trial Mode, gdzie dost?pny 
jest szereg misjl o okreslonym celu, 
ktbry naleiy osiqgnqc w wyznaczo- 
nym czasie. Moze to byb ‘pukni?cie“ 
j^ najwi?kszej liezby kolesi. 
przedostanie si? na samq gbr? 
budynku. zbieranie serduszekczy 
rnoriet- l3o porwwriegozaliczania 
zadan dopinguje fakt masterowania hi- 
score. Obsada bohaterbw powinna byb 
znana kazdemu, kto mial wczebniej 
styeznoSb z VJ. Oprbcz ponad 20 
postsd znanych z seni. wersja 
portable zawiera m.ln. symbol Devil 
May Cry - 
siwowlosego Dante. 
Podezas walld. 
oprbcz klasycznych 
combosbwi 
speejaK. kazda 
postab po zebraniu 
odpowiedniej sfery 



otrzymuje do dyspozyqi charakterystyezne dia serii 
moce VFX. Nie si? zagf?bial w tajnild systemu 

walk!, bowiem wszystko przedstawH Warn Kali w 
recenzji gry na “duze* konsole.. 

VJ:RHR to dobra gra. Chob w glbvmym zamysle 
przeznaczona jest do potyezek multiplayerowych, to 
jak na ironi? lepiej sprawdza si? w pc^edynezyeh 
bataliach. Przesadnie podkr?cona dynamika akcji 
podezas starb z 3 graezami przy tak maiym ekraniku 
niezbyt dobrze wplywa na gameplay (obraz staje si? 
mato wytazisty). Do tego walka ogranicza si? do 
bezmysinego klepania w przyciski.To propozyeja 
gibwnie dia fanbw seni, pozostafe osoby powinny 



raezej skorzystaez opcji Game faring u 
zaprzyjainionego kolegi:). □ [M@jk] 
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a w ^wietnej trylogii na PlayStation 2 glupkowaty 
Daxter jedynie pomagat w pomniejszych 
questach swojetnu kompanowi. nastaf jednak 
czas, aby wyptynqc na szerokie wody. 

Handheld PSP dostal wtainie gr^, ktbra mnq pozamiata- 
la. wyplacita Fatality, a mdj zewiok sciorata z pomocq 
efektownego okizeme. 

WSr6d platformerow mozna zauwazyd tendencJado stopniowej, lecz 
odczuwalnej transfoimacji w gry akcji (vide nieszcz^y Ratchet and 
Clank). Daxter hotduje jednak stare] szkole i przede wszystkim ’skacze z 
platformy na platform^", kolekc^nuje jajka (az fysiac Precursor Orbs do 
zebrania!). natomiast walka -chod wazna - zepchmata zostala na dalszy 



W jednei z lokacji Daxter buszuje w trawie po pachy. 
wokdl rosna drzewa. rzeczka piynie... Normalnie 
sielanka i wylrzeszcz oczu. Wprawdzie ptzewazajq 
bardziej zwarte miejscdwkt napakowane detalam, 
lecz otwarte przeslrzsnle zabijaja rta n^iejscu 
(tak artyzfnem.jakirozmachem). Na szczegdine 
uznaniezastuguje animacja postaa. z naciskiem na 
gl6wr>ego bohatera. ktorego minnkd oraz kocie ruchy 
mozna okreSliC mistrzostwem Swiata. Dom 
powiedzied. ze po wskoczeniu na Sctan^ wije s>$ 
niczym jaazczurka; rdwniez pierwszy boss wywolal 
umnieefekt ■tail'. Frameratejeststabilny, nie 
chrupie. nie licz^c Haven City - tu me wyrabia. 



^ 'm 



plan. Oprdcz kolekqonerstwa stosowanego, dajqcego mas§ trajdy i 
motywacjd do zabawy (odbtokowyv^anie oheatdworaz extrasdw), w 
trakde zabawy do przodu popychat mnie niebanalny design poziomow, 
q. ich “wielopietrowo^'. Ooprawdy, zdejmuje kapelusz z gtowy, W 
eksplorowaniu rozbudowanegodwiata (Haven City jako baza wypadowa i 
odwiedzanie poszczegblnych miejscdwek-poziomdw) Daxterowi pomaga 
wielozadaniowy gadzet, ktdry taszczy naplecach, przypomiriaj^cy 
“odkufzacz" b^gcy na wyposazeniu Blinxa. W zaleznosci od sytuacji, 
rzeczony ekwipunek siuzy za broh stunujgcgprzeciwnikow, rmotacz 
plomieni, a navret jet-pack (plus upgrade'y)! Oprdcz tego Daxter 
uruchamia wiele mechanizmdw i namietnie wspina si? po dcianach. 

Gra nie jest prosta i musz§ przyznad, ze wiele razyzdarzyto mi si^ 
zaciqd, kminid na maksa - po pewnym czasie nauczytem si$ dostrzegac 
odpowiednie miejsca, lunele, rozwi^zania oraz schowki, oo odbieram in 
plus (niepowtarzalny charakterek developera). Pomagaj^ rbwniez w 
miare gesto rozstawione cheokpointy oraz opqa quick save. Zalujf 
natomiast, ze puzzle nie sq zbyt trudne i nie przysparzajq wi^kszycb 
problemdw, a i bossom mozna nastukad bez wysilku, chodz drugiej 
stPony - tyknqd wszystkie tokeny to nie lada sziuka. Gr? nap^ajq 
rdwniez dwietnie zrealizowane, dynamiczne mini-gry (sny Daxtera) 
parodiuj^ce kultowe filmy, ze wspomn? o “Matrixie" oraz "Wladcy 
PierScieni" - szarpi^c pialem z zachwytu, a i wykonanie (dynamiczna 
kamerat) wywarto na mnie pioninujqce wrazenle. 

A propos sera, oglgdaj^c trailery Daxtera, nadtugo przed premier^, 
pizecieralem oozy ze zdumienia. nie wierzqc w to, co widz§. Obawiatem 
Sid, ze to fake na miar? Kilizone na PS3, lecz - naazcz^dcie - moje 
obawy rozbily sid o kant d... To niesamowite, jak la gra wygiqda! 



Ogdtnie bytbym sklonny przyznad maksymainq note 
za wykonanie (efekty diwi^kowe i soundtrack 
dopieszczone), jednak tekstury momentami nie 
spelniaj^ norm unijnych. brakuje tez kozactoch 
efektdw odwietleniowych, Kamerapracuiebardzo 
sprawnle, jednak wpadkl, mniejsze lub widksze, 
zdarzajqsi?, skutecznie ograniczajqc orientacje w 
lerenie (z pomocq przychodzi wkJok FPP, choc nie 
zawsze). Niepodwazalnym atutem serii bjH zawsze 
humor z najwyzszejpdiki, tym razem tez jest 
^lesznie, ale szybko wychodzt na jaw, ze ekipa 
Jasona Rubma jedynie dogl^aia prac nad grq. Waito 
nadmienid, ze dobra znajomosc serii z PS2 pomaga 
w zczajeniu pewnych wydarzert, jednak me jest 
niezb$dna, aby swietnie si$ bawic, gdyz gra 
doskonale broni sif same (ogdlnie chodzi o 
uratowanie Jaka - poczqtek Jak2), ana dokladke 
oferuje zabaw? przez Wi-Fi - zbierane w trakcie 
zabawy w singlu robaki wystawiasz do potyczek z 
robakami znajomych ( "nozyce-kamieh-papiar'). 

Jako bonus link z grg Jak X na PS2 (bonusowe irasy, 
rodzaje broni), 

Jeslem pozamiatany, chod o tym juz wspomniafem. 
Ta gra jest za dobra, zbyt rozbudowana jak na 
system pizenodny;)! Ja bawilem sie wspaniale i 
jestem przekonany, ze Ty rdwniez spddzisz 
wspaniale chwile z dzletem Ready at Dawn 
(developer), Pac-Man World 3 (recenzja w 
poprzednim numerze) na PSP rdwniez mnie uizeki, 
a przedez nie dorasta Daxterowi do p<^! Daxter to 



# No Gome Developers 

» • Conference SNK Playmore ' _"r: TU 

- topowiedziafo wydanie no PSP p*^r - 
\ skladonki zfozonej z - uwogo - r- 

wiernych konwersjl wsrystkich czpsd i ' ; 

*1 MetfllSloga(l,U,3,4i5). ^ ^ 

ZademoiKtrowono no GDC wczesno wersja gry nie byfo co prowdo woliw od 
niedordbek (zwolnienio, drobne bffdy w grolice), jednak do premiery 
pozoslofo sporo aosu (gra ukoze sip w listopodzie), w zwiqzku z czym 
developerzy majg czas no szirfowanie kodu, Nowosciq w Metal Slug Collection 
bpdzie tryb cooperative dlo dwoch groczy, niestety bez mozliwoki zabowy 
przez Internet, [kilu] 

0 No PSP powstoje gra no 5* ' 

mofywodi jednej z 

populnrniejszych serii Sony, Tbe ' - 

Getoway. Co ciekowe, nie bpdzie to 
klon GTA, lecz • jok wyniko z oficjolnych 

zopowiedzi - stralegia. Zodoniem ^ ' 

Graaa bpdzie doprowodzenie kontrolowanego przez nos oddziolu 
gongsterow iw szc^ przestppaej kariery. W grze znajdzie sip tryb 
mum'player (z mozliwosdq zabawy no jednej koitsoli lub przez Wi-R), 
przypominajqcy potqczenie gry planszowej z pokerem (nie pytajcie, o co w 
tym chodzi), a lokze serio "pubowych" mini-gier - rzulki, bilard dp. Ola (anow 
Getowoya przygotowano tryb Free Room M^e, w klorym gra slaje sip 
klonem GTA (mom jednak wraienie, ze opcja la zoslonie polraktowono po 
macoszemu). DIa mniej sprognionych akcji Graay dostppno b^zie 
pozbowiona przemocy opcja Tourist. Cekawosikq bpdzie tryb Gome Share, 
umozliwiajqcy przeslanie innemu posiadaczowi PSP levelu wygenerowanego 
w oparciu o numer serylny naszej konsolki. Data premiery Cangow Londynu 
nie jest znano. [kilu] 

0 NA GOC2006 Sony wreszcie przyznofo, ze w jej tajnych laboralorioch 
' powstoje odpovriednik Xbox live. Wysyfonie dev-kitow umozlrwiajq- 
lydi pisoilie »ptogramo«onio zdohigo do proiy w i»«ei sieii joi ap 
raipoozjlo, 0 [oly iysteip tijszyi mo Kizosn) ieseniq. lyintzosem 
zodiwolojqt zolely powstajqzBgo systemq firmn oni siowem nie wqpomniqto 
q PSP. Czyzby «««i »ei Morzonq bylo »ylqczniB z mySq q PS3? Oby nie - 
poaqdnize DS-6. d«kqnole *dzq, ilq f,.idy dnie zqbnwn qnllne. [kiM 

* W Inlemezie poioidlq aj piqlkq, z ktdzei wynikq, ze Konqmi prqiqje 
nod grq z sen Silenl Hill no BP. Ho»y produkl nie mo mine zniqzko 
z zopowiedzionyin Mzainiej SH Experiqqqq. Nie«yklnaone, ze bedzie lo 
rmioke pieiwszoi ne»i sen. lie • tym pruwdy - do»iemy sie no E3. [kiln] 

If W wystqpienlq no PBB2006, po ponod godzinnoi wypomedzi on temol 
, . ploniM zmqzonyzb z PSP Kon Kntorngi zopomedzlnl obnizke ten 
development kitdw, tzyli zestowdw iimoHiwinlqcyth tworzenie gier. Do te| 
poiy dev-kit PSP koszliwol 750 tys. Dolotiw - logo nom (ono viynieae 500 
tys.^USI). Do toj poYJHSkidonio twtw giei znoidoje sie niemol 5500 

0 Fala popularnoki elektronicznych wersji famigfowek nie mija. Tym 
• razem wydanie gry z tej serii zapowiedziolo Sega. Prodokt o nazwie 



zadaii cwiczgcych umiejqtnasc zapamiqlywania, kajorzenio i zdolnosc 

ukrytego w wysvnetlanei scenerii, natomiast Aha Cut zlazony bqdzie z serii 
filmow, w ktdrych w kolejnydi scenach dokenana drobnych zmian - celem 
bqdzie ich wskazanie. Wbrew tytufawi gra nie ma nic wspolnego z Sony 
Computer Entertainment, Premiero w Japonii - 22 czerwea. [kilu] 

0 Nawe 

urzqdzenie da 
zgrywania filmow 
zoprezentowolo Sony. 

Rdznica w stosunku do 
klosycznych 
naorywarek DVD 

pol^a no tym, ze zopis materiofu wideo dokonywony jest na... karcie 
MemoryStick Duo. Formalem wyikiowym jest plik MPEG4 o rozdzieiczoki 
320x240. Godzino materiofu w dobrej jokoki zajmuje ok. 250 MB. Sony 
MSVR-AIO mo dwie wady. Pierwszq jest ceno (215 dolardw], drugq - brak 
wejkia antenowego. Sygnol dostarezye mozemy jedynie przez wejkie cinch 
lub s-videa. Zaletq jest jokosc obrozu, lepsza niz w przypodku tonkh kart TV 
do PC. [kilu] H rt- 





“must have' 
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0 tego typu posiodojq miniaturowq komer?, ktoro 
3raz vwwiellany przez ekran konsolki. Efeki • slosunkowo 
orszy kontrost i rozdziebok. Niewqtpliwq zaletq obu 
ceno, wynoszqcQ ok. 50 dolardw. [kilu] 



mbuboKHiyiMinw nieco ibyl plylku H>i*l 

wykonene fobulo... I'KI I 

sport) pgjnzdbw ..ihumorjtdiMtm 




?iLi 










szarastrefa@psxextreme.pl _ 



AmeryKanie, w ramach ptelagnowania swojego lenistwa, 
wymyslili kubek do kawy, ktdiy... sam sif miesza. Wystarczy 
tylkowtai^doniegokaw^imleczko, nadsn^przycisk-lr\ap(^ 
za chwilf jest dokiadnie wymieszany. Nie wiem jak Wy, ake za 22 
dolary (tyle chc^ za to ctxk) techniki) to my vvolirny sobie kaw 9 
samipomieszab... 



Xbox360haczni^ 



Tak. tak. czteiy miesi^ po ofk^lnym 
wyjbdu konsoHnarynek.Ttie 



filmik pokazuj^odpalanie kopu 



zapewne, ze Tbe SpedaTist opracovvat 
Juz metode unjchamietnia backupdvv na 
staregoXboxa-Stwienjzit wdwczas, 
ze metoda ta jest prawdopodobnie 
mozllwa r6wnieznaXboxie360.ltak 
bylo w istode. Na szczebde The 
Specialist I wspdtpracuj^ z nim 
ludzie postarxMili nie udost^pniab 
stworzonych pfzezaebie modytikaqi. 
wiedzac, ze zostanaone uzyte przede 
wszystkim do piractwa, ktdrego nie 
pochwal^ Samaprocedura 
tiashowania n^j^du wymaga otwaiba 
konsoK Isporychumiej^tnosci 
"majslerkovvania', poza tym jest 
pracochlonna I bafdzo niebezpieca^ - 
istniejeogromna szansa 



Niestety, jako place nad hackiem zacz^ rbwniez inne gnjpy, 
ktospredzejczypdiniej skusi si^igorozpowszechni-wszak 
bwiatem iz^dzi pieni^dz... A CO na to k^cfosoft? Zauwa^i I 
docenifi zagrozenie, ich grupaod bezpieczei'isIwazajrTUJje sl$ 
vdabnie lozw^zanlem prottemu. I tak wla^ie toczy si^ 
odwieczna wojna mi^dzy hakerami i producentami konsol... 



Dysk SATA do Xboxa 360? 

Jonathan Kutz zaprojektowal I skonstiuowal przejbcibwk^ 
360SATA, pozwalajacq na bardzo proste podlaczenle nowego 
Xboxa do pecsta, bez kcniecznobo wyrnontovtywaniadysku 
twaidego zobudowy. DIa mniej zoiientcmanych: urz^enle 
uzywa standaidu SATA, nowej wei^ aandarOu inteifejsu 
l^czqcego dysk twardy z ptyta gidwna - zamiast plaskiej tabmy z 
przewodami uzywa si$ cienkiego kabelka, a szybkobb pizesyhj 
danych jest nieporownanie wi^ksza. Pliki z podl^czonego Xboxa 
dostepne sa pizy pomocy speqalnego ptogiamu Xpk)iei360, 
Idbiego najnowsza vver^ pozwalana kopiowanie/przesuwanie 
catych katakigow razem z zawartoSci^ Juz niedlugo 
przejscidwka dost^pna bedzie na lynku w cenie okolo 20 dolarbw 
(plus koszty przesylki). 

Tymczasem grupa Avalaunch 



360SATA. o dobb zbtzonych 
parametrach technicznych , 
niestetyna razie brakbizszych 
szczegolow CO do terminu 
wyjscia na rynek 1 ceny finalnego 
produkta 




Streamowanie po raz ko>ejny 

Grupa Runtime wypuscHa najnowsza wersje beta swpjego 
piogiamu Trartscode 360, ktbry w pot^czermi z VViridows Media 
Center2005pozwalanastreamowarwiuiuchamianie pikbw 
wkdeo, nomialriie nieobslugiwanych przez Xboxa 360. Niestety. 
Miciosoft ogianiczyl obslug? multimecSbw do formatbw 
zgodnych z DLNA (Digital Living Network Alliance, przymierze 
zawarte przez najwifkszefirmy - IBM, Intel, Microsoft. 
Panasonic, Phillips. Samsung wceki stworzeniastandardbw 
sled koniputerowych I piornoc^ idei cyfrovvego domuj, takich jak 
MPEG2 i WMV9. Niestety, brakuje obslugi MPEG4. Tu wlabnie 
przydaje si$ Transcode 360 - jest to prog ram , ktbry > lode' 
konwertuje piki nrediaire z jednego formatu na drugi. W 
rezultade dostajemy wysokiej rozdzidczosd pllki MPEG2, ktbre 
s^juz'ajatrw do strawienia' przez Xboxa 360. Nowaweisja Beta 
2 oferuje konwersj? "szybszg niz real-time', jest rbwniez 
wyposazona wopc^ Pause, Srip Forward, Skip Backward. 






Resume i Restart oraz kilka innych op($, przydatnych podczas 
p(zekock)wywariiaiCKltwarzartiaplikdw. 



Nar^zie na Xboxa 360 

Grupa GXwypuscHanowgwersjdx360, apUkacj^pozwalaj^ 
nawyswietlanie tnformac^ zwifkszosd pllkbw nowego Xboxa 
(oprbczpKkbwXEXj.Wwersjil.SpoprawionovAele bl^dbw 
(miedzylnnymiobslugf plikbw PNG) oraz pasekpost^. 
Najwazrvejszejedriakjestto.zeudost^pnionopliki zrbcHowe, 
teraz kazdy moze pombc w rozwoju programu! 



Emulator na nowego Xboxa 

Xexer, milobnik programowania. zaoferowal bwiatu NESCafe - 
emulator NESa, ktbry uiuchamiamy naXbox 360 popizez Media 
Center (wymagana jest wer^ 2005). To wcKsna wersja beta 
wise wielu rzeczy biaki^e albo nIe dziataj^: nie ma diwi^, 
cbrazniekiedytrzebadopasowywabi^czniedoekranu.azeby 
zmienib ROM, trzeba edytowab pik konfigurac^ny, poniewaz 
autsr nie znalazt sposobu na stworzenie ekranu wyboru gry. 
Cz^tarny na kolejr) 4 . poprawiona wer^l 



Darmowy developer od Microsoftu! 

Spedainiedlafanbw.ktorzylubiagizebabw 

krxtzie.MiciDSOftudost^Hwtabniezadaimo 

zestawdeveloperski XNA wraz z kodem 

2iddlowym giy MechXommander 2. To prawdzhwa gratka dia 

wszystkich programistbw! Wi$c^ informaqi oraz pllki 

devekzpera znajdziede na stronach http:/A^^^rw.rT 1 laosofUorTV' 

xnaforazhttp://wwwmlcrDsofl.cori\‘downioads/dslail8.a8px?Fa- 



lang=en#tilelist 



Niebezpieczne firmware na Xboxa! 

Kilka stron scertowych podato, ze na Xboxa pojawil 9$ dziatajacy, 
przerobiony firmware dia n^t^du CODVD w wersji Samsung. 
Zainteresowalo si$ tym kilku speqalistbw (w tym The Specialist, 
ktbry wczebniej sam zmodyfikowal firmware nap^du Xboxa) I 



niebezpieczny. Nie prbbujciewgiywabgo do swojego Xboxa! W 
ogble pneponujemy zachowab zdrowy brak zaufania wobec 
wszystkich pfikbw bdagnietych z Sled, o ile naprawd^ liiDide 



Znowu czaruj^? 

W koiScu pojawil si$ nowy Swap 
Magic Rusv3.8 C^oder Version. 
Zact)Owi4ecin funkeje znane z 




wszystkich modeiach PSZ^Stwo 
(wlqczaj^ najrtowszy v1 3), standardowo 
dostE^rny 1 7000 ki3dbwzapis£riydt na plycie 
(mamy rbwnieZ moZliwdbb dodawania nowych) i uruchamiania 
programbw z memorki lub urz^enia USB. Oprbez tego wersja 
Coder obstuguje wszystkie kodyz Action Reptaya, pozwalaj^ na 
rozszerzone mozlhwc^ grania - nieskorSezona llobb iyb. 
rfieskohczoria ilobb er^erga oraz nrte dodatid pozwal^^ ria 
peirtieisze poznave posiadanej g ry. Do nowego Swap Magica 
mozna jeszcze dokupib kolejny nowy produkL Magic Switch Pro 
V3, ktbiyskladasieniezczterech.jakdotad.alepiedu 
elementbw (w zwi^zku z tym, ze w najnowszych modeiach PS2 
Slim • w koloize Ceramic White i Satin Silver - zostat zmieniony 
uklad plyty. przez CO dotychezasowe wer^ Magic Switcha 
wymagaly otworzenia obudowy> c^yi naruszeniagwararK^). 



dodatkow^cz^- Tool E. ktbry rozwi^zuje ten drobny problem. 



Podkr^lc ND&-a! 

W Sied od jakiegos czasu mo^ 
znalezb filmik pokazuj^ 
odpalaniegry Mario Kart r» 
konsolceNDSpodkr^con^dolOO ^ 




MHz. Przerbbkaniewymaga ^ 

uzydaukladbwFPGA.ajedynie i 

oddzielnego generalora kwarcowego. pizet^cznika I oczywisde 
troche kabla. Jebli jestebde zaintereeowani, zajrzyjde na strony 
httpyAxtsjpn.orphdslte2nhtm at»htlpy/nds jpn.orghds2riifim. 







Od prototypu do produktu? 

Na poczqftku maica pojawity si? plotki 0 
skonstruowaniu przez grup? Niryamod karta 
do NDS-a ze stotem na karty SO. O lie 
wbwczas vweleosbb tMo nastawionych 
dobb sceptyezrw CO do reakxibd 




wiadorrxjbd wskazuje na to, 2e jednak jest (0 caHdem realny i bardzo 
Interesuj^ produkL Na razie nie jest dostfpny na rynku, piM co musimy wi?c 
polegab na zapewnieniach autora; nie potrzeba oryginalnego karta ani flashcarta 
doGBA, r^aiz?dziedzialanaNDSiNDSLite,awzestawiemamyslotrtakarty 
SD, odtwaizacz plikbw MP3 z kart SD, potaezenie Wi-R oraz narz?dzie do 
obstugi programbw homebrew (z bibiiotekami dia developerbw) i robienia kopii 
zapisanych stanbw gry. Ato wszystko podane wczytelnym, przyjaznym da 
uzytkowrrika menu. Brmii niemalze jak bajka? Ano, wyjdzie na rynek, wtedy 
ocenimy... 



Nastf pna gierka na PSP 

Cancan wypubdl swojawersje 
gierki Vexed v1 .0, pierwolnie 



Jamesa McCombe'a. Vexed to 
gra logiezna, polegajaca na 
iaezenu ze soba podobnych 
blokbw, co porwoduje Ich 



VEXED 



zrakanie z planszy. BloM mozna przesuwab tylko w poziorTfie, dzata rxiwniez 
ska grawitaqi, ktbra powoduje ich opadartie, jebli znajduje ^ pexj nimi pusta 
przestrzerS. W zestawie mamy gr? (do wytxiru wersj? dia konsolki z firmware 
v1 .0 i 1 .50 oraz dia luaplayera), trzyzestawy tematyezne i wszystkie 19 
zestawbw poziombw z oryglriali'iego Vertexa (razem jakies 11 38 poziornriw). 
Oprawa grafiezna gry jest bardzo ladna, a sterowanie dobb Intuicyine. Gierka 
zdecydowanie wd^a - sprbbujde sami. polecamyl 



Sllnikdogry 

JGE++ (czyli Jas Game Engine++) jest przyspieszanym sprzftowo sikiikiem 
do gier 2D dia PSP i Windowsa. Inspirowany jest przez populamy silnik HGE z 
WIndowsa. Ulatwienie poiega r^ tym. ze nasz ptpjeM moze byb tworzony jako 
plik Windowsa abo obraz EBOOTz PSP praktyezrw z tego samego kodu 
trodtowego bez jakichkotwiek mrxlyfikacl, przez cocaiobb prtx»su tworzenia, 
debugowania itestowania mozemy przeprowadzib na pecede, ado^erofinalny 
produkl przenosimy na PSP. W paezee oprbez programu dostajemy wszystkie 
potrzebne bidioteld (m.in. do SkyAnimatora - natz?dzia grafiezr^ego do 
tworzeniasprajt6w),gr? ••• j 



i demo Mario. Wszystko to 
wydane jest naficenc^ GPU 
mozna \M?c swobodnte je 
rozprowadzab I modyfikowab. 
Powodzertia' Czekamy na 
VJasze wspaniale gry, kbSre 
bedziemy mogli opisab w 
naslepnych 3zarych Strefadf! 



Mala ciekawostka! 

Rzadko zdarza si?, zebybmy pisali 0 rniqatywach producentbw kortsol, Mtym 
razem naprawd? warto 0 tym wspormieb. Jak zapewne wiede, w okollcy 
listQpada Sony mawkorScuwypubdb PlayStation S.Dodatkiemdokonsolima 
byb ustuga Playstation NetworK ktbra w zamyble ma bybsiedataez^ 

produkty z 'rodzriy Playstation': PlayStation 3, PSP i PlayStation 2. Jednak 
oseby interesif^ si? czymb wi?cej niz tylko granlem zwrbca szczegbln^ 
uwag? na to. ze najnowsza konsola Sony trafi na rynekz Linuxem wgranym na 
twardydysk!Cowi?cei, programystworzor>epizezGraczyb?dziemo^ 
swobodnie udost?pnlab, a r^wet sprzedawab innym uzytkownArom PlayStatian 
Network! Sony otworzynawetspecjalny system opiatcflatych, kibrzychcq 
zatabiab na swoim oprogramowanlu. Czy^ Sony w koricu otworzyk) si? na 
prXtzeby domoroslych programistbw? A moze wyszio z zatozenia ‘po co z tym 
waiczyb, jebli mozna wspbtpraccwab'? B?dziemy Was informowab o 
ewentualnym rQZwoju sytuaql. 



No i na tym koniec w tym miesi?cu. Zegnamy do nast?pnego razu i 
pozdrawiarny wszystkich Czytekiikbwl Jeszcze jedrta uwaga na konied tiie 
dziweie si?, ze tile odpowiaclamy tia Wasze rnaile, jebfi odpowieda ria Wasze 
pytanlaztiajduj?si?rv)latwodost?priych stronach riternetowych! Nie 
odpemiemy rbwniez wtedy, gdyszukade u nasgotowego rozwi^zania, zarrtast 
samodzielnie pokombinowab. Trzeba zaczab cz?bdej uzywab Google! □ 



(c) Yohko i Tewo All Rights Reserved :) 








Od 



Gmcza-^Graiay 




stetnio fcapowszechnia si^ moda na wy^miewanie bohaterdw gier RPG - ztoSJiwcy twierdzq, ze niby to mamy 
pfzydtugawe nogawki, catymi dniami zabijamy smoki. a wszystko przychodzi nam lekk^ r^. Kariera 
etMowego bohatera kofsolowych rolplejow to ci^zka i wyniszczajqca fucha. Postuchajcie, przez co musiatem 
pizechodzid, a moze zastanowicie si? dwa razy, zanim nxjwu zaczniecie z nas szydzid. 

Wstaj? - oci^i^c si? - z tezka, obudzony przez matk?. 'Wstawaj, ^ochul" - obwieszcza wyswietlony w 
pTDstok^tnym oknie tekst. Rozpoczynam nowy dziert, dowiaduj^ si? na wst?p*e, ze zapomrriaiem o spotkaniu 
z dziewczynq, Nic si? w sumie nie stato. VWtfbtce ukochana zginie razem z cat? wkjsk? w pozarze, kt6ry 
spowoduj? ^ zla. MieszkaiScy zostan? wymordowani, a ja bez sentymentdiAr udam si? w dalsz? w?drbwk?. 

W ten sposdb deveioperzy aigumentuj? moj? wypraw?. Jegli do pozaru nie dojdzie od razu, to najdalej w potowie 
historll. Ewentualnie wszy^o unicestwi destrukcyjna site komety czy meteot^j. Nie rozpaczam, bo juz w 
poblisktei wroscs spotykam tabun pi?kni«h kobiet, dia ktdrych po 30 sekundach znajomoSd b?d? w stanie zrobic 
wszystko- Jedna z nich nosid b?dzie na szyi dwiec?cy dziwnym blaskiem rrredalion - okaze si? on po pewnym 
czasie kluczem do uratowania 6wiata lub jego ostatecznej zaglady. Podchodz? do tego na luzie • w koricu 
zgodnie z legend? mam ocaiic planet?, a wszystkie growe przepowiednie zawsze sprawdzaj? si? w 100%. 
UWegt^ nocy miafem realistyczny sen. w ktorym widziatem w czemi i bieli urywki z wiasnej przesztoka. 

Na razie niewiele z tego rozumiem, ale wszystko pewnie z czasem si? wyjasni. 

Moze teraz par? s»6w o mnie. Jestem bardzo mtody. Mam okolo 15 lat, ale gdy tylko zakfadam ci?zk? zbroj?, 
od razu nabieram powagi. Znajomi (mag o imieniu Magus oraz rdtxA o imieniu Robo) maj? mnie 
za twardziela. W koricu to normalne, ze w motm wieku potrafi? peifekcyjnie poslugiwad si? 
or?zem, skomplikowan? broni? pain? czy kierowad pojazdami bpjowymi. Korzystam fednak 
najcbftniej z miecza, ktdty okazuje si? niezast?piony. Potrafi odbijad kule, przebija kazd? 
zbroj?. a nawet umozSwia ataki na znaczn? odiegtodd. Lubi? tez cenne, unikatowe bronie, 
ktore maj? to do siebie, ze nigdy si? nie psuj?. Nawet jedli istnieje tylko jedna sztuka cennej 
splirwy, nie trzeba si? martwid o amuniq?, bo zawsze posiadam jej nieograntezon? Ilosd. 

Do tego jestem wspaniatym magiem i nawet Gandalf Bi^ by mi nie podskoczyl. Mam 
wyrdzniaj?c? $t? fryzur?; dtugie i odstaj?ce we wszystkich kiernnkach wlosy, co rna 
podkredlad moje znaczenie w grze. Wydiowuje mnie samotna matka, bo w moim fachu 
kompletna rodzina to cod niespotykanego. Ojciec w tajemniczych okoticznodciach 
zagin?t przed laty, ale zapewruam, ze nie czas go jeszcze spisywad na straty. Byd moze 
wydaj? si? byd zwykiym dwiniopasem z podrz?dnej wkxhy, ale mam potencjat, by stad 
si? dwiatowej stawy bohaterem. Mpje przeznaczenie wykracza poza chfewik i taplaj?ce si? 
w btode maciory. Dowiaduje si? o tym od odzianego w plaszcz nieznajomego, ktory 
przybywa pewnego dnia bo rodzinnej wtoski, informuj?c o zblizaj?cym si? kataklizmie i mojej nowej roli, 

Odktadam grabie i ochoczo przyjmuj? rol? wybratica. Zawsze wiedzialem, ze moje umiej?tnodci wykraczaj? 
poza dojenie krow. To wszystko wina tej gfupiej amnezji, na ktdr? derpi? od lat. Nigdy zres^ jakos tu nie 
pasowatem. Moze plotka. ze niby zostatem adoptowany, jest prawdziwa? 

Spowiedz bohatera gier RPG 

Na mojej drodze do zwyci?stwa odwiedz? wiele lokacji, w tym lochy ochtzczone nazwami zywiotdw (Ice 
Dungewi, Rre Dungeon), labirynt podziemnych kanaldw, zamglony las, nawiedzony statek piracki i p^? 
pula^ dwi?tyni?, Zwiedz? przynajmniej jedno pustynne miasto, gdmicz? osad?, port, kasyno. pokryte dniegiem 
miasto i magiczny las. Jest tez spora szansa, ze trs^ do wypelnionego dwiec?cymi krysztatami labiryntu oraz 
unoszonego przez pot?zn? magi? miasta w chmurach. Wszyscy nazywaj? mnie zlodziejem, bo bez zadnych 
oporow pakuj? si? do cudzego domostwa, ogotacaj?c szafki i regaty z cennych przedmiotdw. Nie widz? w tym nic 
ztego, bo wlasddelom to nie przeszkadza - gdy wynosz? icfi najcenniejsze przedmioty, lubi? pogaworzyd ze 
mn? 0 pogodzie czy podzielid si? najnowszymi plotkami z miasta NieWdre domy potrafi? mnie zaskoczyc - nawet 
jesli budynki wydaj? si? niewielkie z zewn?trz, w drodku czeka na mnie pl?tanira pokojdw, razem z cafym 
kompleksem lochdw, do ktdrych wejsde jest uk/yte za starym zegarem. Lubi? przebywad w domach rdwniez 
ze wzgl?du na fdzka, ktdre ohazuj? si? byd duzo pot?zniejszym srodkiem uzdrawiaj?cym, nlz lecz?ce raka Izy 
Chucka Norrisa. Kilkugodzinny sen owocuje uzup^nieniem energii do maksymalnego poziomu oraz 
zlikwtdowaniem wszystkich negatywnych statusdw, a nawet przywraca do zyda po dmierci w walce! 

Parr>i?tajde tez, ze praktycznie k^dy budynek (dom, zamek) moze stanowid utajniony drodek transportu 
I w krytycznym momende przetransformowad si? w mobiln? staq? bojow? o niezwykfej site ataku. 

Teraz przedstawi? w zarysie moj? dnrzyn?, ktdra pomaga mi w walce ze zfem. 
Wspiera mnie zbuntowana ksi?zniczka, ktora sprzedwifa si? rodzicom, 
zakochuj?c w takim prostaku j^ ja 0 moje wzgl?dy rywalizuje z ni? f»?kna 
czarodziejka, specjalizuj?ca si? w magii leczniczej. Jest ona ostatni? zyj?c? 
przedstawidelk? antycznej tasy, a w walce postuguje si? magiczn? lask?. 

Jest jeszcze ta trzecia - twarda i bezwzgl?dna wojowniczka, ktdra jako jedyna 
wydaje si? odpoma na moj wdzi?k, ate jest to odwzajemnione uczude. Jej date 
pokrywaj? paskudne blizny i caly czas gada o zemdde na orkach. wi?c 
sami rozumiede. Dobrze, ze mog? liczyd na pomoc targanego wewn?trz- 
nymi rozterkami rycerza (ofiaty niespelnionej rnilodd) oraz dwumetrowego 
silacza, ktdry fizycznie moze ptzypomina maszyn? do zabijania, ale w 
snxlku jest tagodny jak baranek. Dol?cza do mnie rdwniez bezlitosny 
najemnik, ktdry z czasem ptzecbodzi wewn?ti2n? metamorfoz? - pod wptywem mojej przyjaini zaczyna 
rozun^, ze gwatcenie i mordowante jest zie. Zamiast podrzynad gardla, zaczyna ddnad locfygi rodlinek, ktdre 
wykorzystuje do tworzenia eliksirdw. W moich szeregach jest tez byfy szpieg, pracuj?cy niegd^ dIa sH zla. 
aradzH mnie i w nagrod? otrzymal od gfdwnego bossa niezwyWe zdolnodd, ale sz^o opowiedzial si? po tej 
jedynej slusznej sbonie. Sielskiego obrazka moj^ gnjpki dop^ia urocza maskotka - rddowy zelek z krdliczimi 
uszami. nosz?cy imt? PokaPoka. Dziwna to po^d, calkowide bezuzyleczna na polu bitwy i niewarta czasu, jaki 
stradtem na wykonanie setii dziwnych questdw, by j? przyt?czyd do druzyny. 

Stoma moze mi z butdw wystaje, ale to tylko powdd do dumy. My. przedstawidele sH dobra, przewainie jestesmy 




prostymi wiesniakami, zyj?cymi w maiych wioskach w catkowitej 
harrTxxiii z natur?. Z drugiej strony barykady zrrajduj? si? ONI - 
zie I niegodziwe imperium, ktdre postuguje si? zaawansowan? 
technologi?. Korzystaj? z przera2aj?cych robotdw, posiadaj? 
fabryki, nowoczesne miasta oraz fruwaj?ce staqe bojowe. Wsrdd 
NICH znajduje si? ntegodziwy drari, ktdry 
podpalif moj? wk^ i jest odpowiedzialny za 
caty ten chaos. Niestety, nie jestem w st^le 
go pokonad. bo gdy przypieram go do muru, 
nagte odbiera mi cal? energi? i smiei?c si? 
szalericzo dokonuje telepoitacji. Powtarza 
pdir^ej ten numer co najmniej 2 razy, a w 





koricu okazuje si? tylko zwyktym 
f^kiem. Ginie z r?ki prawdziwe- 
go ZtEGO danej historli, ktdry 
nagte wychodzi z denia i 
demonstruje swoje bezittosne 
oblicze- Przyjdzie I na niego kotej, ate 
nim dojdzie do starda, b?d? musiai 
odnateid legendame “Mandaryny Martyny", pi?d dwi?tych Kokosdw 
Daimosa oraz Udwi?cony Glo^ Kopemika, co pozwoli mi 
pokonad ztego pana. B?d? musiat go jednak najpierw odnateid, a 
drog? do zamku adwersarza znad b?dzie barman w jednej z tawem. 
Zdradzi mi j? dopiero wtedy, gdy pokonam gniezdz?ce si? w jego 
piwnicy gigantyczne szczury. Zamiast ratowad swiat, uganiam d? 
za gryzoniami. Czy tak ma wygl?rJad los wybrarica? 

Gdy w korScu trafi? do okupowanej przez “final bossa" stolicy, b?dzie 
ona podzielona na dwie sek^. Jedna z nich zajmowana b^e 
przez biedot? i ludzi zmuszonych do d?zkiej, niewoiniczej ptacy na 
tzecz ztego wtadcy, druga z kolei przez zepsut? arysfokracj? i 
tanalykdw popieraj?cych tyrana. Na domiar ziego okaze si?, ze za 
niegorJztwcem stoi pradawne zfo, Wore co tysi?c lat budzi si? z 
uspienia. Oczywisde wiasnie min?lo ponad 999 iaL Co za nlefart. 
Pokonuj? drania, ktdry okazuje si? byd moim dawno utraconym 
ojcem. Konaj?c przez godzin? wygtasza on fitozoficzny monolog, w 
ktdrym wyjadnia (ze szczegdtami) powody swojego post?powania. 
Nagle nast?puje zwrot akcji. Boss ukazuje swoje prawdziwe 
wdeienie, przechodz?c groteskow? transformacj? (w ostatecsi? 
form? lub jedn? z kilku). Wyrastaj? mu skrzydta, w fie rozbrzmtewa 
dpiewaj?cy po fadnie chorek, po czym powi?ksza si? 50 razy, 
zapetniaj?c 3/4 pomieszczenia. W koi^u pada. Jego tworzona 
przez szereg lat intryga (mantpulacje polityczne, sterowanie armiami 
i masa ktamstw) zostaje zniweczona za spraw? nastolatka. Zgin?ty 
miliony ludzi. ocalaia 1/10 dawnej cywilizacji, ale mog? dwi?towad 
zwyci?stwo- 

Po co to wszystko? Zrobt? sequela i znowu w niewyjasniony 
sposdb strac? wszystkie nabyle umiej?tnosci i bronie. Odnajdzie si? 
moja wychowana przez wilki zaginirxia siostra oraz ocalor>a z 
pozaru matka, ktdr? przeiobi? na mecha. Jednym stowem - trzeba 
b?dzie zacz?d wszystko jeszcze raz od pocz^u. Czy wiedz?c to 
wszystko mozecie z r?k? na sercu powiedzied, ze chdelibydde 
byd na moim miejscu? □ [mazzi] 











W Stanach Zjednoczonych ludzie od diuzszego czasu 
zyj^ w cieniu tragedii Worid Trade Center. Nikt nie 
potrafi powiedzi^, kiedy terrorysci po raz kolejny 
uderz4 i z tego chodby powixlu nte bagatelizuje si^ 
zadnych sygnalbw swiadczqcych o kolejnej probie 
ataku. Wyobrazcie wi^ soble. jak poczuli sif 
mieszkahcy niewieikiej mtejscowo^ci w amerykar^- 
skim stanie Ohio, w ktorej kllkanasde dni temu doszto 
do nietypowego ’alarmu bombowego". Do calego 
zamieszania doszto za spraw^ pifclu nastolatek. ktbre 
porozwieszaty w roznych Cz^sciach miasta 17 pudet 
pokrytych tajemniczymi znakami zapytanla. Jak mozna 
si^ fatwo domyslic, ich wygl^d idealnie oddawal ksztaK 
stynnych klockow z gry Super Mario Bros. Spanikowa- 
ni mieszkaticy niewelkiej mieSciny wezwall specjalny 
oddzial pollcji zajmuj^cy si^ rozbrajanlem ladunkow 
wybuchowych. Jak si^ okazalo, cale zamieszanie 
spowodowala grupa dziewczyrtek, ktore chdaiy na 
zywo "pograb” w swojq ulubionq gr?. Jak wiadomo, w 
slynnej grze Nintendo klocki ze znakami zapytania 
stuzq m.in. do uzyskiwania dodatkowych zyb. 
Funkcjonariusze jednak okazali si? mato wyrozumiali 
dia mitosniczek gier wideo i postanowili wnie^ spraw? 
do s?du m.in. za narazanie zycia i zdrowia mieszkah- 

I cbw miasta. Cata sprawa wydarzyta si? 1 kwietnia 
(prima apriiis), ale Amerykanie chyba nie poznali si? na 
zartach. 






Fanowski film "The legend of Zelda" 



Uwe Boll powinien ze wstydu 
zapa^ si? pod ziemi?, gdyz 
nawet amatorzy potrafi? 
stworzyb maiym nakfadem 
finansowym co§, co 
deklasuje jego wysokobu- 
dzetowe scienA/a. Najlep- 
szym przykiadem jest 
powstaj?cy od pewnego 
czasu fanowski fiim The 
Hero of Time", tworzony przez 
grup? BMB Finishes. Wta^nie 
pojawit si? na Sieci trailer tego cArazu, ktbry okazal si? 
byd dIa wszystkich fanow przygdd Unka ogromnym 
zaskoczeniem! Caikiem intryguj?co wykonane uj?cia 
kamery, dobry design bohaterdw (Swietne kostiumy i 
charakteryzacja, zgodne z konsolowymi pierwowzora- 
mi, w szczegdlno^ci postad Links i Ganona) oraz 
ciekawe plenery (nawet postarali si? o prawdziwy 
zamek i koniel). 

Wiadomo, ze ta 
fanowska 
produkcja nie ma 
szans konkurowad 
z hollywoodzkimi 
obrazaml, ale i tak 
prezenluje si? 
imponuj?co. Opiera 
si? na tabule 
sfynnego Ocarina 
of Time. Wszyscy 
wyst?puj?cy w filmie aktorzy to Gracze - mifosnicy serii, 
ktdrzy wkfadaj? sporo pracy w to, by uhonorowad 
swoj? ulubion? gr? w mozliwie najlepszy sposdb. 

Z bardzo ciekawym i dosd imponuj?cym trailerem 
mozecie zapoznad si? za spraw? strony 
http://www.legendofzetdaseries.conV. 



Gor?cy temat: 

Final Fantasy Potion: 

Gratka dia mitosnikow rumianku! 

Ostatnio wszyscy ekscytuj? si? now? seri? energy drinkdw, jakie 
zacz?la promowad w Japonii firma Square Enix w kooperacji z czoiow? 
firm? produkujqc? rdzne trunk! - Suntory. Postanowilem osobiscie 
sprawdzid, jakie wrazenia smakowe oferuje nowy produkt firmowany 
przez twdrcdw kultowej serii Final Fantasy. Przede wszystkim musz? 
powiedzied. ze drink daje niezlego kopa, dzi?ki wysokiej zawarto^ci 
kofeiny I tajemniczej kombinacji rosnqcych w Kraju Kwitnqcej WiSni 
ziofek, ktdrych nazw nie b?d? nawet prdbowai wymieniad. 

Red Bull zdecydowanie pozostaje w tyle za nowym produktem skodnej 
mydil technicznej. Jak natomiast smakuje? Jest... ziofowy. Bardzo 
intensywnie pachnie, przez co faktycznie mozna odniesd wraiente, ze 
ma si? do czynienia z lekarstwem z babcinej apteki. Ma jasny, bf?kitny 
kolor, odpowiadajqcy barwie samej butelki w ksztalcie imitujqcym jeden 
z eliksirow, ktdre znaleid moina w samej grze. Cechuje go intensywny, 
ziolowy zapach, ale w smaku jest slodki jak owocowa guma do zycia. 

Po spoiyclu odczulem zauwazalny przypfyw energii, nad glow? 
pojawila mi si? animowana cyferka, zacz?lem dwiea'd dziwn? poswiat? 
i usiyszatem charakterystyczny, elektroniczny dzwi?k. Tak juz na serio: 
napdj faktycznie dodaje energii, ale jego walory smakowe s? jednak 
dodd nikle i uwazam, ze raczej szkoda zachodu ze sprowadzanlem 
tego specjalu z Japonii. Jedli nie mieliscie okazji, to wydaje mi si?, ze 



diMat si? z tego powodu nie skoi^czy, Nic 
straconego. 

Square Enix nadal komblnuje, jak zarobid na 
chwytliwej licencji. Jedli chcecie ‘uzupelnid 
swoj? energi? i usun?d negatywne statusy" - 
zaparzcie rumianku, pomieszajcie z Red 
Bullem, wiejde pdl buteleczki Tussipectu i 
soiidnie pomieszajcie, a nast?pnie wypijcie (na 
wtasn? odpowledzialnosd) podczas 
najblizszej petni ksi?zyca. W koitcu Polak 
potrafi! 



■ 'Siynna gro Nintendo mo rdzne oblitzo - jednym kojarzy si; 
z dobrq zabowq, innym z znmachem terrorystycznym. W tym 
wydoniu postonowitem uadc ten iokt, prezentujqc inne obliczo 
tytuiowego bohatera. Nigga Mario rulez, mon!'. 



PlayStation 2 uratowato zycie 

Kilka dni temu w Columbus (amerykartskle mlasto w stanie Ohio) 
doszio do kolejnego, typowego dia kraju hamburgera incydentu, 
Uzbrojony psychopata zacz?l si? bawid w strzelanie do 
spaceruj?cych ulic? przechodnidw. Na szcz?dcie dwaj miodzi 
m?zczy2ni przezyll, chod w ci?zkim stanie trafili do szpitala. 
Odgtos wystrzatdw zaalarmowal s?siaddw, ktdrzy z przeraze- 
niem zacz?li wypatrywad swoich pociech. "Tam mogly byd nasze 
dzieci, Przez chwii? nie wiedzielismy zupelnie, co robic. Na 
szcz?scie w chwili napadci nie byty na ulicy, gdyz w tym czasie 
graiy na PlayStation w domu jednego z kolegdw" - stwierdzit 
jeden z przestuchiwanych przez policjanta rodzicow. Szaleniec 
zd?zyl uciec z miejsca przestfpstwa samochodem. 'Bylismy 
przedwni temu. ze tyle sledz? przed konsol?. Ale gdyby nie 
PlayStation, mogtyby bawid si? na ulicy i zgin?d od kul" • 
powiedziala jednemu z reporterdw sieci NBC roztrz?slona matka. 
Jak widad, najpopulamiejsza konsola na dwiecie potrafi otrzymad 
rowniez pozytywne opinie w prasie. Nie mdwi?c juz o samych 
rodzicach, ktdrzy po catym zajdciu na pewno spojrz? inaczej na 
pasj? swoich pociech. 



Koreariskie Sity Lotnicze zatrudniajq Graczy 



W Korei Pofudniowej rozpocz?la 
si? niezwykfa rekrutacja, w ktdre) 
obiektem zainteresowah stall si? 
sami Gracze. Wykorzystuj?c ich 
doswiadczenie i umiej?tnodci. rz?d 
azjatyckiego partstwa pragnie 
wejsd w zupelnie now? generacj? 
symulacji lotniczych i programdw 
treningowych wykorzystywanych 
przez arm!?. Szukaj? dodwiadczo- 
nych osdb, ktdrych doswiadczenie moze usprawnid prac? nad 
nowymi rozwi?zaniami. Osoby z lmponuj?cymi mozliwodciami 
otrzymaj? modliwodd odbycia swojej obowi?zkowej. dwuletniej 
sfuzby wojskowej, testuj?c I pomagaj?c usprawnid nowe 
technologle symulacyjne. Podczas pobytu w wojsku mog? rdwniez 
brad udzial w tumlejach e-sportowych, choc trac? prawo do 
przyjmowania wygranych nagrdd. Granie w gry wideo jako sposdb 
na sluzenie ojczyznie? Jesli wprowadz? podobne rozwl?zanie w 
Polsce, to ja w to wchodz?! 



Multiplayer w Poc-Manie 



Grupa pasjonatdw postanowlla zmodyfikowac 
oryginain? gr?. wyposazaj?c j? w usprawnienie 
na miar? obecnych czasdw - tryb multiplayer! 
Uzywaj?c pi?ciu specjalnych joystickdw (nie 
b?dziemy tu wchodzid w szczegdiy technicz- 
ne), modderzy umozliwili 5 osobom zabaw? w 
kultow? gr?. Kiedy jeden z nich sterowat zdftym 
zjadaczem kropek, pozostali kierowali 
dcigaj?cymi go duszkami. Niestety. sam patent 
nie zostal dopracowany, gdyz gra chodzi 90% 
wolniej od plerwowzoru. Calodd prezentuje si? 
bardzo intryguj?co i - bez dwdch zdan - ukazuje 
zupelnie nowy punkt widzenia na stynn? gr? 
zr?cznodciow?. Czyzby to byl znak dia 
twdrcdw, by wprowadzili Pac-Mana w zupelnie 
nowy wymiar elektronicznej rozrywki? 
Wszystkich zainteresowanych odsylam na 
stron? intemetow? http://spd.e-rat.org/ 
packman.php, gdzie znalezd mozna zdj?cia. 
filmiki wideo oraz nagrarria multimedialne 
podekscytowanych zabaw? 



Super Mario Bros: terror w Ohio 






Rozkr^tka 



No i rozhulato nam sif towarzycho. Poczqwszy od Pani Wlosny, kt6ra ju2 na dobre wtargn^la na ulice, 
poprzez Sony, ktore zalato bran2f konkretami o PS3 i PSP, at po niedocenianego "middle-gena" z 
zielono-srebrnym okiem, kt6ry pokazat pierwsze pazury, chocby w postaci Ghost Recon Advanced 
Warfighter czy Obliviona. 




Oczekiwane przez miliony Graczy 
detale ck>tyczace ogdinoswiatowej 
premiery RayStalion 3 czy 
zapowiedl nowych funkcji oraz 
obnizki cen PSP odbieraja oczywi^e chleb 
wszystkim plotkarzom i udnaja rozne 
dotychczasowe spekulacje. Zawsze jednak 
mozemy liczyb na te dmga, bardziej nietypowa 
strong branzy, z ktdrej wydarzenta idealnie 
pasuja do tej rubryki. Weimy na ten przyktad 
nowa Kampanie reklamowa rzeczonej 
kieszonsolki - czy kto^ z Was kiedykolwiek 
pomy^tby, ze od prostego piakatu i kilku sl6w 
moze zalezeb ludzkie ^e? Ono samo natomlast lubi platab figle i splatad 
ze soba przedwnogd - i tak wtaSnIe byto w tym przypadku. Petne dobrych 
zamiarow Sony, otwarte na nowatorskie i oryginalne pomysly, mszyto na 
angielskie miasta z nowymi plakatami. Na biatym tte, oprbcz malych symboli 
i logo PSP, widniat jedynie wielki napis czerwonymi liletami: Tutaj skocz z 
rozbiegu' (Take a running jump here“). Dla inteligentnych Graczy basfo Jest 
jedynie pomystowym skojarzeniem mc*ilno^' konsoli z jedna z 
podstawowych al^i, jakie wykonujemy w wifkszosci gier. Skacze 
przedez Cra^, Sam Fisher. Kratos i s^ innych bohateruw, a daald PSP 
wielu z nich skacze dostownie tarn, gdzie nam jest wygodnie - w p^u, 
pociagu. samolocie czy na nudnej lekcji. Jednak gdy taki plakat trafia na 
&aanf peronu metra, zwtaszcza przy samych torach, dla jednych jest to 
zabawny zbteg okoliczrK)^, a dla innych impuls do reakqi. W korteu w 
kazdym z nas moze drzemad samobr^, a despeiatowi dwa razy 
powtarzac nie tizeba - rzud taki okiem na sdan^ i nieszcz^^e gotowe. 

Nie dziwota wife, ze wladze Manchesteru - bo o tym mie^ mowa - 
momentalnie wyst^pity do Sony o wstrzymanie kampanii. Najpierw 
zaklejono klopotitwy slogan, a nastfpnie usunifto reklamy catkowide. 
Mieszkar^ Manchesteru powinni podzifkowab swym wtadzom za 
wyrfczenie ich szarych korrrdrek od trudu mySlenia. My mozemy 
wystosowad co najwyzej list dzifkczynny do McDonalds za ostrzezenie o 
gor^cej zawartodci kubkdw z kaw^ - w koi^cu ten napdj zazwyczaj podaje 
sif na zimno. Nie wzbraniatbym sif tez przed zaskarzeniem producentbw 
Red Bulla - je^i dobrze poszukac, na pewno ktos jui testowal te ich 
'skrzydla". 

Znade "Pimp My Ride" z MTV, 
gdzie Xzibit z kolegami z West 
Coast Customs odpicowuje bryki 
rbznym amerykar^skim matolatom, 
robi^c z wrakdw dsme cuda 
^ata? Czasami trafi sif komud 
jakas konsolka w komplede, ale 
zazwyczaj najwifksze wrazenie 
majg robid montowane w kazdym 
mozliwym miejscu panele LCD z 
najnowszym umpa-umpa rodem 
ze wspomnlanej staeji. 

Tymezasem prawdziwego 
wypasu w temade "growego ' 

tuningu fury" mogli zakosztowad i 

na poczatku roku Australijezyey. i 

ktdizy - tradycyjnie - byli na koricu i 

launch-listy Microsoftu w temade i 

Xboxa 360 (23 marca 2006). Aby i 

podkrfcid swych przysztych, i 

potencjalnych klientdw, MS i 

zorganizowat kilka tygodni i 

wcze^niej tzw. Roadtrip - do i 

najwifkszych miast Austraiii i i 

Nowej Zelandii zawitaty i 

wy^^asiorre bryki Holden Ute i 

(ceniona australijska marka). kazda z trzema 360-tkami na pace I i 

rozktadanymi LCD od Samsunga. Jakby tego bylo mato. w trasie byl takze i 
specjalny bus. na ktbrego poktadzie w klimaty^owanych warunkach | 

mozna bylo spokpjnie zakosztowad r^adchodz^cych atrakcji na now^ 
maszynf Billa. My tez mamy swoje specjalne autobusy - na razie cate zotte, 
ale nie mozna mied wszystkiego. 

Ujawnione konkrety odnoSnie listopadowej premiery PlayStation 3 zostaty 
rd2nle przyjfte przez branzf . Nie da sif jednak ukr^. ze Microsoft Postal 
V prezende od Sony kolejne miesigee samotnych rzadow na rynku. 




Swego zadowolenia z tego faktu nie kryl w 
marcowym wywiadzie dla magazynu Fortune 
prezes MS Steve Ballmer. Posun^l sif on nawet do 
stwierdzenia, ze Sony dalo swemu rywalowl okazjf 
do zdobycia pozyql lidera na konsolowym rynku. 
Sk^d taka pewno^ siebie? Przykiady i cyferki z 
przeszlodd. albowiem jak twierdzl Ballmer ‘W 
pc^rzednich generai^ach, ten kto jako pierwszy 
sprzedal 10 miliondw konsol, pozostawal numerem 
jeden w sprzedazy juz dla danej generaqi. Czy 
wtasnie otrzymalismy okazjf. aby jako pierwsi 
sprzedad 10 mlllondw naszego sprzftu? 
Oczywi^e”. Okazja okaz]^ - wazne, jak sif jq 
wykorzysta. W tym samym wywiadzie Ballmer 
zagadnifty na okolieznodd mocy produkcyjnych w 
przypadku 360-tki przyznaje, ze slaba dostfpnosc 
pewnych czfsd ich nowej maszynki przysparza im 
jeszcze klopotdw. Okazuje sif, ze zapewnienia 
Petera Moore'a sprzed pifdu tygodni, ze "za kilka 
tygodni kazdy bfdzie mbgl wejdd do sklepu i kupid 
Xtoxa 360“ byly jedrrak pizedwczesne. Microsoft 
robi co moie. wydskaj^ siddme poty z llnll 
produkcyjnych. ale nie ma pewrxidd, ze uda Im sif 
wykonad zalozony na czerwiec 2006 plan w postad 
4,5 - 5,5 miliona sprzedanych egzemplarzy. Ballmer 
z rozbrajaj^cym usmiechem podsumowuje: "Milo 
byloby, gdyby na tegoroczne Boze Narodzenie 
kazdy kto chdal. mial jui swoj^ 360-tkf No to jak 
jest w korScu, Stefan - doganiamy mlnimalne 
zapotrzebowanie, czy rz^dzimy na rynku? Bo nie 
sztuka sprzedad tym, co chc^ i czekaj^, ale calej 
reszeie... 

Tymezasem Sony tez ma niewesdo - pojawily sif 
pierwsze od diuzszego czasu problemy z malutkim 
■ przedstavraeiem rodziny PlayStation. Dokladniej 
' rzecz bior^ chodzi o rynek filmow UMD - ra format 
' z dnia na dzieii wypifly sif najwifksze 'wytwdmie 

* filmowe, skazujqc produkt na wymarde. Wszystko to 

* dzieje sip mimo ostrego wsparcia marketir>gowego, 

' tlocz^cego do umysidw mlliondiw fandw i 

* posiadar^ PSP na §wiede. ze sprzft ten nie musi 
' shjzyd wyl^cznie do grania. Nie ma niestety sHy, 

* ktdra zmusHaby te same rzesze odbiorcdw 

I marketingowego przekazu do wysuplania z kieszeni 
' po 20-30 dolcdw i kupienia filmu, ktory mozna 
I obejrzed w lepszej wersjl na DVD w zadszu kina 
I domowego. Od diuzszego czasu najwifksze sled 
I handlowe w USA donosity o praktyeznie zerowej 
I ^xzedazy frlmowych UMD. a gigant Wal-Mart 
I planuje calkowite usunifde tej oferty ze swych 
I potek. Universal Studios i Paramount Pictures 
I zaprzestajf wydawania swych obrazow na UMD. 

I podezas gdy 20th Century Fox. Buena Vista, a 
I naw^ Sony Pichjres mocno zawfzaj^ i obdnaj^ 

I swe plany. Jajoglowi z Sony zachodz^ w glowrf , co 
I poszio zie, tyrmezasem odpowiedz wydaje sif 
I prosta: to nikomu niepotrzebny, zbyt drogi dla 
I przedftnego konsumenta rrowy format o 
I ograniczonych mozllwosclach, o ktory tak naprawdf 
I nikt sif przedez nie prosil- W dobie wojny “dorosfyeh 
I formatdw" na potrzeby wysoklej rozdzielczo^l, na 
I taki ruch mdgi pozwolid sobie tylko bogaty lider 
I rynkowy. Zalozf sif, ze gdyby nie darmowy ,5pider- 
I Man 2”, vflfkszosd posiadaezy PSP (przynajmniej u 
I nas) nigdy nie poznalaby jakosd. jalq oferuje 
I oryginalny film UMD. 

I Przechodzqc do luzniejszyeh tematbw, warto 
I poswifcic chwilf pomyslowi niejakiego Marcela 
I Neundorfeia. W swej interaktywrej grze On Target 
I (Na celowniku) twdrea ten skupH sip na wykorzysta- 
I niu kontrolera, z ktdrym zaden mfzczyzna nie 
I rozstaje sif od urodzenta. W pisuarach zamontowal 
I panele czule na dotyk... ekhm... strumienia. 



polqczone z wySwietlaczami LCD na 
wysokosci oczu korzystajfcego z przybytku 
• i juz mozemy strzelad ze swego “guna" do 
roznorodnych obiektbw. Nigdy wczedniej 
sikanie nie bylo tak pasjonuj^! Co wazne, 
zmuszenie uzytkownika do wifkszej kontroli i 
celnodd zwifksza dbalosd o higienf i 
wplywa na czystodd otoczenia, zmniejszaj^c 
koszty utrzymania. Ciekawe, czy pomysl 
znajdzie szersze zastosowanie... Warto przy 
tym zaznaezyd, ze Marcel jedynie wzorowal 
sif na pterwowzorze podobnego "urz^dze- 
nla", jakie w 2002 roku wykortal niejaki Hayes 
Solos Raffle z USA, nazywaj^ je jeszcze 
przewTOtniej; "Masz kontrolf", lub jak kto woli 
"Kontrola uryny" (“You’re In Control', co w 
wymowie rowna sif "Uhne Control’). 

Wraca latorosi ze szkoly: "Co dzisiaj 
ewiezylisde, kochanie?" - pyta mama. "Hab" - 
odpowiada miodzieniec... To nie kawal czy 
ponury zart na polskg rzeczywistodd. 
Wystarezy dodad na przykiad, ze historyjka 
dotyezy oczywidcie USA i nie tyle samych 
gier. co muzyki • I calosd nabiera jak 
najbardziej realnych ksztaltdw. Alfred to 
amerykariskie wydavmictwo specjalizujfce 
sif w materlalach edukacyjnych dla 
muzykdw, i jego wlasnie dot^zy ta 
opowiastka. Przy wspdtpracy z kilkukrotnie 
opisywanym u nas przedsifwzifciem Video 
Garries Live (objazdowe koncerty live z 
muzyk^ z gier), firma wyda wkrotce 4 r>owe 
zeszyty z aranzaq^t kompozyqi na modlf 
klasyon^ - co zr^zt^ nie bfdzie trudne, bo 
dotyezyd bfd^ one tym razem znanych gier 
wideo (ktore z basylq sq "za pan braf). Pdki 
CO potwierdzono tematy muzyezne z Hab 
oraz Advent Rising (co akurat nie dziwt, 
biorfc pod uwagf, ze kompozytorem ddezb 
tego ostatniego producent VGL), Jest tylko 
jedno male "ale" - amerykariskie dzieciaki, 
ktdre ze wzgbdu na wiek nb graly w te 
produkeje. i tak nie rozpoznaj^ kultowych 
dzwifkdw. 

Zgodnie z tradycj^, zamykamy aktualne 
wydanie _OM" przykiadami growego 
maniactwa. ktdre przeklada stf na mHo 
szeleszcz^ce papierki - zazwyczaj ziebne. 
Tylko proszf bez opowiesci, ze pieniqdze 
szczfdcia nie daj^, ze zdrowle najwaznlej- 
sze. i tym podobne faa/ery - biedni choru]^ w 
ten sam sposdb i na to same co bogaci, ze 
nb stac bh na operaqe. Tyb w kwes5i 
szczfdcia. A jak jestesmy obrzydiiwie bogaci 
(albo mamy wrystarczaj^cego fiola na punkde 
swego hobby), to mozemy sobie pozwolb np. 
na unikalny kawalek softu w postaci nigdy nie 
wydanej. a jednak kultowej gry. Sonic X-treme 
zostal zapowiedziany podezas E3 w maju 
1996 roku i mbi byd wielkim hitem Bozego 
Narodzenb '96. Nigdy jednak nie ujrzal 
swiatia dziennego, Teraz jedyny znany 
istniejqcy egzemplarz grywalnego kodu 
znalazt tajemniczego nabywcf za "drobne’ 
2500 S- Jed^ natombst zastanawbeb sif nad 
oryginalnym \«ystrojem pokoju, mozede 
rozwazyd ofertf z amerykariskiego eBay, 
gdzie za 1000 $ zaoferowarto 169 pudelek z 
instrukc^mi do gier ze SNES-a (a gdzie 
reszta zawartodci?). Gdyby jednak bylo za 
drogo, rdwnb ciekaw^ mozaikowf t^tkp 
tworza 72 manuale z gier na NES-a - za 
jedyne 150 S. Jak to dobrze, ze nasze sklepy 
jeszcze nie wpadly na pomysl sprzedazy gier 
na czfsd... □ [butcher] 











Zcstaw Son 
- konsola (S 
lurta i>ami( 
Gwarancja : 



PStwo * karta patniaci (MB 
PH-75004CB), pad OualShockZ, 
i SMB, zasHaa, przewody. 



Wschodnia Europa ( 



RUSCY NA KSI^CU 

Liczba powaznych teamow developersidch w 
Europie Wschodniej przekracza 100. Gar^ z 
nich miala juz swoje 5 minut na szczytach list 
ptzebqow, cz^ rozrosia si^ na tyle. by zatrudnid ponad 
setke fachowcdw. W osi^niedach przoduj^ Czesi - to oni 
dokonali precedensu, tworz^ w 1999 roku dwiatowy 
bestseller Hidden and Dangerous, wydany przez Take 
Two. Liczba sprzedanych kopii tego tytutu osi^gn^la 
400.000, a doliczaj'^ expansion pack i wersj$ na 
Dreamcasta, pizekroczyia 1 milion na Bwiatowym rynku. 

W 2002 r. Take Two wydato gr^ Mafia, ktbra przez dfugie 
tygodnie okupowafa czoldwki list przebojdw na Zachodzie 
Eurof^ I w Stanach, os^gaj^ w d^u roku wskaznik 
sprzedazy rdwny 800.000 sztuk. Sukces gry zmotywowaf 
wydawc^ do wypuszczenia wersji na Xboxa i PS2. DziS 
developer, znany pod nazw^ llluskxi Softwoiks, sktada si^ 
z sze^u niezaleznych teamow developerskich I 
zaBudnia przeszto 190 ludz. 



Wschodnia Europa nie byta nigdy postrzegana w swiecie jako powazny konkurent dia 
reszty cywilizowanego Swiata. Dtugie lata odgornie sterowanej gospodarki rynkowej 
skutecznie uniemozliwiaty rozwoj profesjonalnych teamow developerskich. Pahstwo nie 
wspierato branzy rozrywki elektronicznej, wychodzqc z zatozenia, ze dIa demokracji 
ludowej znacznie wa2niejsze s^ kolejne rekordy w wyrabianiu norm produkcyjnych, a nie 
bicie rekordow w Tetrisie czy Pongu. Dzis byte kraje Uktadu Warszawskiego zdajq si^ 
wreszcie na dobre otrzqsac z komunistycznej choroby i doganiac reszty iwiata w kazdej 
dziedzinie, a wi$c takze w branzy rozrywki elektronicznej. Coraz mniej dziwi fakt, ze 
licz^ca si^ na rynku produkcja jest tworzona nie w Londynie czy L.A., ale w czeskim Brnie. 



Drug^ czesk^ fitm^, ktdia zaznaczyla svre istntenie na 
Swiatowych rynkach, jest Bohernla Interactive, ktdra 
stworzyta Swietn^ wojskow^ symulacj^ Operation 
Flashpoint, wydang przez samych Mistrzdw Kodu. Dzifki 
poSrednictwu swego partnera zza Oceanu, Bl sptzedaia 
licenqf na sw6j produkt nie byle jakiemu partnerowi, bo 
samemu Korpusowi Piechoty Morskiej Stanow 
Zjednoczonych. 



Jakkoiwiek optymistycznie podchodzid do coraz liczniejszych sukcesdw 
wschodnioeuropejskich developerdw, nie mozna nie dostrzec, ze ich 
dokonania zaledwie maiym oknichem dasta, w calo^ chrupartego przez 
USA, Japonic i Wielk^ Brytanif . Chod tnidno o doktadne ficzby, bo nikt nie 
kwapi sie do stworzenia dokladnego raportu o sytuacji na Dzikim Wschodzie, 
to jedr^ analitycy rynku jedrxxnysinie przyznaj^, ze lokaini develq^erzy bfdq 
coraz glosniej dopominad si 9 o swpj^ porq^ globalnych zyskow. Jak 
stwierdzH niejaki Nick Gibson z firmy zajmujacej sie brarrzowym doradztwem 
inwestycyjnym, ktdrej nazwy nie pamietam i nie bym sobie przypomniat; 
'W obecnyt^ czasach awersji do ryzyka, nie dziwi fakt coraz wi^kszej 
akceptacji ze strony duiych zachodnich wydawcdw developerdw ze 
Srodkowej i Wschodni^ Europy, i spodziewam si$. ie w d^u najbfiiszych 5 
lat nast^ biyskawiczny wzrost udziaidw tego regionu w globalnym rynku 
pfogramist^ 2 nym“. ErSi, gdyby tylko zalezafo to od developerdw... 



Inne konpanie, ktdre osi^n^ly sukcesy zbiizone do 
czeskich 'gigant6w“, to rosyjski developer Maddox Games 
(IL2-Sturmovik wydany przez Ubisoft), chonvacki Croteam 
(Serkxjs Sam wydany przez Take-Two), ukraihski GSC 
Game World (S.T.A.L.KE.R.: Shadow of Chernobyl - THQ) 
oraz polskie teamy: People Can Fly, ktdry namieszal nie 
odstajqcym od swiatowych standarddw szuterem FPP o 
nazwie Painkiller (recent wersji xbox'owej za miesi^) 
oraz Metropolis, ktdry na jesieri 2006 szykuje premiere 
swej najnowszej produte^ Infernal: Licence to Sin (w 
zapowiedziach optsalidmy projekt pod dawnq nazw^ 
DiaboKque, wydawca Playlogic), a w przesztosd vrydal rta 
Swiat tak udane dzied, jak Gorky 17, cry Aurora Watching. 
Ponadto warto wspomnied o amerykat^skim Appaloosa 
Corporation, ktdre poslada swoje teamy na W^rzech i 
stworzyfo taWe tytuly, jak Ecco the Dolphin czy 
licenqonowane Jaws (lato 2006). Co ciekawe, ulubionym 
gatunleem vrschodnioeurc^jskich developerdw zdaje si^ 
byrS hardkorowy action shooter z widokiem FPP - 
omdwimy ten fenrynen nieco pdir>iej. 



RME DYFEICIORZE, PRZYSZEDt RON Z SZUFLAD/i. PROSiC? 

Niebagateing rol^ w rozwoju wschodnioeuropejskiego rynku devebperskiego 
pelni^ lokaini wydawcy, czyli przekvralifikowuj^ si$ wfadnie importerzy i 
dystrybutorzy zagranicznego oprogramowania. Poszetzenie zakresu dzialarl 
0 sprzedaz ogdlrro^iatovrych praw dystrybucyjnych do firmowanych przez 
siebie gier byfo logicznym krokiem w czasach globaln^ wioski. 



bKskiej wspdipracy z zachodnim publisherem. 
W§rdd firm kooperujqcych z developerami ze 
Wschodniej Europy wiroznta sif Codema- 
sters. Czesk^ produkcjf blocld>uster. 
Operation Flashpoint, zalicza sie do 
najwazniejszych tytuldw kledykolwiek 
opublikowanych przez ten koncem. W 
jednym, szczegdinie udanym miedacu gra ta 
osi^n^ status pecetowego numeru jeden w 
UK, Ni^nczech, Franqi i USA. Niewiele mniej 
udana jest wspdtpraca Take Two z autorami 
H&O. Najwi^ksi potentaci wydawniczej 
branzy, jak EA, Nintendo, Sony czy Microsoft, 
wci^z nie kwapi^ si^ do wydawania 
wschodnioeuropejskich gier - jak dot^ nie 
doszto do ani jednego wyj^tku od tej zasady. 



Najwi^kszymi wydawcami tego regionu Bwiata sq rosyjskie kompanie 1C. 
Buka I Russobit-M oraz bazuj^ w Czechach Cenega. 1C i Buka posiadaj^ 
nawet wlasnych, afiliowanych developerdw. Umit rozwoju wyznacza jedi'ak 
fakt, ze wc^z nie mog^ wyjsd poza ramy lokalnego rynku. znikomego w 
pordwnaniu do USA, Japonii, Brytanii, czy chodby Niemiec. RatunWem jest 
sprzedaz praw do wlasnych tytuldw najwi^kszym potentatom w branzy. 
Strategia Cenegi jest oparta wyl^cznie na publikowaniu gier. Rrma powstala w 
2002 roku, gdy najwi^ksi czescy i polscy dystrybutorzy pol^czyli sily i kapital. 
Od samego pocz^u firmie przydwieca cel prowadzenia ogdlrxjdwiatowej 
dystrybuqi, z naciskiem na wspdipracy ze wschodnioeuropejskimi 
developerami. Pomirm posiadania filii w Polsce, na Slowaqi, w WieHdej Brytanii 
i na Wygrzech, i pomimo aspiracji do tworzenia kolejnych przedstawidelstw od 
Alaskl po Cape Town, Cenega - podobnie jak i rosyiscy wydawcy - wd^ rue 
moie siy poszczycte prawdziwym, ogdInoSwiatowym hitem. Pod wzgly^m 
marketingu i sHy dystrybucyjn^ nikt nie moze sly rdwnad z najwiykszymi 
potygami wydawniczymi Zachodu - szczytem marzerl pozostaje tu nawi^nie 



KILOGRAM FPP I P6t KILO 
STRATEGII PROSZ^. 

BIORA TO LUDZIE, POWIEDZ 
PAN? 

Brakuje poBwiyconych Europie Wschodniej 
badarl, wiyc wielkodd sprzedazy gier w tym 
regionie podawana jest zawsze lycznie z 
gbbalnymi wielkodciami. I tak. sprzedaz gi^ 
siyga okolo 5% calodtd dwiatov^ sprzeda^. 
Bior^ pod uwagy liczby mieszkaricdw tej 
czydci Euro(^ - 300 miKondw - liczba ta jest 
niewielka, chodby w pordwrtaniu do samej 
Franqi. ktdra ma 60 miliondw miesd^ailcdw I 
5,7% udziaidw w dwiatowym rynku 
retailerskim, Czy rzeczywndcie az tak niewielu 
mieszkaticdw Europy Wsch. lubi gry? 
Oczywidde. ze nie. Niskie liczby sq 
rezultatem szalej^cego piractwa (67% calodci 
lokalnej dystrybuci - 23% w USA!), wciqz 
ksztaltuj^cego siy wolnego rynku i niskiej sHy 
nabywczej - cena gry stanowi tu znacznie 
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zamowienia 24h tel. /SMS/Intemet 
petna oferta takze przez WkP w komdrce 
jut portad 1 500 produktdw w ofercfe! 
bezplatny katal^ wysytkCMiy 
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ZmUw MS xbox * Bra Kliw Kor>B 
• konsota, orygfnalny pad ^ przewody, 
kabel RGB/AV firmv DraaenMx. 



Sony PSP Value Pack - konsoU, stucl^awfcl, 
Marnory Stick DUO, pokrowlec, ladowarka 



Mkrosott Xbox 360 Premium - konsola 
HOD, sluch»wki, bezprzewodowy pad, 
kabM Component HD-AV, skr^tka UTP, 
Cwarancia PL 12-mies. ^ 



smycz, sclereczka, ptytka UMO. Warsja EU 
Posiadatny rdwnte PSP Gioa Pack l069zl. 






Xbox 360 



PS2 
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■ Infernal: licence lo Sin (zapowiedziane jui jako Diabolique - nazwo zostafo zmieniona no zqdanie wydowcy) to 
najnowszQ produkcjo doswiodczonego polskiego teomu developerskiego, Metropolis. Gro zostanie opublikowona 
przez Ploylogic, jesieniq 2006. Gfownym bohoterem mo bye Eoville, Dork Eovill - ogent z piekfo rodem... i to 
dosfownie. Roz no lysiqc lot, podezos unikolnej koniunkcji planet, ktore zosloniajq Ziemiq przed czujnym 
spojrzeniem Szefo Szeldw, ogenc Niebios i Rektef zgodnie i rodosnie porzucojq wszetkie zahomowonio i 
regulominy, kierojgc si? w bezlitosnej wolce o prymol nod ludzkimi duszomi, tym ostrzejszet iz pojpcio "fair ploy" 
nie przestrzegojq nowet Aniofy. Eovill wyruszo z Piekiel z podwojnq misjq: povirstrzymonia onielskiej konkureneji 
ofoz przywrocenio zobunonej rownowogi. Gro ukoze si? no PC; niepotwierdzone plotki gloszq, iz more ukozoc si? w 
stosownym ezo^e port no Xboxo lub Xboxo 360, zolezy to zopewne od wynikow sprzedo^ wersp bloszokowej. 



wyzszy pnxent ^reeJniej pensji, niz na Zachodzie. PodeJ^e zachodnich wydawedw rrajlepiej ilustruje 
postawa Microsottu, ktory dotqd nie rozpcKzgt ofiqalnej dystrybucqi Xboxa poza krajami UE, a kcjrssote 
trafiaj^ do uzytkownikow jedynie wskutek "szafego importu". 

MARGINES ZYSKU, CZYLI RdZNICA POMI^DZY 
ZACHODEM I WSCHODEM 

Niskie koszty to fundamentalna roinica i zaleta stanowiaca o konkurencyjnoid wschodnich develope- 
rdw. Niestety, sytuac^ nie vvygl^da catkiem rozowo, gdyz liezba czynnikow ujemnych skuteeznie 
dewaJuuje (madre stowo) korzy^i ptynace z tejze konkurerxryjno&i. Tak czy inaezej, honoraria 
developerow, b^ace gtownym elementem kosztow kazdej produkeyi, sa srednio trzy razy nizsze niz 
wUSA. 

Porduvnanie dochoddvu w USA i Czeskiej R^ublice 

fw dolaracih amerykartskic^i • w nawiasie podany prxKjentnwy stosunek Czech do USA): 



USA 


CZECf#=i 


STOSUhEK % 


Srednta pen^a 


36,210 


7,333 ~1 


20% 


Programista 


64,510 ■ 


11,797 i 


18% 


Grafik/ar^mator 


52,880 : 


10,358 I 


20% 


GIdvvny programista (2-5 let dosw.) 


76,904 


22,238 I 


29% 


GIdwny artysta (2-5 lat dodw.] 


53,636 


16,173 i 


30% 



Z drugiej strony /ednak w Europie Wschodniej jest znaeznie wyzszy podatek dochodowy, a wysokie 
sktadki na ubezpieczenia socjalne sa bardziej obciazajace, niz na Zachodzie. Koszty wynaj^cia 
powierzchni biurowej i prowadzenia ksi^gowosci, usiugi prawnikow i specjalistow od technology 
komputerowej sa relatywnie tanie, natomiast wydatki na zakup specjalistycznego sprz^ i oprogramowa- 
nia, koszty ustug telekomunikacyjnych i intemetowych sa srednio 20% drozsze. Duzym wydatkiem dia 
wschodnioeuropejskiego developera sa sfuzbowe podroze zagraniezne, konieezne dIa prezentaeji 
indywidualnych projektow i wspierania biznesowych dziatah. Jezeli zachodni developer musi regulamie 
odwiedzac wschodniego podopieeznego, koszt tych podrdzy rowniez must znaleid swoje miejsce w 
budzecie prpjektu. Catkowity koszt produkc^i gry przyjmuje rozmaite wartoSci, nawet w obr?bie same] 
Europy Wschodniej. Rosyjscy I ukraihscy developerzy ponosza koszty 0 wiele punktow procentowych 
nizsze od kolegdw z Czech, PoIsM i W^gier, 




MY JUZ SA ANGLOSASOStOWlANIE, MAMY BRANIE 

Republika Czeska, Stowaeja, Polska, Wfgry i trzy repubitki nadbattyeWe przystapty 
w 2004 roku do Unii Europejskiej. Tym samym przed obywatelami tych krajdw 
pojawila si? moziiwo^ stania si? cz?Scia europejskiego rynku pracy, co wczeSniej 
skuteeznie uniemozliwiaty liezne biurokratyezne przeszkody. Niestety, rynek 
amerykatiski wdaz pozostaje poza zasi?giem wielu z nich - zwykta wiza 
turystyezrsa wymaga wielu starari. Zjawisko zwane "drenazem mozgow" rozwija 
si? obecnie w petni, mtodzi i sterannie wyksztatceni specqali^ rozmaitych branz 
mogg wreszeie pracowac w dobrych i na dobrych waoinkach. Przyktadowo, rzgd 
niemiecki wprowadzit specjalne zezwolenia na prac?, maj?ce zaspokoib 
zapotrzebowanie na wyksztalconych programistow. Co ciekawe, wbrew 
oczekiwaniom Niemcow, ktorzy juz zaczynali wysyiab kadry kierownicze 
przedsi?biorstw IT na lekcje czeskiego I rosyj^ego, wschodni specjall&;i nie 
wykazali speqalnie zainteresowania i ich odzew byt generalnie umiarkcwvany. 

Nie bez przyezyny. Wedtug ekspertow z OECD, musi uptyn?c co najmni^ 30 laL 
aby nowi cztonkowie UE zdotali osiggnad 50% potenejatu gospodarezego krajow 
Europy Zachodniej, zatem wschodnioeuropejskie studia developerskie dtugo 
jeszcze cieszyd si? b?dg handicapem, wynikajqcym z niskich kosztdw produkeji 
i ani im w gtowie zmiana szerokoSd geograficznei. Catkiem stusznie zaktadaja, 
ze zachodni wydawey sami znajd^ drog?. 



HOMO PECETUS POSTSOVIETICUS... 

Pomimo konkurencyjncj^ na rynku oprogramowania tworzonego na mobilne 
telefony (Eurc^ WschO(*iia od dawna zaznajomiona jest z tq technologic, niewielu 
studiom udalo si? osi^nqd znacz^ca pozyej? na rynku softu tworzonego na 
handheldy, nie mdwi^ juz o konsolach stacjonamych. Na rynku wysokofaudzeto- 
wych pecetowych produkeji zabtyOT?ii gtdwnie cl, ktorzy zdotali "zatapad” si? do 
prac nad juz istniejgcg markg - na przykJad rumut^ski Funlab, ktdry wspottworzyt 
Cabela's 4x4 Off-Road Adventure dia Activision. Mniejsze. cfostrzezone rta swiede 
autOfSkie produkcje, to przewaznie (okalne projekty. wprowadzone na zachodni 
rynek przez mniej znacz^ych efystrybutordw. 



Niektdrym developerom udalo si? odniesd sukces na wtasnych podwdrkach. 

Co ciekawe, przykiady na to sa dcjdd izolowane i przewaznie ciotyeza okresu 
poczatkowego boomu na rodzma rozrywk?, powstatego po uwolnieniu rynkow 
z u&asku Paristwowej Centrali. Jako ze lokalne rynki sa raezej male, niezwykie 
ryzykownym jest przedsi?wzi?de polegajace na skupieniu si? na domowej 
konsumpqi - nie ma obecnie zadnego developera, ktdry produkowatoy lokalne 
exclusivey W swietie niskich kosztow wtasnych, wschodni developerzy bardzo 
ch?tnie wynajmowani sa do produkowania gier opartych na drogich licencjach. 

Na przykiad wysokobudzefowa gra. Terminator 3; Rise of the Machines (liceneja 
opiewajaca na miiion dolardw) zostata stworzona przez w?gierskie Cievers na 
ziecenie Atari, Inng produkcjq opartq na luktafywnej filmowej licenqT byta gra Pirates 
of the Caribbean, wydana przez Befriesda Softworks, a nap?dzana silnikiem 
stworzonym przez rosyjskiego developera o nazwie Akella. Niestety, wschodnioeu- 
ropejscy producenci pozostaje jedynie najemnikami, brak w tym regionie "fabryki 
hitov/', ktora regulamie karmitaby Swiat muttiplatformowymi produkqami z 
najwyzszej pdtki I mogla zagrozid interesom anglosaskich kolegdw. Jak rdotad 
developerzy z Zachodu nie wydaj^ si? byd zainteresowani "frontem wschodnim" i 
nie kwapi^ si? do tworzenia lokalnych gamizondw, maj^cych waiczyd z tubyiczymi 
plemionami wci?z zie wyekwipowanych i niewyszkolonych programistow gier zza 
Odry. Podobnie jest w przypadku wydawcdw - jedynie Ubisoft ma przedstawlciel- 
stwo w Rumunii, ktdre wtasnie uderzyto z xboxowym flight-shooterem Blazing 
Angels (tarn tez powstawat King Kong w wersji na PC). Komentarz Ayteezny. 

HAPPY END...? 



PtODNY STOSUNEK KOSTKA I TARANY 

Wschodnioeuropejscy developerzy majg ogromn? przewag? nad zachodnimi konkurentami, wynikajqcq 
z relaqi koszty/tantiemy. Niskie koszty produkqi sprawtajq, ze wschodni producenci otrzymujg procent od 
sprzedazy na poziomie znaeznie wyzszym od zachodnich developerow. Mdwi^ jainiej, przy zalozeniu, 
ze warunki umowy z wydawcq s? identyezne, zachodni developer otrzyma honorarium z tantiem 
pozwalajace “wyjdc na swoje'' po rozprowadzeniu 1 ,2 miliona kopii gry. W tym samym czasie wschodni 
producent, ktdry ma trzy razy nizsze naktady wtasrre, otrzyma zwrot kosztdw po sprzedaniu 400 tysi?cy 
egzemplarzy. Oczywisde takze i wydawca odnotuje 3x wyzszy margines zysku. 'W obecnych czasach 
awersji do ryzyka" to ogromna zaleta Wschodu. 



Modelouvy przyktad [USA/Wschodnia Europa, wszystkie wartosd w USD]: 




USA 


EURCPA1ASCH. 


Koszty produkqi 


6 min 


2 min 


Pozostate koszty (marketang, testowanie, produkqa) 


4 min 


4mln 


Catkowite koszty 


lOmln 


6 min 


Dochod brutto od jednq sprzedanq kopii 


30 


30 


Tantiemy 


15% 


15% 


Punkt wyrdwnanla (minimalna liezba sprzedanych 
kopii, gwarantuj?ca wyptacenie tantiem] 


1 ,3mlnszt. 


450 tys. szt. 


% zwrotu koeztdw Wydawey po sprzedazy 400 tys. kopii 


20% 


100% 



Wyraznymi wadami wschodnioeuropejskich developerdw s^: brak doswiadezenia 
w produkeji gier konsokiwych. batiera j?zykowa I fizyezna nieobecnosti na 
zachodnich rynkach. Dtugo jeszcze nie b?dzie mowy o zagrozeniu pozycjl 
zachodnich producentdw i nawi^zaniu rdwnej walkr. Wiqze si? to przede wszysWm 
z matym udziatem wschodnioeuropejskich developerow w gkrbalnym rynku. stale 
rosngcymi kosztami zaktadania nowych studidw, trudnoddami z wejsciem rta 
zachodnie rynki, czasem produkqi konsolowych prpjektdw (2-3 lata czekania na 
zyski przy ponoszeniu coraz wi?kszych nakladdw wtasnych nie sprzyja zadnemu 
komercyjnemu przedsi?wzi?ciu), wreszeie - z brakiem dost?pu do odpowiednich 
tunduszy, sponsordw i licenqi. W odroznieniu od zachodnich developerdw, 
stowianscy producenci nie mogq liezyd na wsparde swoich rz^ddw, czy to w 
postaci indywidualnie subsydiowanych projektow (Francja, Norwegia, ostatnio 
takze Chiny), finansowania prac nad dev-kitami (Australia), czy tez dotowania z 
budzetu patTstwa wycieezki na kazde tangi branzowe w ramach promoqi kraju 
pochodzenia {Frarx:ja, Wielka Btytania). Z drugiej jednak strony, tyzkq miodu w 
beczee dziegeiu sg niskie podatki korporacyjne, ktdre w samej Polsce nizsze 
od amerykattekich o pored 50%. Ponadto naJe^ zauwazyc, iz granica pomi?dzy 
Wschodem a Zachodem Europy b?dzie si? zaderad wraz z post?puj^ integraejg 
paristw bytego bloku wschodniego ze strukturami eutopejskimi. Utrzymujqce si? 
niskie koszty dus obecnodd wei^ rozwijajqcych si? i nabieraj?cych doswiadeze- 
nia profesjonaln^ teamdw producenckich w kot'icu musi zaowocowad duzymi 
wschodnioeuropejskimi tytulami na wszystkie iiczqce si? konsole. Wschodnioeuro- 
pejski tygrys zaezyna stawiad pietwsze kroki, pozostaje nam tyfko czekac na zalew 
dwiatowego rynku produkqami zawnerajecymi w menu nie japotiskie krzaezki, lecz 
slowiatiskie znaki diakrytyezne, □ [Wajper] 




czyl i siowniczek dia zielonych 



I Wraz z pierwszg next- 
I genow^ konsol^ 

I zostalismy zarzucenj 
I przez Microsoft i 
wydawcdw mas^ groinie brzmi^cych 
temiindw i zwrotow, bez ktPrycti 
opanowania mozna sig w temacie 
trzystaszesczieslqtki nieile zapl^tad. 
Ponizszy siowniczek ma pom^ w 
okleiznanlu fachowej termlnologil. co 
by na pytanie "ile zdobyieS achieve- 
mentow i jak Ci wzrdsi Gamerscore. I 
czy w zwi^ku z tym planujesz 
nabycie za MP jakichS Gamer Pictures 
do swojego Gamer Card?" odpowle- 
dzied bez wieplania wzroku w sufit. □ 
[koso] 

^ k Achievements - czyll 
N^'^osi^gnigcia, szatahski wymysl 
Microsoftu. Szatahski, bowiem 
mobilizuje do wyctskania z gier 
ostatnich sok6w i przechodzenia ich 
na wieie sposobdw. Achievementy 
znajduj^ si^ w kazdej grze, a ich ticzba 
zalezy od danego tytuiu. Za kazde 
osiagnifcie otrzymujemy okredlon^ 
iicz^ punktPw - Gamerpoints 
(zazwyczaj 1000 dia kazdej gry. chod 
wyjgtki - Project Gotham Racing 3 to 
900 pkt; w przypadku produkcji z Xbox 
Live Arcade iiczba wynosi z reguly 
200 punktdw). Trzeba sobie 
udwiadomid jednq rzecz - przejdcie 
gry na 100% nie musi oznaczad 
zaiiczenia wszystkich osiqgni§d, tak 
samo jak zaliczenie wszystkich 
osi^gnifd nie musi oznaczad. ze tym 
samym przejdziemy gr$. Oba te 
eiementy funkcjonuj^ niezaieznie, a 
iist^ achievementdw znajdziemy nie 
w grze, iecz po wcidni^ciu Guide 
Buttona. Osiqgnifcia do zdobycia w 
kaidej grze s^ rdzne - w Ridge 
Racer 6 musimy odbioko- 
k wad wszystkie auta w 
1 kazdej kiasie, przejechad 
okredlon^ iioSd 
kilometrow czy 
"wydriftowad' 360 stopni, 

J Cali of Duty 2 nagradza za 
i przechodzenie misji na 
/ poziomie Veteran, a w NBA 
^ Live 2006 zgarniemy spor^ 

' pulg chodby za zdobycie 
mistrzostwa tigi. Achievementy s^ 
czfsto powi^ane z trybem online, 
stgd podpiecie konsoli do Sieci stanie 
sif w wieiu przypadkach niezbfdne - 
w Ridge Racer 6 zdobedziemy sporo 
punktdw za \Arygranie 50. 100 i 200 
v/yscigdw z zywymi rywalami, rdwniez 
w Perfect Dark Zero iwia wi^kszodd 
osi^gni^ jest do zdobycia wiadnie w 
muitiplayerze. 

^ Core (Xbox 360 Core) • jeden 
vj^z dwdch (obok Premium) 
zestawdw, w jakich sprzedawana 
jest konsoia Microsoftu. Zwany tez 
"goiasem', jako ze obok konsoii 
znajdziemy w niej tylko pada (w 
dodatku przewodowego) i kabei 
kompozytowy AV z przejsciowk^. 

Jak najszybciej trzeba zaopatrzyd sif 



w kart9 pami^i, bo inaczej nie ma 
moziiwodci zapisania standw gry. 
Poszczegdine dodatki mozna dokupid, 
aie jest to finansowo nieopiacaine - lepiej 
od razu uderzyd po wersje Premium, 
chyba ze z gdry zakladasz, Ze nie 
przyda Ci si? dysk twardy, a joypad musi 
byd tradycyjny, czyli z kabiem. 

Facepfate - panel na froncie 
v” konsoli, ktdrego najfajniejszq (w 
sumie Jedynq:) cech^ jest mozllwosd 
wymiany na Inny, bardziej komponujqcy 
si? w otoczeniem konsoli. Wydawcy juz 
teraz oferujq wiasne, tematyczne 
facepiate'y w formie dodatku do gry. 

^Gamerscore - suma punktdw, 

ktdre uzyskujemy za zaiiczanie 
achievementdw w poszczegdinych 
grach. Liczba widnieje na Gamer Cardzie 
I jest wskazdwkq, jak duzo dany Gracz 
szarpie i w co. Po dodaniu kolezki do listy 
przyjacidi moZna pordwnywad 
osi^gni?cia w danych tytutach, w celu np. 
lAfymiany doswiadczeh... lub zmobilizo- 
wania samego siebie do podkr?cenia 
swych wynikdw. 

^Garner Card - swoista wizytdwka 
N^^Gracza, sktadajqca si? z lakich 
eiementdw, jak avatar (Gamer Picture), 
wskaznik reputacji, Gamerscore i Gamer 
Zone. 

^Gamertag - ksywka, pod ktdrg 

Gracz jest rozpoznawainy w Sieci. 
Istnieje mozliwosd jej zmiany juz po 
zatozeniu konta. Wi?kszodd poiskich 
uzytkownikdw Xboxa 360 do swojego 
pseudonimu dodaje czlon PL (po spacji). 
Do naszego GT przypisane s^ 
achievementy - nawet jedli stracimy 
save’y z gier (np. awaria memorki), nasze 
osi^gni?cia ocalejq. DIatego warto 
trzymad si? jednego GT. 

^Garner Zorte - "etykietka" mdwi?ca 
-^^0 tym, jakiego rodzaju rozgrywk? 
preferujesz. S? cztery rdzne typy • 
Recreation (dia tych, co lubi? sobie 
szarpn^d niezobowi?zuj?c? partyjk?). 

Pro (grad zeby wygrad), Famiiy 
(szarpanie w rodzinnym gronie, co wi?ze 
si? z brakiem przeklenstw i ogdln^ 
poprawnodci^ morain?) oraz Undergro- 
und (tu biuznid mozna do woli). Strata ma 
znaczenie przy i?czeniu Graczy np. w 
przypadku wyboru opcji Quick Match w 
rozgrywce online, pozwalaj?c vryrdwnad 
siiy, a przynajmniej sprawld. zeby 
wszyscy graj?cy mieli podobne 
podejscie do samego ciorania w multi. 

Guide Button (Xbox Guide 
\,^3uttort) - najwi?kszy, zajmujqcy 
centraine miejsce na joypadzie przycisk 
z symboiem X-a. Ma wieie zastosowarS, a 
jego podstawow? cech? jest uczynienie 
zabawy z trzystaszedddziesi?tk? 
wygodniejsz? dia Gracza. Po pierwsze, 
za pomoc? Guide Buttona mozna 
wigczyd i wyt?czyd konsol? bez 
wstawania z kanapy - wystarczy go 
przez chwii? przytrzymad. Po drugie, 



nacidni?cie go w czasie gry 
zatrzymuje j? (chod nie zawsze) i 
przenosi graj^cego do Dashboarda. 
Podswietlany okrqg wokdt buttona 
informuje, w ktdrym “porcie* znajduje 
si? Twd] pad. Wieie wskazuje na to. ze 
niebawem developerzy zaadaptuj^ dw 
okr?g do wiasnych celdw, np. b?dzie 
on pelnit rol? 'paska' energii w grach. 

M Lobby - "pokdj", w ktdrym Gracze 

sp?dzaj? czas przed rozpocz?- 
dem zmagah w grze i mog? np. 
podyskutowad z uzyciem headsetdw. 

Marketplace - Live'owy skiep, 
v=^w ktdrym mozna poszczegdine 
dobra albo kupid. albo dci?gn?d za 
darmoch?. Do plerwszej kategorli 
zaliczaj? si? gry na Xbox Live Arcade, 
Gamer Pictures z rdznych produkcji 
i Themes (tapety do dashboard’a), do 
drugiej natomiast - m.in. trailery gier i 
fiimdw, dema oraz triaiowe wersje 
tytufdw z XLA. Najwi?kszym wzt?ciem 
ciesz^ si? dema - kazdy ^?tny moze 
sprawdzid przed zakupem np. Fight 
Night Round 3, Ghost Recon 
Advanced Warfighter, Tomb Raidera 
i wieie innych. 

^AMIcroeott Poirtts - waluta, ktdr? 

Microsoft stworzyl na potrzeby 
usiugi Xbox Live. Wszak latwiej si? 
wydaje cod nazywane "punktami", niz 
zyw^ gotdwk?. prawda? Nawet 
pomimo tego, ze wiadnie za kaslor? 
owe punkty moina kupid. W chwili 
obecnej 1000 MP to koszt 8 i pdt funta. 
Przykiadowe cany: gra na Xbox Live 
Arcade - od 400 do 1200 MP, utworek 
do Ridge Racer 6 - 60 MP, Gamer 
Picture agenta Thomasa z Condemned 
• 20 MP. 

^ I Premium (Xbox 360 Premium) 

- jeden z dwdch (obok Core) 
zestawdw. w jakich sprzedawana jest 
konsoia Microsoftu. W pudeiku poza 
konsol? znajdziemy bezprzewodowe- 
go pada, dysk twardy 20 G6, headset 
do komunikacji podczas zabavry w 
Xbox Live, kabei composite/component 
z cyfrovirym hubem optycznym, kabei 
sieclowy, a dodatkowo Gracze, 
ktdrzy kupili pierwsz? parti? | 

sprz?tu. mog? cieszyd si? z pilota. 



^ I Reputation (Rep) - reputacja, 
wyznacznik tego, jak 
postrzegaj? Ci? inni Gracze. Jest 
opisywana pi?cioma gwiazdkami - 
ich llodd zalezy od tego. w jaki 
sposdb zachowujesz si? podczas 
gry online. Po kazdej wspdinej sesji 
multi mozesz obdarowac swojego 
partners "recenzj?" - albo 
pozytywn?. albo negatywn?, przy 
czym z t? drug? wi?2e si? nieco 
bardziej skomplikowana procedura. 
Jedli wi?c uciekasz z gry zanim 
doblegnie one kohca. oszukujesz 
lub dopuszczasz si? jakichs 
nieuprzejmodcl, zapewne odbije si? 
to na wskazniku Reputacji. 



.* 



^ I Windows ItilediB Connect - 

••-^specjalny soft, ktdry zainstalowany 
na PC z W/in XP SP2 udost?pnia okreslone 
katalogi z PC naszej konsoli (Moje obrazy, 
Moja muzyka, itp.). Dzi?ki temu mozemy 
przegl?dad zdj?cia i sluchad muzy 
zgromadzonej na PC bez wrzucania 
ich na HDD 360-tki - wszystko ^ 

"streamowarw" jest " ™ 

bezposrednio z PC na TV. Q ^ 

WMC mozna pobrad ze _ 

strony xbox.com/pcsetup • 
program nie obsluguje J 

przesylu fiimdw. ' 

Windows Medis Centsr, 

- specjalna edycja 
Windowsa XP (Win XP 
Media Center Edition), 
umozllwlai?ca to co powyzej, 
plus streaming fiimdw (takze 
wysokiej rozdzieIczoScI - to Jedna '* 
z mato nagtaSnianych rewelacji X360) 
i przegl?danie stron www na TV. 

^ j Xbox Live - znana uzytkownikom 
^'plerwszego Xboxa sieciowa usiuga 
Microsoftu, pozwalaj?ca na granie online, 
a teraz tak2e zasysanie dem i innych ddbr. 
rozmawianie ze znajomymi oraz wieie 
innych czynnoSci. 

w I Xbox Live Arcade - usiuga. ktdra 
^swoj? popularnosci? przebila nawet 
oczekiwania Microsoftu. To proste, ate 
niezwykie miodne glerki, ktdre moitna 
zassad za odpowiedni? opiat? z 
Marketplace (lub tez vrczesniej wyprdbo- 
wad, zasysaj?c darmow? wersj? trial). 

Tytuly te dziel? si? na kilka kategorli - akcja, 
karclane i planszowe, klasyki z automatdw, 
logiczne, sportowe i strategiczne. Na uwag? 
zasluguje zwiaszcza dzial z coin-opami. 
gdzie mozemy znaleid takie peretki, jak 
Gauntlet czy Smash TV. PopulamoSd XLA 
caty czas rodnie, na co niebagatelny wplyw 
ma fakt, te rdwniez w nich mozna 
zdobywad achievementy (tylko w pelnych 
wersjach gier). 

^ Xbox Live Gold - ptatna forma Xbox 

Live, rozszerzona wzgl?dem wersji 
Silver o najistotniejsz? opcj? - mozliwosd 
gry online. Kazdy nowy uzytkownik Xboxa 

360 ma szans? na miasi?czny, 

I darmowy trial XL Gold. 

Szczegdiy i kwestle pdzniej- 
szych platnosci wyjadni Butcher 
w K?ciku Online za miesi?c. 

^Xbox Live Sliver - 

>^podstawowa wersja Xbox 
Live, calkowicie darmowa I 
dost?pna od momentu podpi?cia 
konsoli do Sieci I stworzenia 
swojego profilu. Silver pozwala 
m.in. na tworzenie listy przyjacidi. 
dci?ganie dem i zakup gier z 
Xbox Live Arcade, wysylanie 
wiadomodci, a takze granie w 
produkcje MMO, gdy juz takowe 
powstan? (jest to zwi?zane z 
osobnym systemem subskryp- 
cji). 




LICENCJA NA ZARABIANIE 



S Ametykanska staqa telewizyjna NBC 

wykupifa za kilkanascie milionduv dolarow 
prawa do transmisjl igrzysk olimpijskich w 
Turynie. Liczono na sukces, tymczasem 
ludzie wdeli ogl^dad tamtejszq edyq$ .JatSca z 
gwiazdamr. Podobnq porazk^ byta gra Torino 2006. 
Powod? Prawdziwie pieni^dze zarabia si? gdzie indziej. 
Dlaczego zaden tytui z ostatnich gier bazujgcych na 
olimpiadzie nie byi dobry? Poniewaz na oiimpijskiej licencji 
nie da si? zrobic kasowej produkqT. Sport juz dawno si? 
skomercjalizowai. wszyscy o tym wiemy, Wydawcy gier 
nie pozostaj^ w tyle. EA nie jest zainteresowane robieni»n 
gief 0 olimpiadzie, poniewaz najlepszym interesem jest 
inwestowanie w ligi sportowe. Wiasnie diatego za 
wylaczno^ na wykorzystywanie licenqi ligi futbolu 
amerykahskiego NFL do 2010 r., ametykariski koncem 
zaptacH 1 miliard dolardw! Ucenqe gwarantuja EA, a takze 
innym fimnom, staty i pewny dochod, a wraz ze wzrostem 
populamo^ handhelddw, gier na komdrki oraz z 
nadchodzqcymi next-gerami pojawila si? szansa na 
zarobienie jeszcze wifkszej kasy 
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Diabel tkwi w licencji 

“It’s in the game" - EA Sports wita szacownych Graczy 
wiasnie takim hastem. EA Sports jednak nie zawsze 
nazywato si? EA Sports, a sport w grach wideo kiedys 
wygiqdal troch? inaczej, W iatach 80. nikf nie mySat o 
licenqach - wystarczylo wydad gierk? pod tytulem Football 
i wszyscy si? deszyli. Ale rynek robil si? coraz bardziej 
konkurencyjny trzeba wi?c bylo wymyslid cod 
ofyginalnego. EA (albo raczej Hectronic Arts, gdyz wtedy 
ne u^ano skrdtu) wpadto na pomysl, jak zdystansowad 
konkurencj? • nalezy wykofzystad znane nazwisko. 

Tak powstal 
baseball o nazwie 
Eari Weaver 
Baseball {1987 r.). 
Nazwisko w tytule 
nalezalo do 
dwczesnej 
gwiazdy tego 
stricte amerykari- 
skiego sportu. Pomysl z wykorzystaniem populam^ci 
znanego zawodnika okazal si? strzatem w dziesi^? - gra 
sprzedawala si? jak deple buteczki. Ale Eari Weaver 
Baseball dostarczyt cos wi?cej niz tylko licencj?. Po raz 
pierwszy dokonano symulacji catego sezonu, a Gracze 
mogli wybierad mi?dzy trybem arcade a opcjg managera. 
Co wi?cej, nowosd? byt rbrny wygl?d stadionow. synteza 
rrKwy oraz mozliwosc update’owania sktadow dzi?ki 
dysWetkom dostarczanym przez producenta! A wi?c 
znaleziono zloty srodek - zadbanie o jak najbardziej 
fozbudowan? licencj? i oddante ''realiov/* dyscypliny 
poprzez prawdziwe nazwiska. 

Inne firmy zacz?ly kopiowad pomysl EA, np. rok pdzniej 
Bethesda Softworks wydata swietne Wayne Gretzky 
Hockey. Tymczasem EA zaatakowalo z koiejnym 
nazwiskiem - znany komentator futbolu ametylanskiego 
zaczgl fitmowac gr? John Madden Football, a w 1991 r. 
pojawHo sie bazujgce na licenqi ligi hokejowej NHL 
Hockey. Gry sportowe ze stajni Elektronikow sprzedawaly 
si? tak dobrze. ze postanowiono stworzyd osobrre studio, 
zajmuj^ si? jedynie grami sportowymi. Powstalo EA 
Sports Network (co miato kojarzyd si? ze stacj? 
telewizyjna transmituj^ sport), kfdre w 1994 r. 
przeksztalcilo si? w dzisiejsze EA Sports. Pierwszym 
wielkim sukcesem teamu pracuj^cego pod nowym 
szykJem byta FIFA International Soccer. 

Na rynku rz?dzity juz Kick Off i 
Sensible So^r, ale magi? 
prawdziwego (to slowo spece od 
marketingu podkreslall bardzo 
wyrainie) futbolu miala dostarczyc 
FIFA. Gra wydana na Gwiazdk? 

1 993 r. okazala si? koiejnym 
sukcesem EA - szczegoln^ furor? 
zrobHa wersja na Seg? MegaDrive. 
Nasf?pna cz?sc mogla pochwalic 
si? 8 prawdziwymi klubami 

ptKarsKimi. Ud tego rrxjmentu rozpocz^ si? trwaj?cy do 
dzisiaj wyscig licencyjny, a coraz wi?ksze mozliwosd 
konsol jedynie w tym pomogly. 



^SPQf^ 





Show me the moneyyyyl 

Cuba Gooding Jr. w filmie "Jerry Maguire" doskonale podsumowal, co liczy si? we wspotczesnym sporde. Sekunda reklamy 
podczas Super Bowl kosztuje 63 tys. dolarow, a EA sptzedalo ponad 35 min egzemplarzy Maddena na calym ^ecie - te liczby 
dziataj^ na wyobrazni?, Wiasnie diatego EA rozpocz?lo na nowo bitw? o licenqe lig sportowych. Jednak inne fitmy nie oddadz^ 
tak latwo pola gigantowi. 

Pierwsze starcie mi?dzy wydawcami rozegrato si? na polefku National Collegiale Athletic Association (NCAA). To amerykariskfe 
stowarzyszenie sportowe dzierzy prawa do adap^ji ligi studenckiego futoolu (NCAA Football) i koszykdwki (NCAA 
Basketball). Futbd wpadi w r?ce EA (az do roku 2012, pod szyidem NCAA Football), natomiast z licenqi studenckiej koszykowki 
b?dzie mogto korzystad zarowno EA (seria NCAA March Madness), jak i Take 2 (a raczej ich oddziat 2K Sports z seriq College 
Hoops). Zreszt^ w koszykowce unikni?to licenqi na wyl^znosd - szefostwo NBA sptzedalo prawa do adaptacji swpjej ligi az 
pi?du firmom. Gry na peinej licencji NBA b?d? mogfy robid: EA, Take 2, Sony, Midway oraz Atari. W ten sposob NBA nie tylko 
zarobHo wi?cej, ale i zapewnito sobie kilka gier o wiasnej lidze. Jak twierdzi jeden z marketingowcow NBA: "Z naszego 
doswiadczenia wiemy. ze konkurencja mi?dzy wydavwami prowadzi do powstania lepszych tytuldiw". 

Liga hokejowa NHL najwyrainiej jest pod wrazeniem pomyslu z NBA. Po zesztorocznym strajku rozgrywki znow wystartowaly, 
a wydawcy chc? zapevmid sobie monopol. EA miato zaplacid 44,2 min dolarow za 6 lat wyt^nosd, ale cz?sd zarz^u iigi chce 
przedfuzyd kontrakt z Take 2 i powstrzymad dominacj? jednego wydavrey. Takiej polltyki nie zastosowata liga baseballowa MLB, 
ktora podptsafa 7-letni kontrakt na wylacznosd z.„ Take 21 Umowa ta obejmuje jednak tylko developerow niezwi^zanych z firrrtami 
robigcymi korrsole (third patty developers), natomiast Sony albo Microsoft b?d? nadal mogty wykup^ licenq? MLB. EA nie jest 
zadowdone z takiego dealu, zartujac, ze Take 2 zaptacito ogtomn? kas? za kontrakt, ktdry nie jest kontraktem na wyl^znosd. 
Skoro Take 2 przej?to pitk? w dziale baseball, EA wykupHo licenq? na kolejny odtam ametykahskiego futbolu - Arena Football 
League (AFL). 

Natomiast z naszego punktu widzenia najcz?sciej adaptowanym sportem jest pitka nozna. Licencj? FIFA Elektronicy b?d^ 
dzierzyd tak naprawd? do korica swiata (regulamie podpisywane s^ nowe kontrakty). zapewne po^nie jak i prawa do Pucham 
UEFA, po tym jak ptzej?li je od Bdosu w listopadzie 2004 r. Teraz EA zapewnito sobie wyt^czrwsd na adaptaq? Misttzostw 
Swiata w Niemczech - 2006 FIFA World Cup pojawi si? w kwielniu. W sumie EA zostala jeszcze ledna llcencja - ESPN. 

Entertainment and Sports Programming Network (ESPN) nie jest oczywiSde lig? sportow?, lecz doskonale rozpoznawain? w 
USA sied? kablow? transmituj?c? sport. To wrla^ie gry Take 2 miaty w tytule skrW ESPN. EA jednak podpisato umow? na 
wyf^cznosc do 2020 r. (!) na uzywanie tej nazwy w swoich grach. Dlaczego? Take 2 jakis temu postanowHo rzucto 
wyzwanie EA w dziale gier sportowych. Wygran? mial zapewnte talent 2K Sports, licenqa ESPN i cena 19.99 dolarow (pdowa 
normalnej kwoty). Ale nikt nie lubi konkurenqi. diatego rozp?tala a? wqna, a wojny zazwyczaj wygrywaj? najwi?ksi. Skoro nie 
mozna wygrad walk! o licencj?, pozostaje jedynie wykorzystac nisz?. 

Tiger lepszy od papieza 

lie mamy gier o ping-pongu? No wiasnie. Diatego Rockstar postanowito uderzyd w ten segment rynku i zasetwowab Gtaczom 
cyftow? wersj? tenisa stotowego. Ubisoft, Wore w wybcigu o licencje udziafu nie bierze, wykupHo prawa do wykorzystywania 
wizerunku ekipy koszykarzy z And 1 oraz podpisalo umow? z gibwnym konkurentem TIgera Woodsa, Vijayiem Singhem, na 
zrobienie o nim gry. Piteczk? odbija jednak Tiger, ktory dzielnie promuje fitmowan? stwym nazwiskiem produkq?. W tygodniu 
premiety Tiger Woods PGA Tour 06. goifista zrobil tournee po wszystkich programach rozrywkowych w USA. W show Late Night 
with Conan O'Brien przygotowano promocyjny skecz, w Wdtym Tiger scigat si? po Novirym Jorku z papiezem BenedyWem XVI 
0 to, kto b?d 2 ie mogi promowad swoj? gr? w programie telewizyjnym (tak, papiez tez mial ’iMasn?" gr?:). Tiger wygral. 

Krykiet I mgby s? w naszej cz?sci Europy “dose" egzotyczne, ale w bylych kdoniach 
biytyjskich spiawa wygiqda inaczej. W przypadku tych gier nie ma co liezye na wotki 
pieni?dzy. ale poniewaz konkurencja prak^nie nie istnieje (jedynie Codemasters, jesH 
chodzi 0 krykiet), EA postanowito zaangazowac si? w wymienione dysc^iny. Jeszcze 
\«i^<sz? nisz? jest futbol australijski (AFL - nie mylic z ametykahsk? iig? AFL). Temat jest 
do tego stopnia specyfiezny, ze EA zrezygnowalo z wydawiania gier o AFL, ptzekazuj?c 
pateczk? Sony, More to zrxjwu oddato j? THQ. Prawa do lukratywnych w USA wybei^ 
Nascar wykupHo (zgadnijde?) EA, odbieraj?c je firmie Papyrus. Fani gier o Nascar 
robionych vrczesniej przez Papyrus do dzisiaj bojkotuj? nowe produkcje EA. Mozna tak 
d?gn?b w nieskoilczonosc. 

uceneja sportowa daje tiimie robi?cei gr? wszystko - pozytywne recen^'e, mozliwosc podpisywania umdw o reklamy ze 
sponsorami i, co najwazniejsze, dobr? sprzedaz. A wfascidele ligi maj? ztodn? nadziej?, ze firma \wyda gr? doskonal?. 

Oczywiscie mozna zrobic produkq? bez licenqi, omijaj?c umow? na vw*?cznosc i umieszczaj?c np, jedynie cz?6b prawdzi- 
wych nazwisk. Tylko lie razy ludzie rrxiwili: "Gct^ PES mial licencj? FIFA...". Fani co roku b?d? si?ga(5 po licenejonowan? seri?, 
a tworcy mog? dzi?ki temu liezyb na stale zyski. Zyski, More zostan? przeznaczone na produkc^ innych gatunkow gier oraz... 
wykupywanie kqejnych licenqi (niekonieeznie sportowych - EA ma wyl?czrK)sc na ada^q? Bortoa do 2010 r.). 

No ale przedez wszyscy kochamy latwe pieni?dze. □ [dzujoj 














I ■» 




Podobn^ technikff 



a w oiezqcym wyaaniu iBCa postanowitem wrocic do tematyki 

"lewych" gier na Pegasusa i jego klony. W kortcu to fragment Od 2 az po 5 000 
konsolowej przeszloici sporej liczby Graczy w naszym kraju. gier na jednym 
- Oprocz tego "Znajdi klucz", a juz za miesiqc krbtki szkic ewolucjt kartiidzu - to tjyi 
8 bitow i "slodka szesnastka". Pikselowych sn6w! □ [dzujo] standard. Im 



Bazary utrzymuja Pegasusa przy zydu 



' V. 

■V n rr . . 






Kilka miesigcy temu. robiac zakupy na 
jednym z krakowskich targow, 
zobaczytem stoisko z gierkami na 
Pegasusa i jemu podobnymi klonami. 
Podchodzf . a tu maty szok - na 



Super Bros. 6 - nie ~ 
znacie? To przeciez 
kolejna czfsc 
przy^ Mario, tyle 
ze wszyscy 
bobaterowie dziwnie | 
przypominajg 
postacie z serialu ' 

"Animki". 

Zastosowano tf 

sam^ taktyk^ co ' 

powyzej, tym razem L 
rippuj^ grf Tiny Toons Adventure. Do 
tego typu przedsi^wzi^ umiej^tnosci 
programisty nie byty konieczne. 
Wy^rczyto ztamac kod gry, zamienic 
postac kofzysta]^ ze skryptbw innego 
tytirfu. a potem wszystko wsadzic do 
pirackiego karta. W ten oto sposob 
powstato z 16 cz^aa “przygod Mario". 
Zauwazcie, ze w tytule tej gry nie pada 



starxlard. Im ■ A' ■ 

gier w tytule, tym 

wi^j wersjj z 99 L 

zyciami. Jednak zaprezentowany tu zestaw 
jest dose intryguj^, Oprocz Dragon Ball, 
mamy dwe ciekawe pozycje - Morio & Sorw 2 
(po raz kotejny - celowo - zmieniono tytut gry) 
oraz Street Fighter 56 (chodaz przy liczbie gier 
z tej serii, to wcale nie musiat dowdp:). 



Pierwszy tytui nie jest 

cross-overem Mario i : ** i, 

Sonica, a jedynie ' * 
zhakowang wersjj gry HARlOSONllL 
Rescue Rangers 2 ^ ' 



oktadkach gier widac Lar? Croft, Claire sfowo Mario, dzl^kl czemu hakerzy nie 



i Leona z RE2 oraz logo Theme 
Hospital. Oczywikie Tomb Raider nie 
wyszedt na NES-a (chyba ze coS 
przespatem). a to, co zobaczyfem, byto 
jedynie dekawym "maiketingiem" w 
wykonaniu osob robigcych kartridze. 
Nie oznaeza to jednak, ze na 
Pegasusa nie pojawHo si^ kilka 
pozycji. Wore na tej "platformie"... tak 
naprawd^ si$ nie ukazaly. 



lamaii praw autorskich. Dziwne, bo 
przeciez ich gra raezej oryginatem nie 
byta. 



Cofnijmy sif do pierwszej potowy lat 
90. NES i jego podrobki nie stanowia 
juz dla haterbw ^dnej tajemnicy, a 
poniewaz klony konsoli zdobywajg 
coraz wi^kszg populamosc (Brazylia. 
Rnlandia. Polska), potrzebne s^ 
sprawne piraty. Nic prostszego. 



Kazdy posiadaez r 
Pegasusa cheiat 1 
mied Mortala. ale nie [ 
by4o to mozliwe. Nie I 
bylo to mozliwe dla L 
Nintendo, ale od L 
czego sn C 

utalentowani T 
piraci? Oto shot z L 
konwersji I 

dokonanej przez [ 
hakerow. Z wersji H 
16-bitowej wzi^to L 
«a,W6repo ^ 



(znanej takze jako t t ^ ^ a ?: 

Chip’n'Dale), gdzie i , . i. . 

zamiast dwiema 

wiewiorkami gralismy 

Mario i zatoinie 

wygiqdajqcym 

Sonikiem (nie byto g/y " ^ 

z Sonikiem na NES-a, 

zatem nie byto sl^d zrippowac jego postad). 
Dodatkowo w strasznie obdachowy sposob 
ukiyto postade wiewibrek z oryginaiu na 
ekranie tytutowym (widac im nogil). Druga 
gierka to tewy port Street Rghtera II na klony 
NES-a (zrobtony takq samq technika CO 
Mortal). Jectoak ten tytui jest specyfiezny 
r1 J diatego, ze mozemy zagrac takze i Mario! Co 
* ^ oekawe. Street Filter 56 byt pirackg wetsja 
innej pitadoej wersji (!), gdde Mario si§ nie 
|J pojawH. Absurd calego zestawu potfguje faW, 
3 ze ostatnia gra - Revolution Heroes - by^ 

□ portem strzelaiiny Guevara, w ktorej grali^y 
■J^ rewoluejonista Che Guevara oraz Fidelem 
Castro, walcz^ o wolnosc na Kubie. 



To juz prawdziwy kosmos i L ^ • - -- 1 - 

marzenie wszystkich fanbw i 

Mano. Konwetsja Sonica z ^ t 

MegaDrive na konsolkf 

Nintendo z Mario w rdi ^ '** 

gtown^l Pod tytutem Somari r. 

(potaezenie imion obu 

bohalerdw) znajdowala si^ : 

cala gra, chodaz podobno '' 

wieszata si^ po ostatniej P kl I 

walce z Robotnikiem. ■ II 

Pikanterii calej sptawie I II 

dodaje fakt, ze pirad nie P II 

zapomnieii o bonusowych 
etapach po zdobydu wystarezajacej ilo^ pier^eni 
oraz 0 wykorzystaniu muzyki i sampli diwifkowych 
z oryginaiu. Tnidno powedziec. He zaj^ zrobienie 
nowej wersji Sonica, ale zapewne tyle. co zrobienie 
wtasnej gry. 



A wlasne, zupetnie wtasne gry i — . r- 

haketzy (jesli mozna ich 

> jeszcze tak nazywac) tez ^ 

robili. Najbardzie} kultowa '* '• 

pozyeja z "gier wtasnych" by< : i 

Kart Fighter, cz^ bijatyka z 
postaciami ze swiala Ll: *^*^ •’** 

Nintendo. Zanim jeszcze powstato Super Smash 
Bros., na piiackich kartridzach trxjglismy sklepad 
Peach. Nie tyfko zreszta j^ bo w grze mieli&Tiy 8 
postad do wyboru. z Wbt^ kazda nosHa odrobin^ 
zmientone imi? (feerx^!) i wygl^dala "troche" 
dziwnie (szczegolnie Donkey Kong). Jednak liezyt 
si? pomysl, a widoku Mario traWuj^cego swpjego 
brata z polobrotu nie dato si? latwo zapomnieb. 



Donkey Kong 
Country byl jedn^ 
ze sztandarowych 



Kc^ujemy chipa z nomein. dumpujemy znaeznej modyfikaqi zostaly wklejone do pozycji naSNES- 



gr? na roma, lutujemy chipa do 
odpovwedniego ukladu scalonego i 
mamy prata na Pegasusa. Ale po co 
ograniczac si? do jednej gry, skoro 
mozna zrobic sktadank? kilkunastu 



nowej gry. Animacy postad musi^ 
powstab od zera, natomiast muzyka z 
oryginaiu zostala skompresowana i 
zremiksowana. Gra skakafa nieubtaga- 
nie, a fighterzy dysporrowali zaledwie 



a. Rrad z Hong ' ^ '• | 

Kongu doskonale T 

0 tym wiedzieli i ** — 

zrobili swbj wlasny I- ^ -»• 1 
port cz?sd drugiej. I to naprawd? robHo 



tyriulbw? Jednak na tym nie skotiezyla kilkoma dosami. Jednak mielismy Mortala wrazenie. Co prawda gra miata jedynie Irzy 
sie rantayia hakermw - rv«faivMAnli nni n . _ . . , . T . ..? ’ ' ’ 



si? fantazja hakerow - postanowili oni 
robib wlasne gry. 



Wszyscy 

kochaja 

Mario, ale gier •* 

znimwroli llfflBRI 

gtownej •; 

najwyrazniej ' HB' |||||^' 
byto za mato. - "BIIIIP 

Diatego tez ‘ 

pirad postarrowili wydab swoje 
sequela. Wystarezylo wykorzystac 
jakq^ mato znana platformbvvk? i 
wkieib do niej Mario. Tak byto w 
ptzypadku "gry" (dla potrz^ artykulu 



na Pegazie! Malym szokiem jest faW. ze 
wypuszczono takze i mutaej? Tekkena 2 
- 18 postad. kiepsKie tia, a nawet i 



levele. ale trzeba chyltc czota przed zapatem 
tworcbw. Ten tytui rzeczywiscie wyglqdat jak 
oryginat. chodaz hakerzy do budowy 



pseudo-renderowane intro. A to wszystko otoczenia wykorzystati takze elementy z 



a 8 Mach. Nie ma rzeezy niemo^iwych. 



Rosjanie. robiqc 
swojg mutaej? 
recenzowanego 
juz w "TBG" 
Boogeimana. 
Bazujqc na wersji 
ze SNES-a 
(zapewne 



innych gier. Animacja postad byta poprawna. a 
w tie przygiywata zsamplowana muzyezka z 
- oryginaiu. Szkoda, ze Ninny nie zdecydowalo 
^ si? zrobic oficjalnej konwersji tego 
I fenomenalnego platformera. 



nazywajmy te porty "grami") Rock Roll ulatwieniem byta 



3M, b?d^j zhakowanq wersjq 
platformera Armadilo. Ekipa z Japonii 
wykorzystafa postac Mario z Super 
Mario Bros. 3 i umieksta jq zamiast 
bohatera oryginaiu. Gnalem w t? 
pizerobonq wersj?, prawie jq 
skot)czylem. Co dekawe, gra zostala 
opisana w magazynie Top Secret a 



dla nich podobna 
architeWura obu <c*r< 

konsol). udalo si? r ' "" — 
przeniesb tego przezabawnego 
platformera do swiata 8 bitow. Tla 



Super Mario World p' a 

zapami?tano jako m 1 

pierwszq rewelacyjnq ^3 
^ platformowk? na Super 
a Nintendo. Udato si? jq Sb 
przenied: na klony 

NES-a No, prawie, ~ 

gdyz gra miata jedynie 
4 swiaty- Jako ze oprawa SMW byta mniej 
^ktakulama niz ta w Donkey Kong Country 
2. konwerqa wygiqdala calkiem OK. W sumie 
laicy nie lozpciffialiby. Wbra wersja )est tq 



Patenty chtoniqce NES-a r .mn’Hl 

stradty wazno^ dwa lata 

temu. Teraz kazdy moze sod'e 'I . ^ 
diubab w tej konsolce. Dzisraj ' ■■ ^ 

nie ma jednak sensu "■ i- 5 

wydawanie kartridzy z lewymi 

grami. Jednak to, co kiedys | j) 

mialo przynieK kask? l a || miw) ['. 

piratom, dzisiaj sprawia frajd? I —Si 

amatorom i fanom. Bez I - • E 

wqtpienia do tego grona I * I 

zalicza si? Brian Provinciano. | ■ p= 5 

ktory pracuje nad amatorskq LjI I I H I 

konwersjq GTA3 na NES-a. 1 

Grand Theftendo ma bye polqczeniem fabuty cz?ka 
trzedej oraz wfasnej inwenqi twbrey. Brian robi nowq 
wersj? GTA sam, wi?c trudno powiedziec, czy uda 
mu si? sfinalizowac swbj projekt. Na rynku krqzy tez 
chitlska werqa Resident Evil. Wbra mocno faazuje na 
RE z Game Boya Color (podobny, turowy system 
walki i rippy grafiki). Jednak ta pozyqa wiesza si? po 
kilkunastu minulach gry i nalezy jq traWowab jako 
ciekawostk?. Patrzqc na te wszystkie zhakowane 
wersje, mozna doj6b do jednego wniosku (Wbry to do 
serca powinni sobie wziqb hwbtcy nowych konsol) - 
kazdq gr? mozna wydab na stary system, trzeba 
tylko chdec. [dzujo] 



Co ktyje si? zakluczem? Dzisiaj sporo ' 
obijatykach.takwi?cspr6bujcie i 

rozszyfrowacnazw?tejkultowe)' / 

dKKtonqrnordoklepki-Odpowiedzi / 



wyraznie uderpiafy. ale sam bohater i jego oryginainq - i o to hakerom chodzito. Osoby 



przedwnicy nie wyglqdali zie. Po raz 
kolejny prdjiemem b^a animaqa. Nie 



recenzent potraWowal ten ewen^nt wiadomo, diaezego na okladce, zamiast 



jako "nowe przygody hydraulika" od 
Nintendo. Fajnie. 



sprawdzajqce ten piracki produW dokopaly si? 
ukrytych level! - dcazato si?, ze zhakowana 
wersja miata miec wszystkie etapy, ale pirad 



postad z gry, wiepiono fragmenty jednej z zaprzestali prac nad grq. Terminy wydawnicze 



reklam z filmu "Robocop", 



najwyrazniej obowiqzujq rowniez i w 






maila: dzujo@psxextreme.pl- | \ 

TermW: 1 czerwca.Nagrodqjest 

Mini Dance Pad do giertanecznych, ufundowany ptrez 

sklep PSX Extreme. Laureatem edyqi 
' - zPE#103jestSzymonZalewskiz 
~ Gdyni.PrawidlowaodpowiedziKid 
5> Icarus. Gratulujemy! 









latwa, z nieskomplikowang mechanikq). wi^ 
pomimo pefriej swobody 3D, jest na tyle 
przyst^pna w odbiorze. zeby kazdy Gracz 
wiedzial. co, gdzie i jak ma zrobtd. Z powodu goipy 
docelowej dizajn postaci wystfpujqcych w grze 
jest, jakby to uj^. popierddtkowaty do bolu (w 
pozylywnym tego stowa znaczeniu). Dubbing 
wypadt nadzwyczaj dobrze (i z jajem). Niestety, 
sterowanie oraz kamera kulejg w obu cz^raach, 
co w wgskich korytatzach doprowadza do 
szewskiej pasji. Warto skusib si^ rta drug^ 
ktora powstata z my^ 'wipcej. tedniej, lepiej". 

Tombi! (Tombit, Tombi! 2) 

7 Z pozoai 

infantyina i nijaka, 

taknaprawde 
ii ^ jednak bardzo 

i I i 

^ i"- * ~ zfoznicowana 



Marzec roku 2006 okazat sif jednym z 

historii PlayStation. 



wazniejszycb miesipcy ... 

Sony zadMydowalo, iz przyszedt czas na 
szar^ konsolp... Ogtoszono koniec produkql 
(notabene, mySlatem ze juz od jakiegoS czasu 
jej nie produkuj% bo kupienie PSone gtaniczy^ z cudem). 
Konsola byla z nami od 3.12.1994 do 23.3.2006. Zapami^rta- 
my jq na zawsze! (...) Pytade cz^sto o najlepsze gty w 
poszczegdinych gatunkach, wi^ postanowilidmy robic 
krotkie przegiqdy z charakterystykg najciekawszych tytulow. 
W biez^ odstonie PND skupiamy si? na grach 
platformowych, Wore wedhjg wielu osob swiadcz^ o pot?dze 
PSX-a. Dodatkowo przegigd podoelilistny na 2 czfsci - w 
tym oddnku przedstawiamy najbatdziej znane tytuly, zas w 
kolejnym zaprezentujemy porq? tytulow mniej znanych, ale 
fownie dobtych, a czasami nawet lepszych. Nie da si? 
bowiem ukryd, ze niewiele konsol otrzymato rownie bogaty 
wachlarz platformerow, szczegolnie 3D. Na PSX-ie znajd^ 
cod dia siebie pasjcmad typowego skakania nad 
przepaddami i zbierania krysztalbw, jednak pokrzywdzeni 
nie b?da rowniez gustuj^ w platformowkach zahaczaj?- 
cych 0 inne gatunki; bijat^i, przygodowki... Wielu z Was 
przegiqd ten wyda si? tylko stra^ miejsca (to d, W6tzy 
zaliczyli caig Jsibliotek?" na PSone), jednak grono nowydi 
posiadaczy uzywanych konsolek PSX/PSone na pewno 
skorzysta z tego materiatu. □ [Loser] 



Wedtug zg(Red.)6w 

Niemal do korica ery PSX-a na lamach Extrima pojawiaty si? listy 
rankingowe wszystkich gatunkow gier. DIa niezortentowanych 
przytaczam jedno z ostatnich zestawieh platformbwek (PE#42). co 
ulatwi zorrentowanie si?. Wore gry powinny bye poszukiwane w 
pierwszej kolejnodci. 

1 . Spyro the Dragon: 2. Crash 3 Warped; 3. Medievil; 4. Rayman 2; 
5. Heart of Darkness; 6. Gex 3; 7. Bugs Bunny; Lost in Time; 

8. Panderrxxiium; 9. Tombi 2; 10. Spider-Man. 



■'* _ I urzeka 

*' charakterem - 

czerwonowlosy jaskiniowiec z odkrytq klat? 
przypomina bohaterow stare) platformowki 16- 
• bitowej pt. Prehistoric. Tombi porusza si? 
zazwyczaj w swiede 2.5D, jednak niektdre levele 
S4 mocrx> porozgal?ziane, wi?c trz^}a ostro 
kombinowad (paleta swiatow calkiem zroznicowa- 
na). Co jakis czas przychodzi rbwniez zmierzyP 
si? z mini-grq, ktorq moze bye np. pomykanie w 
wbzku ptzez opuszczon? kopaini? czy obsluga 
katapul^. Szczegolnie warta uwagi jest druga 
cz?^ serii - usprawniona grafieznie oraz z 
bardziej rozbudowanymi levelami, zreszt? nie 
tylko levelami - gra jest naprawd? bardzo 
rozbudowana w stosunku do konkureneji i daje 
mas? radochy z zabawy. Tombi!2 mozna 
okredlib mianem najbatdziej niedocenianego 
platformera w erze PSone. 



Crash Bandicoot 

Crash Bandicoot. 

Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back, 

Crash Bandicoot 3: Warped 

Przygody njdego kurokrada sq 

- ^ '‘i. bez watpienia najlepiej kqjarzone z 

. . A HayStation. Nte bez kozery - w 

j|»\ ^ . koticu vrielu Graezy uwazalo 

. , Crasha za nieoficjaln^ maskotk? 

■ " ,*r --W "^v ' : l«Jnsoli. W przygodach tego 

I- ■ 9o^ia uderzalo przede wszystkim 
^ . : wszechobecne zrpznicowanie 

.r55 polaczorre z prostg struktur? gry 

(nie ma pelnej swobody, pominro ze gra jest zrobiona w technice 3D). 
Nieraz przychodzi skakac mi?dzy przepadciami, tnnym razem wsiada 
si? do mysliwea lub na grzbiet zwierzaka • wszystko jest czytelne i 
mato skomplikowane, przez co wd?ga. Calosc zostala okraszona 
przekonuj^c?, cukierkow? oprawg oraz dzwi?kiem utrzymanym w 
podobnych klimatach, z charakterystyeznymi motywami 'b?bnowymi". 
Rerwsza cz?sc Crasha jest rajtrudniejsza, a zarazem najmniej 
zroznicowana - polecamy j^ bardziej hardkorovriflri Graezom. 



MediEvil (MedlEvil, MediEvll 2) 

Gra stoi na pograniczu 

/, t»St==tj I dwoch gatunkbw - 
^ platformera oraz 

^ ^ przygodowki. Jest 

■ '3^ skierowana raezej do 

starszego odbiorcy, ktory 
-’ ulegnie czarowi faixily 

oraz czamego humoru, 
wszechobecnemu w tej 
produkeji. Oble cz?sci 
MediEvil zostaly 

utrzymane w zabawnym, komiksowym stylu i cate szcz?dcie. 
bowiem inaezej gra stalaby si? konkurencj? dia innych gier 
lego typu. np. Nightmare Creatures. Wi?kszodb akcji 
rozgrywa si? na cmentarzach, w katakumbach. lochach oraz 
dredniowiecznych miastach. na Wore wylegly hordy 
nieumarlych. GIbwnemu bohaterovw przychodzi oezysetd z 
nich swMt. Grafieznie oraz ddwi?kowo gra zostala ralezycie 
dopracowana, a o jej ponadezasowosd dwiadezy port na 
PSP. MedEvil to obok kilku cz?dd Crasha i Spyro kultowa 
pozyeja. 



Spider-Man (Spider-Man, Spider-Man2) 

^ I A / A ^ prawda nie 

j ® ® jest to typowa 

J ilf platformowka, ale 

1 ^ . wiele skakania. 
^ ' a Paj?c2arza zna 

■1^ > T i?Vr kaidy - dmiga po 
budynkach, 
snuje sieci i 

waiczy z oprychami. Nie inaezej jest w gtze. 
Chvkilami vrfi?c8j w niej walki, r^ t^»wo 
platformowych zadatl. Jednak skakanie mi?dzy 
budynkami, ucieezki przed bossamt oraz 
lawirowanie mi?dzy laserami przypominajq, z gr? 
jakiego typu ma si? do czynienia (currenf-genowe 
wersje Spider-Mana s? nieco bardziej 
rozbudowarw). Estetom do gustu przypadnq ^re 
lokaeje, plynna animaeja i ciekawe mozliwodd 
bohatera (przykiejanie si? do ddan rzqdd). Dia 
fanow komiksow radodciq b?d? bonusy w postaci 
np. okladek komiksdw. Mimo ze wydano d\^e 
cz?dci, oble sg bardzo podobne do siebie. 

Naszym zdaniem "jedynka" wypada nieco lepiej. 



Spyro 

Spyro the Dragon, 

Spyro 2: Ripto's Rage!, 
Spyro: Year of the Dragon 



' idKfl Smok 0 imieniu Spyro od zawsze 

-^« * rywalizowal z Crashem o palm? 

pierwszeristwa wdrdd szarako- 

r . . wych platformowek. Niemniej 

Spyro rozni si? dodc znaeznie od 
Crasha. Owszem. tutej rowniez 
zbiera si? rozne popierddiki, zabija 
oponentow z wytrzeszczem oczu, 
jednak przestrzenie do eksploraqi 
zgota odmienne. Postawiono tu 
na swobod?, ktora moze niektorych Graezy zniech?cid do zabawy, inni 
ria widok szybkiej i zwariowanej "kamery" poczuj? mdtosci Gak 
Sdera:). Smok biega szybko, kamera obraca si? w rdznych kierunkach 
i 2 duz? pr?dkodci? (nieWedy zachodzi' konieeznosd obracanta jej 
samemu), a swiaty s? spore i mozna cz?sto strati orientarg?, a w 
efekeie ch?c do dalszej zabawy. W nfeWorych levelach ppjawiaj? si? 
mini-gry. stanowigee milg odskoczni?. Podobnie jak w Crashu, grafika 
jest cukierkowa, dzwi?k - sympatyezny, zas fabula - intoitylna. Za to 
miliony pokochaly smoka Spyro ratujgcego swotch wielkich 
pobratymeow. 



Gex 

Gex, 

Gex; Enter the Gecko, 

Gex 3; Deep Cover Gecko 



Pierwsza cz?dc to 
konwersja dworwymiaro- 
wej platformowki z 



Pandemonium 

(Pandemonium, Pandemonium 2) 

Mimo ze 
"jedynka" jest 

. ' jedng ze 

i*' J^jr— jtZ ' starszyeh (obok 
Croca) gier w 

f’ .-.Ti-y.'- » ^ biezDcym 

i W A' przegl^dzio, bez 

C- ■ wqtpienia 

^ ^ zastuguje na 

uwag?. 

Szarakowg tradycjg niemal stal si? faW, ze 
developerzy platformowek woleti drodovwsko 
2,5D, poniewaz ulatwialo ono stworzenie 
przemyslanej mechaniki zabawy, napisanie 
silnika i stworzenie trqwymiarowego dwiata, W 
przypadku ParxJerrxyiium plan si? udal i tym 
samym gra date zielone dwiatto innym prtxdukqom 
tego typu (jak Klonoa czy Pandemonium 2, juz 
nieco gorsze niz pierwowzor). Niestety, kamera 
czasami potrafi ograniezyd widoeznode, a sama 
ddezka, Worg podgza bohater, jest idcie wgzutka 
(jak po sznutku). Do wybom sg dwie postaci, Wore 
oczywidcie roznig si? umiej?tnosciami. 



poczgtku egzystencji 
Szaraka I nie byte takim 
hitem.jakjejdwaj 
trdjwymiarowi bracia. Jak 

• na platformera, gra jest 

wyjgtkowo urozmaicona - 

i to urozmaicenie moze nieWdrym nawet wyjsc boMem. Do 
rozegrania w kazdej cz?dci jest kilkanadcie temalycznych 
leveli; basniowa kraina, statek piratow, level wojenny. 
Urozmaica to mocno rozgrywk?. Jaszczur jest zabawny, 
grypsuje i waiczy jak Chuck Norris, tyle ze ogonem, Zabawa 
jest dynamiezna i opieia si? na znajdowaniu “tysigea i jerfriej 
pierdotki", jak w Spyro. Wi?kszodc oceniajgcy^ gani Gexa 
przede wszystkim za mizemg opraw? dzwi?kowg, steby 
framerate i manuaing kamer?. 



Rayman (Rayman. Rayman 2) 

Pierwsza cz?dd Raymana, jako 
konwersja, zaviritala na 
raczkujgcym Szaraku. Byla 
uttzymana w klimacie typovrej 
. , platformowki 2D • kolorowej, nieco 

■' ' anemicznej, a jednak dose 

wymagajgcej. Po pewnym czaae 
Graezy uraezono wyjgtkowo (Hugo 
oczekiwanym tr(5jwymiaro\«ym 
hitem (port z Dreamcasta). Tutaj 

obszary byly na tyle rozfegle. a zadania tak zroznicowane (m.in. 
skradanie si? przed reflektorami), ze Rayman po cz?sci przypominal 
przygod(Dwk?. Gra byla polgczeniem prostoty Crasha ze swobodg 
Spyro. P(xl wzgl?dem diugodci zabawy vrypadal rowniez imponujgco, 
zas wszystkie Lumy (dwietliki) zbierali jedynte prawdziwi zapaiericy - 
nieW(5re z nich trzeba byfo zebrac za pierwszym razem, w przeciwnym 
razie pozostawal restart levelu... Komiksowa grafika byla na tyle udana, 
ze gra wygigdate nievriele gorzej niz na Dreamcasete! 



Croc (Croc; The 
Legend of Gobbos, 
Croc 2) 

Croc by! pierwszg 
sensowng trojwymiarowg 
plarformbwkg na konsole 
Sony. Gra skierowana 
jest (do miodszyeh 
odbiorcow (kolorowa. 
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REKURnXbJ 






a Przed Wami kolejna porcja nietypowych reklam - ponownie bryluje 
mi^dzynarodowa agencja TBWA, ktorej pokr^cone pomysly mogli- 
^ie ogl^dad takze miesiqc temu. I tym razem na tapecie cigg dalszy 
owocnego kontraktu z Sony dotyczqcego PlayStation 2. W tym 
wydaniu „ZDR” nie brak takze polskiego rodzynka - i to, trzeba przyznac, 
catkiem smakowitego, hehe. Lupy w dtob i szare kombrki na bacznoSd! □ 
[butcher] 

ft ^ Agencja: TBWA. 

Ilez to roiy 

" slyszeli^y banialuki, 

ze gry ksztoTtujq 
umysTy mtodych 
ludzi? Myslalem, ze 
to bzdury - o jednak... 



▲ Agencjo: TBWA. Jok lepiej ukozac pi^kno zimowych sportow, jesii nie przy 
pomocy gip$u? A co gdy chodzi o gr$ wideo? Nie tylko nogi ulegojq kontuzjom w 
Alpine Racer 3... 

< Agencja: Leo 
Burnett, Warszawa. 
"Polocy nie gfsi„." • 
przed Womi 
kreotywne umysty ze 
stolicy i babuQ 
PlayStation. Jok to 
byto? Gry robig nam 
sieak$ z mozgu? 



i; IftWA- 






Kolko, 



Agencja: TBWA. Kolejna zogwozdka marketingowych guru od 
PlayStation 2. TytuT brzmi ”^iqco krojewna’ - jest takze wrzeciono 
i zopewne przelcluty kduk. Ale osso chozi? 

I < Agencja: TBWA. To jedna z najwi^kszych zolet gier - odpalasz 
I sw^ ulubiony tytul i przywdziewasz czyjqs skorp. Nowet krucha 
I kobietko moze bye umi^ionym madalakq. 



"4T 






A Agencja: TBWA. Kolejny przedstawidel serii 'Welcome', 
czyli 'Witojeie*. Doleki jednok jestem od interpretoeji. Any 
ideas? 



— 1 

A Agencja: TBWA. Przyjrzyjde si; dobrze. To mate, aorne to A Agencja: TBWA. Gdy masz HayStation 2, wszystko dookota wydaje 

Smierc, ktorej to niewinna pipknosc zabrota nieodzownq kos;. Dzifki si; pi;kniejsze. No i zowsze pozostaje jeszae wyobraznia. 

temu teroz moze si; z niq podraznk. A Ty ile razy dzB draznites 
smierc no swojej PS2? 








ASM8I ASM8II A«H^«H ASM8r ASM8N 



Co za szalony miesigc! W koncu doczekalismy si^ premiery diugo oczekiwanego Elder Scrolls IV: Oblivion, co 
postanowilem uhonorowac recenzjg soundtracku z gry oraz przyblizeniem postaci odpowiedzialnego za 
udzwi^kowienie kompozytora! □ [mazzi] 



The Elder Scrolls IV: Oblivion Soundtrack 



Jeremy Soule po raz kotejny podarowal nam kawa) porzgdnego, stworzonego zgodnre ze wszystkim 
obowiqzuj^cymi standardami soundtracku. Na wst^e choatbym zaznaczyd, ze nie mamy tu do czynienia 
z zadnq muzyczna rewolucj^ani zaskakuj^cyml Innowacjami. Osoby "ostuchane’ ztlem muzycznym w 
Elder Scrolls III; Morrowind mogq mniej wi^cej stworzydsobre 
dhvi^kowy obraz nowej produkqi. Wszystkich innych odsylam do Lbu 

epicktch brzmiet^ z dzieta Peters Jacksona. czyli trylogi! 'Lord of the 

Bings'. Soule bezwatplerilalnspirowalsi^lqsen^fllmbw.tworz^c I.RtignoftheSaptims I:S0 

muzyke wspanlale ilustruj^c^ swiat fantasy. Epicko^, tajemniczo^, 2. ffnough the Vofeys 4:1 9 

liiliiilHililH emocje, bijacazdZwI^wmlstyczna^a-tymiwszystklmiokreSieniami 3. DtothKndl 1:09 

moznaopisatpfytkezmuzyczn^ilustrac^SwiatadtugooczekiwanejgryftrmyBethesda 4. Horvtsi Om*n 2JI 

Softworks.GdyusfyszatemopertingObiTviona, czyli otwieraj^ album kawalek'fleignof the 5. WW from ifn Depik I'42 

Septims", przed oczami stan^ mi dfugie godziny zycia, jakie poswi^tem na rozkoszowanie 6. liing ond Country 44)4 

si^Morrowindem. Soule wznakomitysposdbprzetobrtgtbwnymotywzpoprzedniejodstony 7. Fol of the Hommor 1;IS 

serii, nadaj^muwlekszadynamikeidramatyczny 'przylup'. Sfuchajacgomiafemnieodpatle 8. Wnip of Kynorolh 3:30 

wrazenie. ze kompozytor chdaf przez to powiedzted Graczom: "MysleU&ae, ze Morrowind byf 9. Ms WeS 2:25 

wszystkim, na co byto nas stac? To by! tylko aperitif! Teraz nadszedf czas nagtdwne danie’l 10. Iwsion 2:31 

Tydko dzi^kowab sifom wyzszym, jeSli made wrodzonq wrazliwobc na muzyk? i ponadto 11. Hnrdi iii tU Maroudurs 24)8 

kochade realia fantasy - naprawd? odiedcie za sprawl takich magicznych kompozycji, jak 1 2. Wrkthmon's bse 24)5 

•Watchman's Ease" czy 'Wings of Kynareth", Powiem to wprost - nie oczekuj? wi^} od 1 3, Clory ul Cyrodiil 2:25 

muzyki z gier. Prezentowany przez Souie’a poziom mnie calkowide zadowala, bo tworzy 1 4. Wundinj the Colt li I 

utworywtakisposbb.wjakisobiewyobrazamtworzeniektimatuwprodukcjiumiejscowionei I5.8laody8lodfi ..1:14 

wbabniowym bwiecie, gdzie czyni si@ staty uzytek z magii oraz miecza. Jest fantazyjnie, jest 14. Minslrul'i lom«nl 4:41 

mrocznie ("Daedra's Rght', "Bloodlusf , 'Fall of the Hammer", "Churl's Hevenge"), ale - co U.Aurwts Aawsion 14)4 

najwazniejsze -jest PBOFESJONALNIE. Che? wi^cejpodobnej muzyki. bezdziwnych H.fkwdraioFfiglit H )1 

eksperymentow (vide ostatnieodsfonyserii Wild Arms) itworzeniapor\a]tT>niejszejllniloponj. 20. UnmorfiMl Stone 1415 i 

Kortoowqocer)?zawyzam,przyznaj^si?,zetonieprofesjonalnezrTX)iejstrony.Souletroch? 2I.BIoo(iust 14)4 I 

zaduzoopiefasi?naswoichpoprzednlchdokonaniach,cokazdyfanjegomuz^zpewnobda 22. Sunrise of Rules 2:56 I 

wychwycl. Jednakzracjtego.zepoodpaleniuOblivionOSTnaporzgdnychkolamnachmdj 23. Ohio's Revenge 14 H I 

pokqzamienifsi?wbajkowylas, anabdaniepojawHysi?<4aedrycznesymt»l6istarozytne 24 . Deep Wotsrs 1:10 I 

runyprzodkbw.niepotrafifocenlblegoalbumuinaczej. 25. Dusk at the Morket 2:10 I 

Ocena: ★★★★■★ 26. Perw of ikolosli .,4:11 I 




llMordsolilwMarouders .. 

12. Wrrtchmon's Ease 

13. Clory of Cyrodiil 

14. Defendittg the Cole 



Jeremy Soule 

Jeremy Soule jest doswtadezonym muzykiem i 
kompozytorem, Stoi na czele firmy Artistry Entertainrrsent, 
ktbra zajmuje pozyej? Ildera w tworzeniu muzyki na 

f Tt j potrzebyelektronicznejrozrywki. KompaniazawiJzi?cza ^ 
j ■ { zaszczyt doskonatemu (jtjzwi?kowieniu, osi^jqc ‘ 

poziom "filmowe] jakobd", rtie odbiegajqcej niezym od 

muzyki znane] z kasowych produkqi kinowydi. Jeremy tworzy soundtracki, W6re 
nacectiowane sq dynamizmem i gtpbokim brzmieniem. Co dekawe, jego pefne pa- 
tosu kompozyqe nie zawsze wykonywane sa przez prawdztwa orkiestr?. Z pomoca 
Soule'owi przyszfa tutaj najnowsza technika, ktora pozwala mu na operrwanie 
syntetyeznymi instrumentami, potrafiacymi emulowab r4zwi?k prawie lOOosctoowej 
orkiestry symfoniranej. Jest to zapewne jeden z seknetow jego ogromnej poputamobd 
•dost?pnymi srodkami za duzo mniejsze pieniadze tworzy soundtrack, ktbry polrafi 
byb wr?cz bezkonkurencyjny. Jego doskonafa muzyka do gry Elder Scrolls III: 
Morrowind otrzymafa nominacj? do nagrody "Najtepszy Growy Soundtrack Roku', , 

przyznawanej przez serwis Gamesindustry. Soule jest rbwniez autorem muzyki do I 
gry Harry Potter and the Chamber of Secrets. Jego wspbtpraca z Electronic Arts ! 
sprawita. ie graotrzymala nagrod? serwisu IGN w kategorii "Najlepsza Gra 
Przygodowa Roku 2002". W tym samym roku cztery tnne tytufy z muzyka Soule'a 
zostaty nominowane do finatu Interactive Achievement Awards, imprezy sponsorowa- 
nej przez Akademi? Sztuk tnteraktywnych i Nauki. Ogromny sukces kompozycji 
Soule'a nie jest dzietem przypadku. Bierze si? on z doskonafego zrozumienia specy- 
fiki gier wkJeo, gdyz kontoozytor od dziecka jest ogromnym fanem elektroniczne] 
rozrywki. "Zawsze wydawafo mi si?, ze w muzyee z gierbrakuje dramatyzmu i 
wi?kszej intensywnosci. Postanowitem to zmienib" - stwierdzH w jednym z wywia- 
dbw twbrea bdezki dzwi?kowej do ObiMona. Po ukonezeniu szkofy sredniej stworzyf 
on eksperymentalrre demo. Wore wysfai do Lueasarts i St^uaresofl. Odpowiedziafa 
mu japortska firma, proponujac stworzenie ud2:wi?kowienia do gry RPG Secret of 
Evermore. Soule, mimo ogromnego sukcesu jego muzyki, pozostaje rJalej skromnym 
czlowiekiem i zapalonym Graezem. W wolnych chwilach tworzy niektxnercyjne 
remixy znanych kawafkbw, Wbrymi honorujem.in. twbrezobb Nobuo Uematsu. ^ 



h 



.HeMtSir" kviata muzylQ 

I Muzyezny kontrakt Microsoftu - 
gwiazdy wspomogg Xboxa 360 



Angielska gwiazda pop, Natasha Bedingfield, b?dzie wspierab now? konsol? Mcroso- 
ttu, rozpoczynaj?c nowy elap wspbtpracy giganta z ddiny krzemowej i wytwbmi mu- 
zycznej Epic. Nowy wkJeoklip do piosenki "Unwritten" miat swoj? premier? na konsoli 
Microsoftu. Wokalistka welmie rbwniez udziaf w tumreju "Game with Fame", gdzie 
r kwietniu rywalizowabb?dzte przez Xbox Live zfanami gry Burnout Revenge. 



Piosenka "Unwritten" znalazfa si? w notowaniu singli tygodnika 'Billboard" na pozyqi 
sibdmej. Ocztery oezka wyzej plasuje si? wzestawieniu singli popowych, a wsrbd 

najch?tniej sd?ganychpiosenek zajmuje pi?t?pozyd?. Do tejpory'zafadowato" jaw . . . _ 

USA ponad 61 6 tys. fanbw. Rrma Epic ma zgodnie z podprsan? umow? wysylab uzytkownikom Xbox Live specjalne 
materiafy zwiazane z promowanymi przez nich artystami, m.in. wywiady, materiafy wkJeo oraz piosenki’ do sdagni?cia 
naHaDeka. 




RemikSY 



Tytuf: Gypsy Jazz 

Gra: Super Mano Bros 2 

Autor: Adrian Holovaty 

Link: http:/Avww.ocremix.orgfsongsf 

Super_Mario_Bros_2_Gyp- 

sy_Ja2z_OC_ReMix.mp3 



darmoch? 

Tytuf: Frame of Mind 
Gra: BeyondGood and Evil 
Autor: Aurora 

Link: http://www.ocremix.org/songs/ 

Beyond_6ood_and_Evil_Fra- 

me_of_Mind_CX;_ReMix.mp3 



I Uzytkownicy Xboxa 360 oraz Xbox Live b?da rrwgfi przez rok korzystab za darmo z kiipbw wideo i innych produkqi ' 
ai^bw ^rzacych dia firmy Epic Records. Oczywikue nie chcxlzi tu o wszystkich wspieranych przez ni? wykonaw- 



[ cow, gdyz krag zaw?za si?do wykonaii 12 piosenkarzy - zwyci?zcbwcyklicznego konkursu na "artyst? miesiaca". 

I Uzytkownicy b?da rbwniez mogli konkurowab o mozSwosb rozegrania siectowego pejedynku. gdzie w rofi przeciwnika 
wystapi leden z zaproszonych artystbw. Jak wkJab, Microsoft powaznie wzi?! si? za eksploatowanie rynku muzyeznego. | 



Opis: Kqi Kondo z pewnosci? nie 
mialby nic przeciwko uhonorowanlu w 
podobny sposbb stynnego utworku, 
ktbry otwieraf drug? odsfon? przygbd 
dwbch hydraulikbw z Nintendo. 
Akustyezny remix nasuwa mi 
skojarzenie zzadymiona knajpka 
jazzowa. gdzie do piwa mozna 
posfuchab swietnego zespofu 
muzyeznego, improwizujacego 
populame standardy. 6wtetoie 
przeksztalcono rytm, nadajac mu 
jazzowego flowu. Doskonafa lobota! 



; Zmutowany soundtrack do filmowej gry 

^ • Kompozytor Chance Thomas zajmie si? tworzeniem udwi?kowienia do nowej gry 
, tworzone] na bazie filmowej Ircencji, opartej z kofei na sent niezwykie populamyt^i 

■ komiksbw firmy Marvel. Brzmi to nteco zagmatwanie, ale w rzeczywistosci przedslawia 
j si? duzo bardziej sensownie. Man/el w krxsperacji z Activision zamierza wyi4ab now? gr?, 

ktbra wykorzystywab b?dzie populamosc serii filmbwo przygodach profesora Xaviera i 
mutantach z jego niezwykfej szkofy. W maju ma miejsce premiera trzeciej odstony 
wysokobudzetowego tilmu, co otworzyto mozliwosb stworzenia growej adaptaeji z udziaiem zaangazowa- 
I nych w obraz aktorbw. Chance Thomas zostal wybrany na sfanowisko kompozytora po sukcesie sciezki 

■ dzwi?kowej, ktbra usfyszeb mozna wgrze Peter Jackson's King Kong. Wzadaniu tym artysta zostanie 
wsparty przez profesjonalnych dbwr?kowcbw z firmy Womb Music. 






Tytuf: Deux ex Harpa 

Gra:Grandia2 

Autor: OarkeSword 

Link: http://www.ocremix.org/songs/ 

Grandia_2_A_Deus_ex_Harpa_(Se- 

condSealMix)_OC_ReMrx.mp3 



Opis: W kolejnym remixie 
przypominamy sobie kawalek "A Deus" 
skomponowany przez Noriyukiego 
Iwadar?. Jego kompozyeja przywofuje 
wokalny kawalek, ktbryworyginale 



Tytuf: Bionic Electronica 
Gra: Bionic Commando 
Autor: Sephfire 

Link: httpi//www, ocremix.org/songs/ 
Bionic_Commando_Bi(jnic_Electroni- 
ca_OC_HeMix.mp3 



Czy koreartska pi^kno§6 wystarezy, by "przekupid" Japohczykdw? 

. • Tetsuya Mizuguchi, twbrea powstajace] z myblao konsoli Microsoftu gry RPG Ninety- 
^ i Nine Nights, jest fanem pochodzacej z Korei wokatistki BoA. R?kna kobieta jest obecnie w 
^ szczytowejformie.pozostajacbezprzerwynalistachptzebojbwwJaponiifgdzieobermie 
(A ; mieszka).Jejpopulamoscstawiajaoboknafwi?kszychgwiazdjaporiskiejsceny 

* 1 muzyeznej. BoA zaspiewa przewodniapiosenk? do Ninety-Nine Nrghts. Jakvndac. 

j Microsoft nte daje za wygran? i nadal nie potrafi przyjab do wiadomobci, ze mieszkabey 
0 I KrajuKwitnacejWisnimajaXboxa360gl?bokow...tam,gdziestorSoeniedochodzi. 

^ j Koreankabpiewajacapojapori8ku?Sprytneposuni?de. Mizuguchi. 

NeiMsy Newsy newsy newsy newsy 




instrumentaeja, z wybijajacasi? ponad 
wszystko poruszajaca serce harf? i 
minimalistycznie potraktowanym, 
akompaniujacym w tie fortepianem. 
Czadowa jest tez zmiana rytmu w 1 : 1 7 
I wmieszanie we wszystko quasi- 
industrialowych motywbw. Swietne - 
bez wahania wrzucam ten kawalek do 
swojej podstawowej playlisty w 
Winampie! 



i 





ZWYC2AJNI, IvjlEZWYCZAJfJI 



S Japonia gra inaczej. Nie od dzii ten fakt 
znany jest czytelnikom PSX Extreme. 
Kurs sterowania kopark^ wielkotyz- 
kow^ czy niezliczone symulatory 
randkowe. Gry, w ktPre w powszectinym 
mniemantu nikt poza Japoi^czykami by nie grat. 

Sq tez inne cechy charakterystyczne. Rozbudowa- 
na kultura salonow arcade, powszechny - 
nazwijmy to - infantylizm branzy czy gremialne 
olewanie obu Xboxdw pomimo rozpaczliwych 
dziatah promocyjnych Microsoftu. Pomyslalem, ze 
warto napisac tekst oparty na przemysleniach I 
obsenAracjach, lecz nie tyle wyliczyc znane ju2 fakty, 
CO zastanowic sif nad ich przyczynami. 



Z rynkiem gier wideo, w Japonii rozwiniftego jak 
nigdzie na ^ecie, sprawa jest dosyd podobna. 
CzasamI miaiem wrazenie, ze jakkolwiek cata moda 



na tak zwan^ globaing wiosk^ i westemizaq^ 
wspotczesnej kuftury jest faktem, to jednak nie si^a 
ona wszystkich zakamarkbw i w grunde rzeczy jest 
catkowicie powierzchowna. Fakt, ze stuchamy 
Eminema nie oznacza jeszcze, ze nasza 
^adomow uksztaitowana jest w ten sam sposob 
CO u braci zza wielkiej wody. Cztowiek podczas 
dorastania i wyrabiania wtasnych gustow i pogiqdow 
na to, CO jest trendy, a co passe, poddany jest jednak 
przemoznemu wpiywowi wlasnego otoczenia. 

A co jak co, ate otoczenie japoriskiego nastolatka 
jest naprawde unikatne i odmienne od naszego. 



Czy zastanawialikiie si? kiedyS nad robotami? Albo 
moze mechami, bo i taka twwa jest dosyd populama. 
Takie wielkie, kroczqce maszyny. bronigce nas przed 
kosmitami albo po prostu waiczqce mi?dzy sob^ 
wielkimi mieczami i czym tarn jeszcze popadnie. Otdz 
jak wiadomo, takie wtasnie roboty s? jednym z 
elementdw charakterystycznych dia japortskiego, 
nazwijmy to, wspotczesnego folkloru. Nad sKq 
zakorzenienia si? tego i podobnych mu fenomenow 
zastanawiatem si? pewnego dnia, gdy spacerowatem 
po sporym dwupi?trowym sklepie (wielkoSci caikiem 
duzego Empiku) w centrum Osaki. Byt on dla mnie o tyte 
zadziwiaj?cy, ze w caloSci wypelniony byl "pc^ierddi- 
kami" zwiqzanymi z populam^ seriq Gundam. Setki, a 
moze i tysi^ figurek, kostiumy, ptzybory i rozne 
szpargaty. Wszystko z motywami jednej z dziesigtek 
postad lub mechow z uniwersum Gundama, ktdrych 
wielu mieszkat^cdw tego kraju wjnnienia z'rdwnq 
tatwoKi?, co fani bijatyk zawodnikow z Tekkena. 

Czy przesadzam? Niekoniecznie. Robotami 
atakowany bytem przez wi?kszosc Japoticzykdw, z 
ktorymi miaiem okazj? si? zakolegowac, Poczynaj?c 
od ponad 30-letniego pracownika biurowego z Tokio. 
ktdry podczas jednej z naszych rozmow, gdy pytaiem 
go 0 lokalizacj? pewnych sklepdw, wymieniai mi 
miejsca, gdzie znajd? swietne modele rc*ot6w. a 
koticzqc na jednym z kolegdw, ktory wielokrotnie 
katowat.mnie swoimi magazynami o robotacb czy 
kolekcj^ swoich figurek. No bo sami powedzcie, co 
moze byd bardziej cool od Gundama? Ba! 
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I i wszystkie 
n slanie, a cdou 



Tutaj dochodzimy do kwestii gier. Bardzo populame 
na lamach PSX Extreme jest okredlenie "w to nie 
zagra nikt poza Japodczykami" lub cos zbiizonego. 

1 rzeczywiscie. Jakkolwiek ludzie sklonni s^ do 
eksperymentowania, to ilu z Was wydaioby 200 zl na 
mangowy kurs podrywania dziewczyn? I to kosztem 
nowego Halo? Tez bytem swi?cie przekonany. ze to 
wymysl dla ludzi nudz?cych si? ponad miar? albo nie 
maj?cych co zrot^ z pteni?dzmi. Pogl?dy musialem 
jednak pospiesznie zweryfikowac po zapoznaniu si? 

2 realiami lokainego rynku, Zacznijmy od tego, ze 
Japonczycy niemal urz?dowo po prostu si? nie 
nudz?. Wszystko jedno, czy pracownicy biurowi, czy 
fizyczni. Uczniowie czy emeryci. Oni wszyscy caty 
czas cos robi?l Sakramentalna odpowiedi "jestem 



tn 'r - 




wtedy zaj?ty" padala tak cz?sto, gdy pytaiem o wolny czas, ze 
nauczyiem si? juz z gory zakiadac, ze si? pojawi. Dia mnie. cztowieka 
wycbowanego w systemie "lezqco-kombinatorskim". zycie w podobnym 
tempie wydaje si? jakims niekot^czgcym si? koszmarem i prawd? 
m6vw?c nieraz dzi?kowaiem opatrznosci, ze mam miejsce w takie] 
Polsce, do ktorego mog? wrdcki. Nie dziwi? si? zatem zupelnie, ze szef 
Nintendo gtosi tez?, ze klienci chc? szybszych i prostszych gier i ra tym 
skup si? w najblizszym czasie jego firma. W tych warunkach facet 
naprawd? ma racj?. I takie wiasnie sq w wi?kszoSci te nieszcz?sne gry, 
ktdrych nikt poza Japoni? nie chce wydad. Przyjemne umilacze czasu 
zmajstrowane z mrowczym zaci?ciem przez jedn? z manufaktur 
growych. Umilacze w sam raz na jeden weekend, bo tyle dokladnie 
czasu zajmuje przeci?friemu Graczowi "rozwalenie" caiego tytutu. Tutaj 
jednak warto zwrocid uwag? na kolejny aspekt grania w Japonii, Mam 
nieodparte wrazenie, ze de facto idzie si? tutaj na ilo«, nie jakoSc. 
Przypomina to troch? sytuacj? z Polakami, ktorzy nieraz kupujq hurtem 
piraty, ewentualnie po prostu ^?gaj^ je z Intemetu. W Japonii skala 
piractwa jest marginalna. ale inne sposoby. Po pienAfsze, na pot?g? 
kupuje si? uzywane gry, po czym po przejKiu sprzedaje je do sklepu. 
Cos, CO naszym rynku tez juz si? przyj?io, ale mozna zaryzykowad 
stwierdzenie, ze dla Japonczykow jest to glowny sposob wchodzenia w 
posladanie gier. W prawie kazdym sklepie z grami mozna odszukac 
p6ik? z "uzywkami", a nieklore punkty sprzedazy trudni? si? tylko 
skupem i sptzedaz? takich wtasnie gier. Gorgce tytuty mozna nabyc z 
drugiej r^i juz na dzieii lub dwa po jego premierzel Jasne, ze wtedy 
upust w stosunku do "ndwki" jest niewielld. ale pokazuje to tyiko ruch, jaki 
panuje w Japonii na polu obrotu grami. Wsrod wszystkich os6b 
grajacych na konsoli, jakie poznaiem w KKW. dla kazdej byto to giowne, 
jesli nie jedyne irodio gier. Ceny s? bardzo zroznicowane, ale 
zakiadajgc, ze nabywamy np. tytui majgcy pot roku. to po jego przejsciu i 
ponownym sprzedaniu nasz portfel b?dzie chudszy o jakies 20-40 zt. 
Istnieja tez wypozyczalnie gier, ale te wychodz? taniej tylko wtedy, gdy 
oddamy gr? dosyd szybko. Wi?kszodc woli wi?c sama decydowad o 
tym. jak diugo b?dzie bawid si? danym tytutem. 

Tak wi?c 0 ile piractwo w Japonii prawie nie istnieje (podczas wielu 
miesi?cy przebywania w Japonii raz tylko natknatem si? na pirack? 
plytk?), to jednak przeci?tny japoriski Gracz daleki jest od posiadania 
wielometrowych kolekcji gier. To fakt. ze statystycznemu Japoi^czykowi 
zyje si? bardziej dostatnio niz Polakowi. aie trzeba tutaj brad poprawk? 
na wiele czynnikow. Koszty zycia w tym kraju bywaja horrendalne. a 
pensje, chod zauwazalnie wyzsze niz u nas, wcale nie maja si? tak 
rozowo w starciu z ekonomrcznym koszykiem cen. Obracatem si? w 
kf?gach biedniejszych i srednio zamoznych obywateli i jakkolwiek byli 
wsrod nich Gracze, zaden z nich nie mdgi pochwalid si? chodby 
namiastka hardcore roomu. Raz. ze warunki tokalowe zazwyczaj mame 
(lepiej juz czuj? si? w naszych blokach z wielkiej ptyty, nie wspominajac 
0 lepszych mieszkaniach), a dwa, ze tez nie ma czego kolekcjonowac z 
uwagi na omawiany wczesniej system "kup/sprzedaj". Ktos rroze w tym 
momerroe stwierdzid, ze jak to, przeciez wiasnie w Japonii jest najwi?cej 
maniakdw, Graczy hardcore’owych i kolekcjonerdw okotogrowego 
zlomu. Zgadza si?, jednak nie wynika to z hipotetycznego zaci?cia 
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japonskiego Gracza, ale zwyczajnie z samej masy. jaka t? 
spolecznosc tworzy. Zapewne wi^kszosc z Was zna 
hasfa pokroju ‘konsola w kazdym domu", "grajqce babcie 
z dziadkami" czy "kup 10 kg ryzu, konsol? dostaniesz w 
prezencie". Jakkolwiek haste to przesadzone i 
wyolbrzymiajqce nieco fzeczywisto^c, opatte s^ jednak 
na pewnych faktach. Granie w Japonii jest w zasadzie nie 
tyle modne, co po prostu naturalne. IMaprawcte, w zadnym 
innym miejscu na swiecie (zaktedajac, ze oprbcz KKW 
glowne rynki to Europa i USA) nie dostrzeglem az tak 
glebokiej asymilaqi grania z codziennym zydem 
spoteczeristwa. W zasadzie jedynymi poznanymi przeze 
mnie blizej Japortczykami, kto»zy na temat konsol pojfcia 
raczej nie mieli, byli ludzie starszej juz daty - znajomi nxijej 
rodany, maj^y cz^to okolo 60 lat lub wiacej. Cata reszta 
albo mogte sie pochwalid pewn^ konkretnq wiedz^ na ten 
temat, albo po prostu znala spraw§ z praktyki. I cho6 fakf, 
ze zazwyczaj ta praktyka ograniczate si^ do pogrywania 
w wolne weekendy, to jednak tym bardziej widad dzi^ki 
temu, jak powszechna to tutaj forma spfdzania wolnego 
czasu. No i skoro mamy do czynienia z tak duza grupg 
ludzi. nic dziwnego, ze jest wi^ksza szansa, ze trafia si$ 
wsfod nich prawdziwi hardcore'owcy, Zbieracze 
gadzetow z kolekqami zajmujacymi 3/4 ich mafych 
zazwyczaj mieszkah czy tekkenowi wymiatacze, przed 
ktorymi drzy nawet Mashter). 



uzytkownikbw bylaby w Polsce rrKjCfXJ ograniczona z uwagi na fakt, 
ze wielu fanPw Ich Troje nie posiada konsoli czy PC. Ale tutaj wtasnie 
wracamy do argumentu szerokiej populacji grajgcych Japonczykdw. 
Wyobrazcie sobie. lie gier "Ich Troje" sprzedaloby si$ w Polsce. gdyby 
w tak wielu gospodarstwach domowych staia konsola. Pewnie znowu 
pokrpcicie gtowami twierdzqc, ze przeciez to nie byliby "prawdziwi 
Gracze", tylko fani "Ich Troje" majgcy konsol?. Jednak tak si? skteda, 
ze w Japonii mamy jak najbardziej analogicznq sytuacj?. Rynek 
tworzy masa ludzi posiadaj^cych konsol?, a nie masa “graczy" 
(cudzysfow celowy). Wi?kszosd tytufow japotiskich popierddtek 
niewiele nam mowi. Ale gdy zaczqtem zaznajamiad si? z lokalnym 
rynkiem medialnym, odktytem, ze cate muftum tych gier opartych jest 
wlasnie na jakiejd licencji, Moze to byd cos z anime. mangi, posted z 
programu telewizyjnego czy odnosnik do wielu innych marek, w Wore 
ten rozbuchany rynek jest niezwykie bogaty. I to dzi?ki temu gry owe 
znajduj? dodatkowe grono odbiotcdw, Nic dziwnego, ze sukces takich 
produkqi nie jest dia nas czytelny. Czy na pien^rszy rzut oka 
Japoficzyk zrozumialby, diaczego tylu Polakow (przysi?gam, ze to 
ostetnie w tym tekscie uzycie tego dumego przyktedu) gra w "Ich 
Troje"? 

Wsrod polskich Graczy znane jest tez zamifowanie Japohczykdw do 
przesiadywania w salonach arcade. I trzeba od razu zaznaczyd, ze 
taka forma sp?dzania wolnego czasu nie jest kolejnym kaprysem, a 
normq wynikaj^ca z wyrabianymi od lat nawykami spotecznymi. 

Salony gier wideo sg przedfuzeniem nadal niezwykie populamych 



Tylko tak naprawd? na dfuzsza met? gin?li oni 
w ttumie przewjajacych si? przez salon ludzi 
szukajacych szybkiej rozrywki. W Japonii 
salon arcade to nie jest "swiatynia grania", jak 
to patetycznie ktos okreslal te przybytki w 
naszej prasie. To po prostu miejsce 
sp?dzania wolnego czasu, Wore doskonale 
wpisuje si? w japonski lifestyle. 

Tutaj warto szybko odniedd si? do 
poniesionych na japoiiskim terenie porazek 
obu Xboxdw. Wy^wad si? mogfo, ze X360 
sprzeda si? nieile, bo tym razem Microsoft 
poczynit odpowiednio solidniejsze 
przygotowania, a I uderzyf z duzym 
wyprzedzeniem w stosunku do konkurencji. 
Niewiele to jednak date. Biafy X sprzedaje si? 
rownie fatalnie. co poprzednik. Przejaw 
nacjonalizmu? Zemsta za II Wqn? 

Swiatowa;)? Chyba jednak nie do kotica. 
Microsoft ze swoja polityka nie pasuje po 
prostu do owego stylu zycia niedzielnego 
japotiskiego Gracza. Na Xboxie nie ma 
stosdw "dziwnych" gier do wyprdbowania, a 
polityka firmy skupia si? na kilku hitowych 
produkcjach przy kompletnym braku "mi?sa 







armatniego". Ktod mi powie - Nintendo. Ale, ale! 
Gier na Nintendo wcale nie ma tak mate, jak 
si? nieWdrym wydaje. Jest tez dost?pnych 
calkiem spbro owych enigmatycznych 
japohsWch gier. Microsoft na tym polu 
poskapil. sadzac, ze Hato i Dead or Alive 
zatatwi'a spraw?. Zatatwia, ale tylko w 
przypadku tych Graczy bardziej na serio, a ja 
caly czas zmierzam do tego, ze sa oni tylko 
kropla w mofzu. Microsoft wysytajac flot? 
chocby i najpot?zniejszych lotniskowcdw i 
krazownikow zapomina, ze wszystWe one 
moga zwyczajnie zatonac w japot^skim 
oceanie przemysfu gier. 

Mozna si? zastanawiad, czy granie pefni 
jakas szczegdina rol? w zyciu japotiskiego 
spoteczeiistwa. Wydaje mi si?, ze nie. 

Japonia jest takze rajem do mitosnikow 
motoryzacji, modeterstwa, komiksow, muzyki, 
filmu i wielu, wielu innych gat?zi rozrywki. 
Przyczynif si? do tego olbrzymi sukces 
japotiskiej gospodarki w drugiej potowie XX 
wieku. Rynek w pewnym momencie zaczat 
przypominad ten ze Standw Zjednoczonych. 




Nie dziwcie si? zatem, ze Wos w Japonii sprzedaje gry 
wydajace si? dIa nas tak mafo grywalne. Przy tak duzym 
obrode towarem kazdy, nawet najwi?kszy oap, znajdzie 
pewna grup? amatorow, ktdrzy zechca zobaczyd, co to 
tez takiego. Tym bardziej ze wfadnie to duze grono 
grajacych sprzyja tym mniej znanym developerom. B6g 
jeden wie, czym kieruje si? niedzielny Gracz podczas 
wybierania, w co zagra w najblizfzy weekend. Nie musi 
byd to wcale opinia z najnowszego numeru Famitsu czy 
tez wykazy hitow. Jasne, ze najlepsze gry moga Iczyb na 
wielomilionowy nakted i krociowe zyski, ale mniejsze lub 
wi?ksze nisze znajda si? dia kazdego. Ponadto spora rol? 
petni tez lokalna moda. I tutaj chciatem na moment wrocid 
H do nieszcz?snego Gundama, o ktdrym wspomnialem na 
wst?pie. Jak juz pisafem, jest to w KKW seria niezwykie 
populama. Trudno powiedzied diaczego. Po prostu jest. 

Co za tym idzie, gry oparte na tej serii maja gwarantowany 
niezty udziaf w wynikach sprzedazy. Gratem w kilka z 
nich i moim skromnym zdaniem byty to straszne crapy. Ale 
dia Japonczyka to nie jest wazne. Bo przeciez to jest gra o 
jego ukochanych robotach! Gralidmy w jakas "robocia" 
bijatyk? w trybie co-op. Wystarczyfo zapyted siedzacego 
ofaok partnera o to, ktdrego z 40 robotdw warto wybrad. na 
CO otrzymywato si? sfowotok faWdw, pordwnah i imion. 
Prawdziwy raj dia fana serii. Casual gaming w swoim 
najczystszym wydaniu. Zastanawiam si? czasem, co by 
bj4o, gdyby w Polsce wydad gr? pt. "Ich Troje" - oparta na 
licencji pewnego czerwonowfosego typa i sprzedawana 
za rozsadne pieniadze. Zapewne wi?kszosc z Was 
krzywi si? na sama mysl o czyms tekim (bez urazy dia 
ianow Widniewskiego, po prostu jego zespof mi nie lezy), 
ale jestem sktonny postawid kas?, ze taki tytui sprzeda- 
wafby si? calkiem niezle. Zapewne potencjalna grupa 



lokali Pachlnko. Odniosfem wrazenie, ze wl?kszosc Japodczykdw nie 
traWuje swojego domu jako miejsca azytu, w ktdrym lubi wygodnie 
sp?dzad czas. W gruncie rzeczy w tradycji japotiskiej dom nigdy nie 
^)elnial takiej roli. Wolny czas sp?d2a si? gidvmie wychodzgc na 
miasto. A tarn juz czeka caly szereg atrakcji. PoczqBcowo nie bylem w 
stanie zrozumied, diaczego kolega wycl^a mnie na partyjk? w 
bijatyk? 2D do salonu arcade, skoro dokladnie t? samq gr? ma u siebie 
w domu na konsoli. Tym bardziej, ze automaty wcale nie sq tenie i w 
zaleznosci od kosztdw licencji jeden zeton to rdwnowattosc 50-300 
yendw (czyli od 1,5 do 8 zlotych). Ale Japoticzyk jest sktonny te 
pienigdze \«ydac, bo postuzq mu one do spetnienia swojego 
wzorowego wolnego popotudnia. A wi?c na dobry poczqtek wizyta w 
knajpie, bo przedez z pustym zotgdkiem nie mozna si? bavwd, potem 
nteco szatpania gatkami w salonie gier (ttukli mnie niemilosiemie w tych 
swoich 2D fighterach, oj ttukli) i wreszcie wizyta w kilku sklepach, w 
Wdtych pdiki uginaj^ si? od przepychu gadzetow. Nie zeby kupid, ale 
zeby obejrzed. Wettowanie stosdw popierddlek i komentowanie ich 
"fajowodq" byte jednym z rytualnych aspeWdw sp?dzania wolnego 
czasu. Salony arcade doskonale wpisuj? si? w ten model i z tego tez 
powodu odwiedzane s^ przez szeroki ptzekrdj spoteczeristwa. Stars) 
mogq pograd w madzor>ga czy rdznego rodzaju eleWroniczne 
planszdwki. Inni b?dq oblegad stenowiska z przedziwnymi 
kontrolerami (pistdet, karabin, gasnica, b?ben, gitary i wiele wiele 
innych) albo alejki zastanowione bijatykami czy rdznymi Gundamami. 
Znaczna vw?kszosc tych gier to tak naprawd? mame crapy (jak na 
nasze standardy). Te najbardziej gor^e tytuty stojq zwyWe na 
poczesnym miejscu. I to wtasnie przy nich przesiaduje salonowa elita. 
Dosyd cz?sto odwiedzatem salony w czasie arcade’owej premiery 
pi^tego Tekkena. Przez niemal caly czas siedziata nad nim niewielka 
grupa tych samych Graczy. Na oko kolesie mniej wi?cej po 20-25 lal 
Skupione twarze i lekcewaz^ce spojrzenia. Wystarczylo zobaczyd, 
jakie combosy czesali swoimi zawtodnikami. aby zorientowad si?, ze to 
niezli kozacy. To byli wtasnie d stereotypowi japotiscy wymiatacze. 



Doskonaty przykiad rozd?tego do granie 
mozliwosci kapitalizmu, w ktdrym konkuren- 
eja rynkowa wymusza na firmach ostrq 
rywalizacj?. Statystyezny czytelnik PSX 
Extreme z pewnosci^ moze nazwad si? 
mianem Gracza. Nic zatem dziwnego, ze 
Japonia ma dia niego pewien mityezny 
wydzwi?k. To przedez tarn jest dia Gracza 
najlepiej. Ale podobne zdanie o KKW maj^ np. 
milodnicy szybkich samochoddw czy 
sklejanych model). Japotiski rynek muzyezny 
jest drugi co do wielkosd na swiecie (po 
USA), zatem nic dziwnego, ze jesli si? go 
spenetruje, znajdzie si? sporo wartosdowych 
pozyqi. Dia mnie uderzajqce bylo to, ze o ile 
granie jest tutaj tak powszechne, to jednak nie 
stanowi na szerokg skal? niczego 
"kultowego", Hardcore’owcy gin? w tfumie 
casual gametsdw, podobnie jak przemysl gier 
ginie wsrdd wielu innych, rownie rozdftych 
niezym balon gal?zi rozrywki. Wydaje mi si? 
zatem, ze wypada skotSezyd z odbieraniem 
Japoriczykdw jako duzego grona Graczy w 
naszym poj?ciu tego stowa. Takich 
prawdziwych Graczy jest tarn stosunkowo 
niewielu wi?cq niz u nas, Reszta to po prostu 
zwykii ludzie (OK, fani konsol tez s^ zwykii, 
ale rozumiede, o co chodzi), ktdrzy robi^ 
praktyezny uzytek z technologii. Trudno 
jednak mdwid w tym wypadku o jakims 
rozczarowaniu. Takie pragmatyezne 
podejdcie wydaje si? bowiem duzo bardziej 
naturalne od tego. co znamy z wlasnego 
podwdrka. □ [Awe] 







Kacik BIJATYK 



¥ Hej-ho hej-hol W tym miesiqcu "Kqcik..." wypchany po brzegi technikaliami - jest nie tylko 
I Tekken, gdyz kontynuujemy sprawf Soul Calibur 3. na wyrazng proSb? wielu z Was. Poza 
tym prawdziwa niespodzianka - znajdziecie tu bardzo ladnie opracowane zestawlenle 
t programbw telewizyjnych, na ktdrych moina zobaczyb walk! MMA oraz wrestling, UWAGA: 
"" zmienity si? nagrody za Telextreme - teraz to joypady MadCatz. Zycz? milej lektury i 
¥ niekortcz^cych si? powitah wiosny. 

Odpowiedi na pytanie z TE#104: moony oldschool. bijatyka ,1 on 1’ z barbarzyncami, w 
. ktorej mozna by<o obci^b przeciwnikowi glow?, a ostatnim bossem by) czarodziej, to 
l^oczywiscie Barbarian. Prawidlowo na to pytanie odpowiedzieli Krzysiek Kacprzak oraz 
Michal Dzi?cielski. Za miesl^c wracamy z telextreme. □ [kali] 




KOHTAKr:kali@|Kxextreme.pt; tel 0501 391 911;(listyz{lopiskieni‘'KACK BIJATYf) 



WRESTLING • STACJE 
0G6LN0D0ST^PNE: 

EUROSPORT: 

[SmU^pnOT -pi^tkl, poczatekemlsjl 
“t" * mi?dzy20:30,a21:30,TNA 

Impact 

_** EUROSPORT2: 

SSJjjSPOflTB -piatki, 16:00, Pro Wrestling 
Bushido 



E 'CzeSb Kali. Sluchaj. 
jestemfanem serii 
SmackDown I mam do 
Ciebie pytanie. Wiesz moze, czy 
na jakims kanaie TV pokazuja te 
walk!?' Rafat z Poznania 

Pytato 0 to wiele osob ■ 
lloniezainteresowanych 
\L samym wrestlingiem, 
aletezogblnietematyka 
walk MMA (czyli m.in. Pride FC, 
UFC). Z powszechnie 
dost?pnych stacji propoouj? 
przede wszystkim polski 
Eurosport oraz Polsat Sport • na 
tym pierwszym do^ cz?sto 
mozna ztapab walk! K-1 (chob 
nie tylko, jezelt chodzl o 
kickboxing) oraz bardzo wysoko 
conione gale wrestlingu 1>JA 
Impact, na drugim zaS mozna 
trafib na Pride FC. Co ]ak co, ale 
w przypadku obu kanaldw trzeba 
pochwalib wprost rewelacyjny 
komentarz. Poza tym TVN Turbo 
przymierza si? do regulamych 
transmisji walk MMA. 
najprawdopodobnlej skupiaj^c si? 
naUFC- Ponizejzab 
przedstawiam bardzo przydatne 
zestawienie kanaldw, na ktdrych 
mozna tratib na wrestling 
(creditsy za pomoc lec^ pod 
adresWeeMana). 



SOUL CALIBUR IN 



TELE5(dost?pnyanaiogowol 
M cyfrowozsatelityAstral): 

' -piatki. 22:00, WWE 

SmackDown! (godzinnyskrbtz 
tygodniowym opbznieniem) 

ITALIA 1 (dost?pnycytrowoz 
l\ satelity Hot Bird): 

NJl/' -soboty,20:10,WWE 

SmackDown!(godzinnyskr6tz 
tygodniowym poSlizgiem) 

THE WRESTLING 
CHANNEL (kanai dOSt?pny 
cyfrowo z satelity Astra 2): 

- staqa pobwi?cona 
wrestlingowi, ktorajest 
dost?pna w niekodowanym 
sygnale na platformie Sky Digital, pokazujeona 
gtbwnie gale: HOH, CZW, FWA, NWA-TNA. 

fW THE WRESTUNG 

■EUiAlllll CHANNEL RELOADED 

(kanai dost?pny cyfrowo z 

satelity Astra 2): 

■ druga staqa poswi?cona wrestlingowi, ktora 
jest dostfpnadia wszystkich. 



BUG! & BL.^DV 



MMA - STACJE OGbLNODOST^PNE: 
EUROSPORT: 



*’*■’*■ glbwnie walki K-1 oraz rbzne 

ciekawostki i wywiady z zawodnikami K-1 . 
Info; www.eurospor1.com 

WRESTLING • STACJE KODOWANE: 



- Sky One. soboty, 11:00, WWE SmaokDownI 



- Sky Sports 1 , czwartki, 7:00, WWE Classics 
(stare programy WWF, NWA i WCW) 

- Sky Sports 1 (No Way Out, WrestleMania, 
Judgment Day. King of the Ring, SurrmerSlam, 
Unforgiven. No Mercy, Survivor Series) 



I PREMIERE WORLD 

I (platforma nadaje cyfrowo z 
I satelityAstral) 




H Variable Cancel: 

VC Jest forma cancels animacji closu, 
rzutu lub postawy d05t?pna tylko w 
okreslonych sytuaqach, a takze przy 
spelnlenlu o^xnviednich warunkbw. 
Wykonuje si? go przez wklepanie 
[G]-d,d_g,g--N. Najprostszyprzyktadto 
oczywisde cancel pojedynczego closu )u2 
pojego wyprowadzeniu (Mitsunigi: g.g-t-B, 
VC, Voldo <BS> t,t+K, VC itp). 
Najciekawsze efekty uzyskamy jednak 
wykonujac VC natychmiasf po chwyceniu 
przeciwnika rzutem wykonanym z pozycji 
<6T> (czyli plecarm do przeciwnika). 
Koniecznie ^rawdzcie tez dziafanle 
czegos tak'iego: VunSeong \«. ktokolwi^. 
Jako Yun wykonuiemy; <BT> 
A+G-VC-A-fG. Chodzi o to. by podczas 
animacji ,niewidzia)nego" rzutu (fuz na 
poczatku) ponownie chwycib przeciwnika] 
Efekt? Heh. zobaczcie sami:). Proponuj? 
poeksperymenlowab tez z Innymi 
ostaclami. 

JNleruchoma hamera (VC 
raz jaszcze): 

Zasalamel vs. ktokolwlek. Jako Zasa 
wykonujemy t.p+8+G. VC, t,p+B+G - 
czyli rzuf, VC I natychmiasf po nim 
kolejny rzut, z ktorego przeciwnik wyrywa 
si? wciskaj?c w odpowiedniej chwili B. 

Po wyrwaniu kamera powinnazostac 
zamrozona (do normalnego stanu 
przywofa j? dopiero wykonanie kolejnego 



rzutu). Naprawd? wygl^da to niesamowicie. 
tym bardziej iz poruszaj^c si? teraz po arenie 
mozemy wyjbb poza kadr. 

BGnouz Guard Impact: 

Calo^wygl^da tak: nasza postab, mimoze 
trafiona w powietrzu, impactuje dos 
przeciwnika. Jak to zrobib? Przede wszystkim 
musimy odpallb dos o wla&dwosci aGI I w 
momende jego egzekwowania oberwab 
atakiem, ktorego nie jestesmy w stanle odbib. 
Postab impactujqca rozpoczyna lot, podczas 
trwania ktorego aktywne s? klatki aGI z 
wykonywanego closu. Przyktad: YunSeong vs. 
SeongMina. Chlopak atakuje przy pomocy 
comba K.K.B (pierwszy clos trafia Min? 
podczas wyprowadzaniaaosu p+K). 

BUcleczkI z gwarantdw: 

W morr»encie dobicia do ziemi mozemy 
wykonab dowolny dos z lezenia. Najlepiej 
zobrazowab to na pizykfadzie. Kilik vs. Ivy. Ivy 
uderza d^-A+B, OCB+K, w czasle trwania 
ktdrego Kilik wykonuje wielokrotnie (mozna 
mashowab) A-i-K. 

■ Ivy w drugim porcie: 

Zadaje wl?ksze obrazenia z niektorych 
gwarantdw. No niesfety. Wbide miecza w 
ziemi? (d/t_d_d/p+B+K) przy oc^wiednich 
wanjnkach je nieco ponad 30 punktbw wi?c^ 
niz normalnie. Za przyktad moze posluzyb CH 
d/t+K d/t->6+-K - w pierwszym porcie zada 56, a 
w drugim 90 punktbw. 



SBreakdance; 

Do uzyskana tego buga potrzebna b?dzie Ci 
pomoc drugiego Gracza. W trybie Practice 
lub VS wybieramy Sophie, dowolnq drugg 
postab oraz aren? z wysoklm ogrodzenlem. 
Teraz jako Sophitia wrzucamy postab 
przeciwnika na bcian?, kontynuujgc 
natychmiastowym drp,<yp+B. Trafiony 
oponent szybuje wysoko w powietrze, by w 
chwili zetkni?cia z ziemi? wykonab techroll 
(kierunki gdralub d6l) i... wyl?dowabw 
pozycji z nogami skierowanymi pionowo do 
gory (bez dotykania podloza rzecz jasna)! 
Lewituj?cy zawodnik moze teraz 
natychmiasf rozpocz?b atak (wykonuj 
dowdne sekwencje dosbw) tub przejbb do 
postawy dodatkowej (dzi?ki lemu utrzymasz 
si? diugo w powietrzu). Zdecydowanie jeden 
z najbardziej niezwykiych bugbw ever! 
Istnlejejeszcze jeden sposdb na uzyskanie 
tego efektu - uniwersalny, dostfpny d!a 
kazdej postaci, wymaga jednak 
odpowiedniego ustawiania zawodnikbw 
wzgl?dem ^dany. 

[EZbugowany barek: 

Klania si? Siegfried I jego p,p^K (uderzenie 
baikiem). To prawdopodobnie jedyny dos z 
gry wrzucaj?cy przedwnika na Sdan? (tylko 
z CH), po ktorym (pomimo ogfuszenia) 
kazda wyprowadzana przez Siega 
kont)muacja moze zostabzablokowana. Bug 
jak nic! □ 







Listy - kgciki 




C^sypozoslalych postaci znajdzieciB 
w Poradnku Extreme #8orazwPEtf104 



Autor: ARAMIS 



2 sidstr" po kiepskim wyst^e w SC2 powraca dosktadu jako 
IDU pelnoprawna posted. Joszczurzimenit si$ troszeczkpod czasu pterwszego 
Soul Calibura, gidwnie ztegopowodu. ze Namcostarato sif, aby kazdaz 
josirzyczek waiczyta calkowicie inaczoj 



spokojnie wySSowad dfugie 
uderzenie. Dytik? doktadaj fylko i 
wyigcznie wtedy, gdy zobaczysz, ze 
pierwszy ck)8 siada na CH (nie 
martw si$ - spokojnie zd^zysz 
zauwazyd, czy by) CH) - cale NCc 
zadaje ladny damage I daje RO. 
t+B - h. FSe 

Szybki high o nieztym zasi^gu 
(Lizard ‘doskakuje" do przeciwnika). 
Cios calkiem fajnie Irackuje prawq 
strone Lizarda. ale jest lekko karalny, 
Na CH mamy gwarant. 

8w d/p_g/p+B ■ m, TC. JG. SCUB- 
Lv3 

8w d/p_g/p+[B] • m, TC. JG. GC, 
SCUB-LV2 

Sardzo dobra wybitka. kldra na hide 
zawsze gwarantuje solidny zestaw. 
Wersja bez charge'a jest karalna na 
bloku, natomiast wszystkie wersje 
maj4 zerowy tracking lewej strony 
Lizarda (niesfety). Bardzo dobryTC. 



WS K,K.K - TC(1), 

TJ(2.3), NCc. RO 

Catosdjako NCc kroi ogromny damage, a 
jako ze pienAiszy cios jest dose szybki I jest 
TC... Btzmi pieknie, ale niestety nie ma rdzy 
bez kolcdw - caty zestaw jest bardzo 
liniowy. ponadto przedwnik moze sig nam 
weiad pomigdzy pierwsze a drugie K. 
Uzywac z rozwaga. 
p+K-m 
d/p+K - m 

Bardzo dobre ciosy - szybkie. idace na mid 
oraz bezpieczne na bloku. Potrafia zebrac z 
SS-a w prawa strong Lizarda (lewa p+K 
czasem ztapie). IdeaJne narzfdzia do 
poke'owania i dziobania energii (p+K zadaje 
nawet duzo damage'u, jakna tak szybki 
cios). Zdecydowanie warto uzywad. 

8w d/p_g/p*K - M. FSc, TJ 
Szybkie i bezpieczne kopni^cie o fajnym 
zasiagu. Mozna je wySSowac w prawa 
strone jaszczura. Na trafieniu mamy 

imponujacaprzewage. 



A+B - M. FS. TJ. FrC 
Dobry. bezpieczny. majacyfajny 
zasieg i slabiutkt tracking szlag. Jest 
swietny do przeskakiwania lowow. 
poniewaz klatki TJ wystepuja tutaj 
praktyeznie od samego poczatku. 
A+K - h, FS 

Z raeji zdradliwej animaeji jest dobra 
opqapoGI. 

B+K - m. aGI-v. FrC 
Ciekawa op<^ defensywna - okno 
aGI jest calkiem spore, a ponadto 
gdy uda nam sie "wytapad" za 
pomocaaGI atak przedwnika. 
mamy wtedy gwarantowane AT z 
t,t+K. W zwykiej wymianie ciosow 
raezej nie polecam, poniewaz atak 
Jest dosyd wolny i liniowy 
(aczkoiwiek na bloku jeste8my 
bezpieczni). 

A+G - throw 

Ring-outuje, jezeli Lizard po swojej 
lewej stronie mial krawedi. 
QCB+B+G - throw 
Najsilniejszy rzut jaszczura. 
A+G..B+G (z prawej Strony) 
Umozliwia kombinowanie z BT (VC 
rzutu, BT B+K_d+B itd.). 

QCF • <CRWL> - stance. TC 
Postawa Lizarda. Niestety, plyna 



z niej dosyd ubogie mozliwo^i. 
Jej plusem jest mozliwosc 
robienia natychmiastowych 
ciosdw z postawy. bez 
konieeznoOT przejteia do 
<CRWL>. Po wejSciu w postawy 
mozna ja na poczatku animaeji 
natychmiast odwolac za pomoca 
VC, mozna ja tez normalnie 
scancelowac (G) i wtedy Lizard 
znajdzie sia w FC. Jaszczur 
moze rdwniez w <CRWL> 
poruszad si$ w przdd i w tyl. 
OCF-<CRWL>A,B - m.m. NC. 
TC{1), FrC(2), BN(2) 

Szybka, ale bardzo ryzykowna 
seria (bolesne kary obu hitow, 
ponadto pierwszy cios mozna 
spokojnie SSowad w prawa 
strong Lizarda). Zestaw moze 
przynieSd zardwno korzySci, jak i 
szkody. 

QCF-<CRWL>B - m, LS. FSc. 
RO 

QCF-<CRWL>B.B - m. AT, 

BN 

Fajny, ale niestety karalny cios. 
MIozna go SSowac'obej^ 8w w 
lewa strong jaszczura. Lepiej 
stosowac wersja z AT. chyba ze 
chcemy wyrzucid oponenta z 



QCF-<CRWL>K - m, RO. TC 
Strzal z bani o dobrej szybkosci i 
statusle TC. Niestety. 8w zjada go jak 
chce (SS trackuje). Zadaje spory 
damage jak na cios o takim speedzie, 
ale dia "rownowagi" jest karalny. 

To by byto na tyle o Lizardzie - jak 
widad nie jest on jakas wybijajaca sif 
ponad przeci^tnosd postacia. Ma 
nawet silne gwaranty, ale niestety 
jego minusem sa lowy oraz 
niewykofzystany potenq'at postawy 
dodatkowej. 

GWfiRflNn: 

A+KU+K 

A+Bd/t+B 

p,p+B, QCF-<CRWL>K_p,p+A+B 
B+K (trafione aGI), t,t+K 
<CRWL>B,B, QCF-<CRWL>K 
CHt*B,U+K 
CHt+B+K, t,t+K 
CH QCF+A,B, QCF+K 
CHp,p+K-p, p,p+8 

tCIANY: 

<CRWL>K (wall) 8w d/p_g/p+B, JG 
CH t+B QCF-<CRWL>K (wall) 
OCF-<CRWL>B,B, 
QCF-<CRWL>K 

CH t+B <CRWL>K (wall) 8w d/p_g/ 
p+B.JG 



^ophitfa 

1 1^1 ramach krdtkiej oceny mozliwodci nowej Sophie najlepsze ciosy karzace prze- 
1**1 dwnika na op62nieniach, zdradzieckie genialny reversal, bolesne naturale 

oraz JG. Jest tez coprawda odrobinakaralnoM... ale wSCStoitakprzeciez standard. 
Cholemie giywaina postadt 



Autorzy: AMER & SAB 
support: ARAMIS 



(mozesz probowad szybkiego d+A. B+K 
lub innego ciosu z unikiem). 
d+B,B:t ■ m,m, NCc. JF. KND(3), AT. 
TC(1.2) 

SzybkoSd pierwszego uderzenia i 
znaezek NCc czyniaz tego kompletu 
niezwykle groina brort. Jak wszystkie 
zestawy zakortezone babskim 
Deathfistem, takze i tu po bloku drugiego 
mamy lomot (pojedyneze d+B nie jest 
karalne). tak wi^ kontynuacj$ polecam 
dopiero po zlokalizowaniu ,plamkr CH 
(zdazysz to zauwazyd). 
t+B - M, FrC 

Swietna customowa kosa z przewaga 
(liezne FT) i pnorytetem. Jest szybka, 
bezpleczna i zbiera z gleby- czego 
chdedwi^cej? 

p.p+B - M, RO, KND 

Podstawowy upper, ciut wolny, ale 
zawsze bezpieczny i z bardzo dobrym 
zasi^giem. W/ybija wysoko. pozwalaj^c 
na eleganckie komplety, do tego swietnie 
trackuje uciekajqcych na lewo od Sophii. 
Uwaga - atak ten nie schyla si@ nawet 
przez chwilkg (pomimo ztudnej 
obecnosci klatekTC). 
d/t+K -L. KNDc 
d/t+[K] • L, KND 
Przy pierwszym mamy minimalne 
ryzyko (lekko karalny. szybki i z 
gwarantem na CH) plus kilka klatek 
przewagi przy trafieniu. Wersja ladowana 
jest zawsze bezpieczna. niezaleznie od 
counters posyla na gwarant oraz (co 
najwa2niejsze) uniemozliwa ucieezki 
przy pomocy 8w (swietna opeja po 
zbiciu). 

t+K • L. aGI-h(l) 

Wofensywie nie jest niezym 
reweiacyjnym (brak szybkoSci + 
karalnosd), jednak jako aGI sprawdza sif 
wysmienicie I wlasnie w taki sposob 
powimenes starad sip go wykoizystad. 

Po zbidu mamy gigantyczn^przewage 



i gwarant na <AS> Bit. 

p+K - U 

Solidna pressa o bardzo mafym 
opdznienlu. Calkowicie bezpieczna i 
natychmiastowa. Dostosowania w 
zwarciu (uwazaj tylko na SS). 
g+K,K - NC, RO(3), KND(3), 

TJ 

Bezapelacyjnie Tw6j najlepszy atak TJ 
(blyskawiczne klatki skoku). Karalny 
jest tu dopiero drug! kick, ale dzi^ 
mozliwoSci nieznaeznego opozniania 
zawsze zdgzysz zobaezyd, czy g+K 
trafilo i ewentualnie dopiero wtedy 
kontynuowac (elegancki lotna RO). 
t,t+K - m. LSc 

Kopni^cie srednio szybkie i karalne. 
ale... Sprawdi w ramce ..gwaranty". 
jakiego kalibru zestawem b^ziesz 
mogi pocz§stowad przeciwnika, jesii 
tylko posadzisz je na CH. A zatem nie 
naduzywac. ale tez nie zapominad (bez 
CH mamy przewag?, a zasi^ samego 
kicka tez nie Jest najgorszy). 

A+B - Gl-m/sm/sl 
Solidna opeja defensywna! Do 
wrykorzystaniajakojeden z 
najlepszych reversal! w grze. Okienko 
Gl jest duze, wi^ze stosowaniem go 
nie powinno bydzadnych problemdw. 
Po zbiciu Sophie wykona jeden z 
tfzech atakdw (zaleznie od rodzaju 
ciosu, ktory udalo nam si? 
przechwycid): 

A - mocarna opeja! Bfyskawiczna 
pi^a, stun i combo za ponad 1 00 pkt 
(si'ada tu cale p.p+B+K,A,B i JG) 

6 - akeja identyezna jak po 
d+B-g*B,A,K 

K - noga i szybkie <AS> B, caloSd za 
blisko 7dych 

Uwaga -jesii udaCi si?zreversowad 
cios przeciwnika znaiduj^c si? na 
maksymalnej odIegtoMi, Sophitia me 



wykona zadnego ataku, jedynie 
odpychajgc oponenta. Siedzi tu 
oczywi^ie <AS> B (ratuje jedynie 
GIAIC). a ze odiegiosc jest 
odpowiednia, mozesz kontynuowad 
kolejnym <AS> Bit. 

WS IA]+[BJ - UB-rn. TC, CS 
Bezsprzecznie Twdj najwazniejszy 
whilestandingowy atak (takze szybka 
wersja, tu jednak ostroznie - nie jest 
bezpieczna). Mozesz probowad 
zasypywac przeciwnika 
frametrapowymi customami (p+K, 
d+A. WS B itp.). staraj^c si? 
prowokowad zbide lub po prostu 
dtuzszy blok. Tu nie pomoze mu 
nawet 8w/SS. 

B+K,B:t • m,m, NCc. TJ(1), TC(1- 
2).JF 

Przydatny, jeSli tylko spodziewasz 
Bi? podd?daA'ertykala (jest 
jednoczesnie TJ i SS). Szybkosci? 
jednak nie grzeszy (przeciwnik 
czasami zd?zy uratowad si? 
blokiem), warto wi?c wiedzied, ze 
pocz?tek jest bezpieczny (zawsze) i 
spokojnie da si?zlokalizowad 
pojawienie ewentualnego CH (w 
razie czerwonej .chmurkr 
btyskawiczniedokladasz Bit). 
t+B+K-m. TC, RO, KND 
Tareza to obok d/t+A najwazniejszy 
atak schylaj^cy - natychmiastowy i 
bezpieczny. Trafiaj?c posyfa na RO 
lub combo z udziatem kiiany (lot jest 
pokainy, a recovery bardzo 
przyst?pne). 

A+K-h, RO, KND 
A+K.K ■ m. RO, KND, TC 
Pierwsza wersja to prawdziwy 
majstersztyk. a to gidwnie za spraw? 
obrazen (wraz z <AS> B) oraz 
znaeznej przewadze w razie bloku! 
Drug! jest podatny na SS (blok = 
sytuacjaneutralna), ma jednak 
bardzo dobry zasi?g, a ze wychodzi 
nieco wolniej. nie raz uda Ci si? 
posadzidgopoGI. 
d,d+(BJ - h, TC, RO, KND. GC 
Pami?tacie, jak bardzo stresuj?cym 
zagraniem potrafiio byd umiej?tnle 
wykorzystane t+[B] Yuna zSC2? 
Umiej?tme. tzn. z rozwag?, np. po 
Gl. gdzie dzi?k< opcji ladowania 
wymuszalo si? naprzedwniku 



natychmiaslow? reakcj?. 
Szczerze mdwiqc, wersja z 
tarez? wydaje si? byd jeszcze 
lepszai schyla si?, ma bardzo 
dobry zasi?g, a przyj?ta 
chodazby na blok daje nam 
boiesny gwarant (<AS> Bit jako 
najmocniejsza opeja po GC), o 
scianie/RO w razie trafienia 
nawet nie wspominaj?c. 

ANGEL STEP (<AS>): 

Znany rdwniez jako crouch dash. 
Schyla si?, umozliwlaj?c 
jednoczednie btyskawiczne 
zamkni?de dystansu. Co wazne. 
<AS> Greezynki posiada 
wbudowane okienko aGI (tuz na 
pocz?tku animaeji -dziata na 
wszystkie sklerowane na high 
dosy). a takze pozwala naptynne 
Igczenie go z kolejnym <AS> 
(jestes bardzo nisko, przez co nie 
si?gnle Ci? nawet cz?sd 
horyzontalnych middw ) oraz 
specjalnym Side Stepem (bardzo 
groina opeja ■ jesii udalo Cl si? 
ominad nim ci?oe przeciwnika. 
bardzo cz?sto posadzisz tu 
jeszcze rzut). Co do samych 
zagrah natomiasti 
A.A • m,L, NC. KND, RO, TC, 
TJ(1) 

Ci?da s? szybkie lecz zawsze 
ryzykowie (recovery jest 
tragiezne). Na szcz?Pcie 
elegancko iapi? lew? stron? 8w. 
Bit-m.JF.TC 
Trzondefensywy (kary!) tej 
panny. Po bloku zawsze fruniesz 
(cos za coi), ale pchni?cie 
wyprowadza si? natychmiastowo, 
wchodz?c na najmniejsze nawet 
opdznienia przeciwnika. 
Konieeznie opanuj timing JF- u 
Sof^ll tojedn^podstawa. 
B-[g)+B.A,K - RO, 

KND. NC, TC(1), TJ(2-3> 

Seria ta sporadyeznie sprawdza 
si? po Gl. chod i tak jest to 
bardziej udziwnienie, niz cod 
naprawd? uzytecznego. 

K - M, RO, KND. TC, TJ 
Cios karalny i drednio szybki. 
przez CO .w rankingu" wypada 
raezej przed?tnie. Mozna 



prdbowad -wredzenia" na RO (czasami 
dziata). 

Ataki dost?pne po <AS> g_d: 

A: patrz <AS> A r — 

B:dosl?pnetakzezpozycjiwyjdciowej — 

p,p+B+K,A,B 

K: neutral [G] g+K. Posadzony w plecy izz: 

pozwala na gwarantowane d+B,g+B,A,K 

GWRRANTY: = 

d,d+A, d/t+K ~ 

d/l+[K].p,p+B 

t+(A],d+B,g+B.AK = 

WLA, p,p+B 

WSA+B_[A]+[B),p,p+B = 

A+K, <AS> B (szybko) 

d,d+[B](na blok), <AS> Bit = 

A+G.d, d/t+B_QCF+K (drug! tylko w 

niektdrepostacie) 1::=^ 

<AS> B (dystans), <AS> Bit 

CH t+A.B, d/p+B ^ 

CH d/i+K, p,p+B inr: 

CHt+K(lubjakoaGI),A,A_<AS>Bit 
CHt,t+K (dystans), <AS>B,<AS> Bit 
CHt,t+K (blisko), <AS> Bit ^ 

SCIfINY: ^ 

Niemamiejscanarozpisywaniesi?. — 

warto wi?c zapami?tad, Iz po niemal i^ — 

kazdym ciosie wrzucaj?cym oponenta na 

murek spokojnie uda Ci si? dolozyd 

<AS> Bit (konieeznie z JF!). czy tez ew. 

d/t+[K). p,p+B (prosle i przyjemne, — 

wymaga jednak ciut wi?kszej odiegfodci i^zz 

od ogrodzenia). 

FRAME TRAPY: 

AA: d+B_B_QCF+B_QCF+A_p+K_[rzut] •— — 

d+A_FC Ai p+K_p,p+K_WS A_WS i 

B.QCF+B = 

p.p+Ai = 

d+B_B_QCF+B_CX3F+A_p,p+K_d+K 

p+Ai d+K_d+B_Bj>+K_d+A_QCF+B 

t,t+A:d+K_d+B_B_p+K_OCF+B_p,p+K 

t+Ai d+B..B_QCF+B_d+K_p+K = 

t+Bi z=r 

B_d+Bj,t+K_p,p+K_d+A_4>+K_OCF+a 

Ki p.p+K_d+Ajj+K_d+B_B_d+K 
d/p+K: p.p+K_d+Ajj+K_B,B_ct/p+K_d+K 

p+K: d+A_d+B_p,p+K..OCF+B_p+K 

g,g+Ai == 

QCF+B_QCF+A_QCF+K_dt6_d*K j>,p»K_B 

d/t,dT+A: • 

t+B_p.p+K_t,t+K_QCF+B_QCF+A ~ 

WS K: p,p+K_d+B_d'p+K_p+K_d+KlB ■zrr: 

A+K (na blok): d+A 

t+{A](na blok): d+A (zdeizemez 01 . 

najszybszymi d+A) 




g/p,4 - Hwo dostal ostatecznie flagowy 
TekKenowy dos nogq, a otrzyma) go, gdy juz nie 
Jest mu do niczego potrzebny. Opdtniona forma 
hop kicka przydaje sip jedynie jako gwarant po 
zablokowanych poddnkach z konkrelnym 
lagiem. 



P4-3 - pizejkw do lewego flamingo. du2y 
priorytet i przewaga na bioku czyni^ ten dos 
bardzo uzytecznym. 



Polecam od czasu do czasu, tym 
L bardziejzuwaginawbudow^ylowcnjsh. 



I HWOARANG 



Poziom trudnoSd wc^ianowaniu: 
zaawansowany. 



p,p^ • nowy cios, ktdry Jest chyba 
najiepszym z tyct) nowych. High crush, duzy 
zasipg, dobija iezacych, duzozabiera i 
umoziiwiajuggie. Powodujetakzeguard 
break i zostawia przedwnika w pozycjl 



g+3+4 ■ Twd] zasadniczo najlepszy iow 
crush. Jest trochp woiny, aie masz tyiko 
' nieweika stratp w przypadku 
zablokowaniago.wipczdecydowanie 
wartonadu2ywad(szczegdnie,gdy 
czujesz.ieprzeciwnikbpdzieatakowat 
ciosem na low). Nie posadzisz po nim 
wieiurzeczy.aietocosiedzi.jest 
wystarczaJacomocne. 

Juggle diapoczatkujacych: 
g-f 3-f4. d/t+4,4 <36 dmg) 
^^g+3+4, d+3,4 RFSt+3 (41 dmg) 
Juggle dia 4rednlo zaawansowanych bqdi 
zaawansowanyeh: 

g+3+4, d/t-f4'p~2 p+3~g/p*343 (59 dmg) 
g+3+4, d/pti 2,3,1 pp 1 ,2,3. LFS4 (55dmg) 



Hwoarar^ to jedna z najlepiej 
przemysianych postad w TS. Jest 
super silny. ale takze super ztoiony , 
i wymaga od Gracza czego^ 
wipcej, niz 5 ciosow na krzyz, 
ktdre mozna nieprzerwanie ^ 
stosowadchetpi^sipz 
latwych wtnsdw. Nie polecam 
tej postad poczatkuj^cym, czy 
nawetprzedptnymGraczom. 



p,d,d/p+4 -czyli podniebna rakieta. Zasadniczo 
udetzenie o ziemip powinno ^xswodowad 
automatyczne K.O. u spadajqcego z wysokoki 
trzedego piptra przedwnika, ale Ty nie mozesz 
przedez pozwoiid dotknqd mu Juz ziemi. Po tej 
wybttce mozesz wpakowad praktycznie 
wszystko, poza diugim unblockiem. PowinieneS 
uzywadjejjednakz rozwaga, poniewazma 
kiika powaznych wadtakich jak np. to, ze tatwo 
jej unikn^d, jak tez fakt. ze w przypadku 
zablokowania narazaszsip ria powai ne kary (- 
17 robi swoje). Syluai^ zmienia dp, gdy 
opanujesz wersjp JF-eiectric (just frame) 
Skyrocket, ktorp wykonuje sip poptzez dokfadne 
wdkiipde p.N d/pf4 (wazne jest, aby w srodku 
kombinacji byt neutral i zeby 4zostata wcidnipta 
minimainie szybdej niz d/p). Dodatkow^ zaietq 
tego juggie startera jest to. ze bierze o 2 punkty 
wipcej. czyii 25 drrtg i ma znacznie mniejsze 
opo^nienie na bioku). Muszp tezzaznac^, ze 
po tej wybrtce nie ma juggii dia pocz^uj^ch, 
poniewazzaden pocz^tkuj^ Gracz nie potrafi 
tegowykonad. 

Juggie dia kednio zaawansowanych: 
p.N-d/p+4, p*4,2 p+3, g/p+3,4,3 (70 dmg) 
p.N-d^+4. p+4.2 p+3.1 , p.p+4 (68 dmg) 

Juggle dia zawansowanych; 
p,N-d/p+4, 3^,3-4,(p),2. p+3.g/p+3,4,3 (79 
dmg) 

p,N~d/p<4, 3+4.3~4. p.p, d/t+4,p.3 (80 dmg) 

Juggle dia manlakbw: 

p,N-d^+4. tt. 3-4, 3~4. p.p, d/p+3+4(86dmg) 

p,N-d/p+4, p.N-d/p+4, 1.2, 3,1 , p,N-d/p+4 (65 

dmg) 



przypadku trafienia na blok (-1 2). Z juggii 
polecam najbardztej RFF p.p+3, d/t+4-p. 2 
p+3-g'FHS,4,3 za 63 dam^ lub dia 
poczqtkujacych RFFp,p+3, d/t+44za40 
dmg. 



4 - kop na high. Uzyteczny, poniewaz mozesz 
szybko przejdddo RFS. a w przypadku CH 
pokusid sip ojuggle: dia poczatkujacych 
RFF ch 4-P.3 (35 dmg) lub trudniejszy RFF 
CH 4-p SS. 2, p*3. 4 (45 dmg). 



LFF - Left Foot Forward • czyii 

lewanogazprzodu 

RFF - Right Foot Forward • czyii 

prawa noga z przodu 

LFS - Left Flamingo Stance - czyii lewe 

flamingo 

RFS - Wright Flamingo Stance • analogicznie 
prawe flamingo 



d/t-f3 - dobry dos na low ze drednim zasipgiem. 
Bardzo dobrze sprawdza sip jako high crush. Daje 
przewagp na trafieniu (nieprzerywalne WS+1+2) 
i posiada przyswajain^ stratp na bioku. 



t+3 - odpowiednik tr4ze zwykiej pozycjl, 
jednak widocznie lewa noga naCH jest 
lepsza, bo powoduje stagera identycznego jak 
ten, ktdrego dostawalo sip po zwykiej 4 na 
CH wczasach T3/TTT. Czyti bolesne comba 
z p,p+4 (62 dmg + pizeciwnlkodwrdcony do 
Ciebie plecami) wrbcHy. Najlepsze jednak 
jest to, ze Jedli pizeciwnik sip nie polo^, to 
siedzi duza wybitkaill 



LFF stance (w tej pozycjl jested najczpdciej i 
w niej znajdziesz kiika poiytecznych dos6w) 



ws+4,4 ■ jeden z najlepszych ciosdw 
Koreahczyka. Uzywaj zawsze, kiedy sip tyiko 
da. Mozesz karad nim zablokowane niskie cio! 
Po trafieniu uzyskujesz niezl^ przewagp i 
mozesz atakowad dalej np. d/f-f2_d't+4, czy 
ciosami z RFF. Zagranie to jest calkowicie 
niekaralne na bioku. 



d/r+2 - najszybszy standardowy Juggle 
starter wybijajpcy stoj^ch. A w przypadku 
CH rdwniez kucaj^cych. Bardzo przydatny 
gidwnie jako kara na opdznieniach 
przedwnika. Jest niekarainy, a jedyna 



t+4 - ciekawy cios wymijaj^ wiele dosdw, 
tym razem na mid, czyii polecam od czasu 
do czasu uiyd. 



d/t+4-4_-p - pierwsza kombinaqa to dwa 
kopniaki uderzajqce low. high - tak, jak wT4. 
Przytrzymanie p po d/t+4 jest jednak lepsze, 
poniewaZ zostajesz w prawym flamingo i masz 
duzq przewagp pozwataj^ na dalsze 
atakowanie. Podstawow^ seri^ jest kmr-mid-high 
d/t+4-p-d/p+4-2, zostajesz w RFF i mozesz 
atakowad dalej np. tym samym jeszcze raz i 
nieobyty z Bobem przeciwnik nie bpdzie mdgt 
wiele zrol^ do momentu, az nie zacznie 
blokowad pierwszego Iowa. 



Juggle dia pocz^tkuj^ch: 
cW+2, 3,(3),3.3(42dmg) 
d/f+2,4,4,4N3(41 dmg) 

Juggledia drednio zaawansowanych: 
d/f+2, pr-1 ,2,3,1, p,pr-1 ,2,3,4 (48 dmg) 
d/f+2. pti ,2,3,1 , d/p+3^ (46ctng) 
Juggle dia zawansowanych: 
cW+2, 2,4,2.p+3-g/p+3.4,3 (56 dmg) 
d4+2, 2,3,1.p,p*1,2,3,1 , p,p+4 (51 dmg) 
Juggle dia manlakdw: 
cW+2, 1 ,2.3,1 , 2,3.1 ,d/p+3+4 (56 dmg) 
dT+2, 1 ,2,4,2, p+3, 1 ,pp+4 (55 dmg) 



To byty najwazniejsze dosy z 2 "zwyklych' 
pozyqi. Teraz przechodzimy do lewego 1 
prawego flamingo. LFS uzyskujemy poprzez 
p+3, ze zwykiej pozycjl RFS uzyskujemy 
poprzez p.N 4 lub p+4 Z RFF. 



Wbrew wszystkiemu co mozesz mydied, 
najwazniejsze s^ w obydwu pozyt^ch 
zwykle punche, czyii: 1 z LFS i 2 z RFS. 
Na blok daj^ or>e astronomicznq wrpcz 
przewagp 5 klatek, uniemozliwiaj^c 
norTTialnemu przeciwnikowi ataki. 



T utaj koitczy sip lista dobrych ciosow z pozycjl 
LFF - teraz przechodzimy do RFF, W RFF 
jested bardziej mobilny, poniewaz Twoje 
doskoki i odskoki maj^ wipkszy zasipg, niz 
zwykle p,p i t.t. Teraz najwazniejsze ciosy z tej 
pozycjl. 



SS+4 • najlepszy cios na low Hwo. Daje 
znaczn^ przewagp na trafieniu, po ktorym 
przeciwnik zmuszony jest zgadywad. Mozesz 
wymieniad po tym rzuty, a jak bedzi cod naciskal 
nie waha] sip uZyd RF p+4-4. Najwipksza zaleta 
tego ciosu. to bezbolesne kary po trafieniu na 
blok. Jedli uderzysz tym na CH probuj: 

CH SS+4, RFF 3,4,3 

CH SS+4, CW+4-P-2, p+3-g/p+3,4,3. 



t+3 - chyba drug! najwazniejszy Juggle starter. 
Ma duzy zasipg, Jest na mid I tak jak w 
poprzedniej czpdci zbiera z ziemi, co czyni go 
konkretnym ciosem. Niestetyjest karalny na 
bioku (-15), diatego trzeba uwazad z 
uzywaniem go. Mozna opierad na nim swojp 
grp. poniewaz jest idealny po uniknipdu ciosu. 
czy tez w sytuacjach, gdy przeciwnik 
wypusdl sip ciosem w powietrze. 

Juggle dia pocz^tkujqcych: 
t+3, 3.(3),3,3(4Sdmg) 
t+3, 2, 3.1. 2,3,4(49 dmg) 

Juggle dia drednio zaawansowanych: 
1+3,3-4,1,2,3,4(61 dmg) 
t+3. 3-4, d/p+3+4 (60 dmg) 

Juggle dia zawansowanych: 
t+3, 3-4, 2,3,1 , p,p+4 (64 dmg) 
t+3, 2,4,2 p.p RFF 3.4,3 (58 dmg) 

Juggle dia manlakbw: 

t+3, g+4.2, p+3-g/p+343 (63 dmg) 

‘t+3, 9+3,1 p,p+2,3,1, pp+1 ,2,3,4 (68 dmg) 



Analogicznie mamy tez z lewego flamingo 
LFS d/p+3. czyii mid, W6ry w przypadku 
trafienia kucajpcego przedwnika powoduje 
stagera i znaczna przewagp (polecam rzuty 
naprzemienniezwyb'itkami na mid). 

Z kolei RFS d/p+4, gdy trafi Juggluje 
(mozemy zawsze wsadzid d+3,4,3), a na 
bioku daje przewagp i sprawia, ie np. RFS d/ 
f+4 RFF2 jest nieprzerywalnym stringiem. 



RFF p+4-4 - odpowiednik t+3 ze zwykiej 
pozycji rbzni sip jednak tym, ze nie zbiera 
lezacych ptzeciwnikbw oraz lepiej fapie 
unikajacych graczy. Po trafieniu zostajesz w 
RFF. ■ 

Juggle dia poczatkujacych: 
p+4-4, p+3, 4 (48 dmg) 
p+4-4. t+3 1+4 (51 dmg) 

Juggle dia irednlozaawansowanych: 
p+4-4. p+3,1 p,p 1 ,2,3 LFS 4 (58 dmg) 
p+4-4, p+3, 2. 2-3 (57 dmg) 

Juggle dia zaawansowanych; 
p+4-4, p+3,3+4,2,p+3-g/p+3.4,3(67dmg) 
p+4-4, t+32,3,1 p,p+4 (62 dmg) 

Juggle dia manlakow: 

p+4-4 g/p+4-p2,2, 2-t+4 (50 dmg) 

p+4-4 g+3, 1 . 2.3,1 , 1 ,2,3LFS4 (70 dmg) 



p+1 +2 - najsilniejszy cios rpkoma. Polecam 
u^ab szczegdnle przeclw czpsto 
przediwytujacemu Twoje kopniaki Kingowi. 
Przy nomial hide uzyskujemy przewagp, a po 
trafieniu na CH mamy w nagrodpstuna i 
aplikujemy np; 

CHp+1+2, d+3,4,3 (50 dmg) 

CH p+1+2 d/t+4-p-2, p+3,g/p+3,4,3 (66 dmg) 



Warto takze wspomnied o poddnkach czyk 
LFS d+4 i RFF d+3, poniewaz uzyskaty jako 
jedne z naprawdp nielicznych dosbw Hwo 
wfaSdwo^ high crush, jednak s4 bardzo 
ryzykowne z powodu duzego opbinierka na 
bioku. Zawsze po trafieniu nimi mozesz 
dolozyb gwarantowane d/t+4,p,2, p.p, 3,4,3. 



p+2 - szybki cios rpk^ na mid, uzywa sip go 
najczpSdej po stepie w prawo, poniewaz 
przedluza on tym samym SS. Ma bardzo dobry 
priorytet t swietnie zbiera z uniku. wipe mozesz 
uzywad bez obaw. Zostajesz po nim w RFF. 
Jeill natomiast przytrzymasz p. Hwo wrpei do 
pozycji wyj^iowej. 



LFS zostalo w stosunku do poprzednich 
czpSci znacznie oslabioneze wzgipdu na 
zabranie 2 krytyeznie waznych rzeezy. 
Pierwsza to ogdne ostabienie klasycznego 
SS. Druga natomiast, to zabranie 
gwarantowanej sehi LFS d+3,4 1 przewagi 
po niej. Bez tych 2 izeczy pizebywa sip we 
flamingo znacznie rzadzie], niz poprzednio. 

I nikt juz nie nwze powiedzieb, ze Bob jedyne 
CO robi, to stoi na jedne] nodze:). 



RFF3,4-nowa&eria. Pierwazy doe jest 
midowy i zbiera lez^ch, natomiast drug! idzie 
na high i zostawia nas w RFS. Polecam 
szczegdinie pierwszy cios na lez^cych, 
poniewaz seria ta podnosi 2le wstajacych z 
ziemi przedwnikow. umozllwiaj^ dodatkowy 



p,p+3 - bardzo wazny atak dajpey Ci 
przewagp na bioku, a to oznaeza. ze mozesz 
atakowad dalej. Dobry zasipg, uderza na mid, 
trafia zawsze turlajpcych sip po ziemi, a gdy 
trafisz tym przeciwnika znajdujqcego sip w 
powletrzu. dobijasz go do ziemi uniemozliwia- 
j^c techroll • moze okazad sip bardzo 
przydatne, jedli masz dobrze c^racowane 
okizeme. 



p+4 - kopniak na high, po ktdrym od razu 
znajdujemy sip w RFS. Ja najczpsciej stosujp go 
poSSwIewo. 



RFF 3-4 - Backlash, czyll slawnaobrotdwka. 
Najmocniejszy pojedyrxzy cios koreariskiego 
wojownika. Sam dos zostal oslatwny ze 
wzgipdu na znaezna poprawp wysokodci 
uderzerl - czyii nie ma jui tak. ze przeciwnik, 
ktdry kuca, zostanie trationy. ‘Naprawicne" 
zostalo takze trafienie na dean hicie. Obrotdwka 
nie trafia juz ZAWSZE na clean hit zabierajac 
54, teraz z wipkszej odleglok:i zabiera jedynie 
36 damage. Nowosd^j^t takze przejscie do 
RFS w pdowie animaeji dosu. Jest to 
szczegdinie przydatne wjugglach i do zmylenia 
przechMiika, ktdry najczpsdejwidzgc, ze nie 
trafifes. sprobuje kontratakowac I wtedy 
nadziewa sip na bfyskawiczne ataki z RFS 
(polecam RFS d/p+4). Nowodd^jesttezto, ze 
przeciwnik moze tech rollowadpo trafieniu, CO 
niweluje stare malutkie gwarandki. 



g+4 - kopniak, po ktdrym zostajemy w RFS, 
uderza na mid i jest low crushem, sprawdza sip 
jako poczqtek customdw. 



Po zbidu ddnych r^k najbardziej opiaca sip 
robid p+1+2, a po zbidu dolnych ndg t+3. 



1,2-3_4 - szybki atak rpkami, po ktdrym 
stajesz w zalezno^ od wyboru w prawym 
lub lewym flamingo. Podstawa wT4. Tutajz 
uwagi ne moc high crush'dw musisz uwazad. 
Najlepiej jest nauezyd przedwnika, te nie 
moze Cip atakowad po 1 £ poprzez 
wyprowadzen'ie p+3 z lewego flamingo, ktdre 
jest nieprzerywalne i potem atakowad na 
zmianp z innymi dosami z flamingo. 



Ckwy dobijajqce lez^cego rta ziemi 

przeciwnika: 

dfl+4 

t+3 

RFF p.p+3 

RFF3 

dA+3+4 

p+3, d+4 (drugl hit) 



t+4- szybki i silny cios nahigh, przydatny 
gidwnie jako kara po zbiokowaniu dosdw z 
opd2nieniem mniejszym niz -15. 



d+3,4 - ta kombinaeja zmienia sip coraz bardziej 
z czpid na czpdd. Tym razem pienvsze 
uderzenie to low, drugle - high. Na CH wchodzq 
obydwa. Po dmgim zostajesz w RFS. Przydatne, 
poniewaz nie rtwzna sip schyllc pod drugim 
dosem, gdy pierwszy trafi. Uzywaj kiedy tyiko 



Przy detanie uzywaj w kazdej sytuaQi RFF 
2,4,4, a z idealnym wyczuciem siedzi RFF 
3-4.P, 2,4,4! □ [mashter] 



3-4- dwa szybkie kopniaki zadaj^ce dobry 
damage, maj^ce niezly zasipg, priorytet i 
male opdinienie w przypadku zablokowania. 



W Poradniku Extreme K8 zostaty opisarye nastepuj^ce postad: 

Nina Williams. Craig Marduk. DevilJin. Marshall Law, Bryan Fury. Jacks 



OPIS POSTACI 







Kqcik PLATFORMOWEK 




Na poczatek dwie sprawv. Nie wiemv. czv robicie 




to celowo, czv moze zawszetakiest. ale orosimv- 


iLxiwi 


nie piszcie do nas w sprawie online i innvch 




kacikow. My zajmujemy si? tylko platformowkami - to raz. 

Dwa • nast?pny „Kacik..." pojawi si? prawdopodobnie dopiero 
w Poradniku Extreme #9 (czerwiec), dok^d przenosimy si? z 
uwagi na mniejszezainteresowanie dzialem. Bywa. Piszcie 




do nas nadal! □ [Chicken & Nitro] 




KONTAKT: Nitro344@wp.pl; tel. 0693 796 ISO; gg: 69SS21I 
dikken06@wp.pl; lei. 0886 114 931; gg: 7497901 
lety (Adrian Bednorek, ol. Wojska Polskiega 17/4, 76-200 Sfiipsk, 
z doptskietn 'Kqdk PloNormowek'). 





RATCHET & CLANK 3 



UKRYTE MINI - BRY I NIE lYlKD 

gdzie: INSOMNIAC MUSEUM 

VID COMIC 

Led do Insomniac Museum. Na miejscu Kieruj si$ 
przed siebie wzdiuz prawej sciany. Dojdziesz do 
miejsca, w W6rym mozesz uzyd Hackera. Zr6b to 
I wejdz do nowo otwartego pomieszczenia. 

W drodku znajduje si? konsola z dwiema mini- 
gierkami z Qwarklem w roll gidwnej. Niestety, po 
ich ukortczeniu nie oirzymujemy kasy za zebrane 
logosy Kapitana Qwarka. 

wy6cig? 

Odwrod si? za siebie i wejdi do pomieszczenia 
za Twoim statkiem. W jego gi?bi znajdziesz pojazd. 

Po wcisni?ciu „trdjk^ta" teleportujesz si? do jego 
wn?ttza, a wraz z nim do specjalnie zaprojektowa- 
nej trasy, po ktdrej mozesz troch? pojeidzid. 

Czasami zdarzaj^ si? takie sytuacje, ze 
przejedziesz przez drzewo lub kamieh. Szkoda, ze 
tworcy nie pokusili si? chociaz o wrzucenie przeciwnikbw. 

CZOtG 

Na samym pocz?tku Insomniac Museum wejdz do jednego z pomieszczeh 
po lewej stronie. Znajdziesz tarn teleport, ktbry zaprowadzl Ci? na otwart^ 
przestrzert. Znajdziesz tarn czotg. Jezeli b?dziesz chcial wyskoczyd poza 
plansz?, uniemozliwi Ci to niewidzialna Sciana. 

[Chicken] 



PSYCHONAUTS - PSI CARDS 




[(WHISPERING ROCKjl 



J 1. Po przej?ciu kontroli nad bohaterem oPejdz budynek z lewej strony. 

J 2. Wejdz do ubikacji. 

J 3 - 4. Dostart si? na dach budynku, ktdry znajduje si? naprzeciw wejScia 
J do naszej chaty (3). Wejdz na lin? i id^c po niej z prawej strony 
J powiniened zauwazyc: drzewo i przyczepion^ do niego hustawk?. Z jej 
J pomoc^ przedostah si? na trampolln?. 

J 5 ■ 8. Dojdz do miejsca, w ktdrym znajdowala si? karta numer 3, Przejdz 
J po linie na dach kolejnego budynku (5). Przeskocz na siatk? przymoco- 
j wan^ do drzewa, a stamtqd na wyzej umieszczon^ polk? skainq (6). 

J Wejdz do jaskini I jezeli b?dzie tylko taka mozliwos(5, odbij w prawo (7, 8). 
J 9 - 10. We wschodniej cz?Sci planszy znajduje si? wielki. drewniany pal. 
J Znajdi go i wespnij si? po nim (9). Nast?pnle zeskocz na korzeh 
J wielkiego drzewa I zgarnij kolejnq kart? (10). 

J 11. Znajdz wejScie na drewnianq ramp? (to jest ta droga, ktdra prowadzi 
J do Pana Kartofla - naszego przelozonego). Za nl? znajdziesz 
J kart?. [Chicken] 



Ay. 



CRASH TWINSANITY 



EXTRAS MENU - Zbieranie dodatkowych gemow roznego 
koloru odblokowuje Extras Menu. Ponizsza “tabela' 
przedstawia sposdb zdobycia poszczegdinych rzeczy: 



Olo lista kodow i sekretow do Jaka 3, przeznaczona dia os6b. kt6re chcq przejsc gr? 
na maxa. Po lewej stronie nazwa lub zastosowanie, po prawej ilo§6 wymaganych 
orb6w do odblokowania. Uwaga! Niektore sekrety dost?pne sg dopiero po zaliczeniu 
niektdrych misji lub ukortczeniu gry! Powodzenia;). 

BRONIE 

Increase RED AmmoCapacity 5 

Increase YELLOW Ammo Capacity 5 

IncreaseBLUEAmmoCapacity 5 

Increase DARK Ammo Capacity 5 

BLASTER Damage Upgrade 6 

SCATTER GUN Rate-Of-Fire Upgrade .... 6 

VULCAN FURY Damage Upgrade 6 

PEACE MAKER Increased Radius 6 

BEAM REFLEXOR Increased Deflections 8 
WAVE CONCUSSOR Damage Upgrade . 8 

ARC WIELDER Robot Shock 8 

MASS INVERTER Duration Upgrade 8 

GYRO BURSTER Duration Upgrade 10 

PLASMITERPG Ammo Efficiency 10 

NEEDLE LAZER Ammo Efficiency 10 

SUPER NOVAAmmo Efficiency 10 

Ratchet & Clank Gun Course Targets 5 



KODY 

Turbo JetBoard (Pustynia) 3 

Dark Jak Homing Attacks 3 

DarkJak INVISIBILITY 

(NiewidzialnoSi) 25 

Nieskoiiczona amunicja 50 

Nietykalnosc 100 

Nieskortczone Dark Eco 50 

Nieskonczone Light Eco 50 

INNE 

Replay Level Select Act 1 ....10 
Replay Level Select Act2 .... 10 
Replay Level Select Act 3 .... 10 

Hero Mode 5 

[Nitroj 





POJAZDY 

Upgrade Vehicle Toughness 15 

OdblokujTheHEATSEEKER 15 

Odblokuj The DUST DEMON 20 

Odblokuj The DESERT SCREAMER 
Nieskohczone turbo 

SZALONE DZIWACTWA 

BrodkaJaka ... 

Duze glowy 

Male glowy 

Kleiver’s Diaper 

Zla pogoda 

Lustrzany swiat 

Szybkie filmy 

Wolne filmy 

Dodatkowe wdzianko dIa Jaka .. 



^>>CIEKA«I0STKI, BuGi I INME 

Jak3-EJ, ASUFITGDZIE? 

Bug ten dost?pny jest dopiero pod koniec gry (musisz posiadac Light Jak). Udaj 
si? do swigtyni mnichdw i wejdz przez glowne wrota (kieruj si? prosto przez placyk 
do nast?pnych drzwi). Najpienv zniszcz wszystkich delikwentow i przejdz kawatek 
dalej. Ujrzysz schody, a po lewej wod? splywajaca po Scianie. Uzyj Light Jak. 
podejdt do tej sciany i zr6b 2 podskoki, aby przeleciec przez sufit. Teraz przy 
odrobinie szcz?§cia mozesz polataii sobie po swigtyni i czamym tie. Powodzenia! 

Jak 3 - MATRIX 

Znajdt odpowiednie miejsce do “rozroby" (moze byd Haven City lub pustynia). 

Naladuj sobie pelen pasek Light Jak, po czym wlgcz Light i zwolnienie czasu. Szybko 
' uiyj broni zamrazajacej przeciwnikdw oraz np. mini-bomby atomowej (ona daje 
najwi?cej “rozroby"). W mi?dzyczasie mozesz strzelad z innych broni i podziwiad 
pi?kne efekty swietine, \«ybuchy, strzaly, iskry... Normalnie Matrix. 

Jak 2 - NAWIAZANIE DO R&C 

W Haven City udaj si? do zielonej strefy (tarn, gdzie jest przejScie do gbr). Kierujqc si? 
na polnoc w stron? nowoczesnej dzielnicy miasta (naprzeciw siebie), na dachu 
zobaczysz szyld reklamowy z Ratchet & Clank 2. Za to w Ratchecie 2 na planecie 
Damosel widnieje szyld Jak 2, Kryptoreklama jak koniem strzelil! 

Jak 2 -HIP HOG HEAVEN 

Udaj si? do Hip Hog Haven (port w Haven City). Nad wejsciem widnieje trofeum 
znanej wszystkim tanom ryby z Jak & Daxter, tzw. Lurker Shark. Ponadto po 
pokonaniu ostatniego bossa, w tym samym miejscu pojawi si? trofeum jego glowy. 

A na zewn?trz stoi pomnik Daxtera trzymaj^cego widly. 







Czesc. ludziska! Przepracowanie | 
-takwskrodemog^okreSlidostatni , 
okres. bo coz lepiej pasuje do j 
ogigdania ponad 200-tu kaset z I 
przejazdami tumiejowymi w ciq- 
gu panj ostatnich dni. Bylo ostro - 
niekiedy setne sekundy decydo- \ 
waty 0 tym, kto przeszedt dalej, a kto ' 
pozegnat si^ z zawodami. Relacj^ znaj- ■ 
dziecie ponizej, jednoczesnie zapraszam do kolejnej tury. (...) Z innej < 
beczki - oslatnio Gracze wyscigowi posiadajgcy Xboxa prosili, bym | 
zrobit dia nich tumiej. Spoko. tylko musi si? znalezc minimum 50-du I 
chftnych. Swoje opinie i ewentualne zgtoszenia ,na przysztosd” slij- 
cie na podany nizej adres mailowy, a sprobuj? co^ wykombinowad. 
Zach?cam takze do wykr?cania czasdw do najnowszej gry z serii 
TOCA. Czekam na ewentualne propozycje, gdzie tywalizowad. I to by 
byto na tyle - do przeczytania za miesigc. □ [gamera] 

KONTAKT: gamera@go2.pl; iel. kom. 0603 S64*)72;godu-gadu: 430614 

listy no adres; Mirosfaw Grabe, d. Paderewskiego lb^2, 41-710 Ruda Siqska 10 i 



GRYWALNYLIPSK I 




■unu 





FOTKI Z 



(5d4i 






Tegoroczne targi AMI, ktdre odbywaiy si? w 
Upsku w dniach 1 -9 kwietnia, nie byty jedynie 
prezentacJa najnowszych model! pojazddw. 
Rdwniez na tandw gier wideo czekato sporo 
atrakqi w postaci rdznego rodzaju symulatorbw. 
Najbardziej spektakulamym z nich byl bolid F1 , a 
w zasadzie przednia jego cz?dd, ktdra stala na 
stanowlsku Toyoty. Jak udato m si? dowiedzled, 
zesfawbyt warty okolo 6000 euro, w czym 
nlemal^ zastug? mlaty karbonowe detale. Przed 
zabawa nalezalo wypelnid ankiet?. poniewaz na 
zwyci?zc6w czekaty nagrody. Po wciSni?ciu si? 
do kokpitu sympatyczna hostessa montowata 
kierownicf, uruchamiata FI 2002 od EA (PS2) I 
zaczynata s<? zabawa. Przyswiecajace zgdry 
reflektory. Force Feedback oraz atmosfera 
prawdziwego wyscigu sprawiaty, ze po 3 
okrazeniach wysiadato si? ze spoconym czotem. 
Nieskfomnie musz?dodad, ze zardwno wdniu 
prasowym, jak i pierwszym dniu targow brylowat 
nizej podpisany, ktdry osiagni?tym czasem 
zadziwit nawet obstug? oraz wszedi w posiadanie 
wejdcidwek na wyScigi na torze Oschersleben:). 

I DIafandwrajdowrodzynkiembylostanowisko 

I Subanjzfantastycznymkokpitemosadzonymna 

I siiownikach. Dzi?ki nim zabawa przeniosta si? w 
petny Irdfwymiar - wyraine szarpni?cie 
towarzyszylo nawet zmianie biegdw, o 
pokonywaniu ciasnych nawrotdw nie 



I Manol no booku - hehehe, niezle ujfde. ZnieonwidzixHi przne mne morka scmcxhotfiiw w tokiej jednozmontj pozyqi nie dok, it 
I rpowodowola iMedi na mej iwrzy, to jeszot nikt z jiry nie jHnbawol podwazyc pjerwszeiktwn tego zdj^ w lym miesivii. 

I AutcrenitBjfolkiiestXoniilJaMEZeZgterza. 



TURNIEJ GRAN TURISMO 

TME REAL DRIVINC SItVtULATOR 



wspominajac. Wptyw na rajcownosd miaty 
takze trzy monitory, kierownica Logitech z 900- 
stopniowym zakresem obrotu oraz GT4: 
Prologue Subaru Edition. Dtuga kolejka 
oczekuj^cych naswoj^ tur? najlepiej 
dowodzila, ze Subaru przygotowato coS 



Sporo zabawy czekato rdwniez na stanowlsku 
VW, gdzie' zagoSdt symulator Golfa GTI - 
„skr?caj?cy si?" podczas pokonywania 
zakr?t6w fotei k/erowcy catkiem niezle 
odwzorowywal sH? odSrodkow?. Nieco 
prostszy, ale nie mniej ciekawy byl symulator 
oszcz?dnej jazdy Golfem GT - nalezalo 
pokonad tras? mozliwie szybko. ale 
jednoczeSnie tak operujac diwigni? zmiany 
biegdw, by zuzyO jak najmniej paliwa. 
Ciekawostk^ bylo stanowisko Fiata, gdzie 
pojawily si? playstandy z Xboxem 360 oraz 
najnowszym NtS-em. Nieprzypadkowo, 
poniewaz jedna zwarsji Punto powstala w 
wyniku kooperacji wloskiego koncemu z 
gigantem z Redmond- Poza wymienionymi 
atrakcjami, w kilku innych miejscach mozna 
bylo sobie pograd. i pomimo ze konsole byly 
tylko dodatkiem do ek«x)zycji, to jednak 
przyznam szczerze, ze nie liczylem, iz na 
targach pojawi si? tyle rbznych sposobnoSd do 
grania. □ [Loser] 



I Honda NSX Takata Dome 

ac4 



oprocowot bkosz Dzwmk z 

I Beldxilow , - - , 

I Zwykio sig no niego mowir "joiiohskie Ferron"'. Nk w tym 
I dziMiego, skoro samochod ten potro^ ktibowoc czosy 
lepsze od mocnlejszydi moszyn. Auto zoopatrujemy w 
I opony Rodng Hwd. 



Suspension 

-Spring Role: 17.5 / 17.0 
-Ride Heighi: 60 / 82 
-Bound: 5/5 
-Rebound; 8/8 
-Comber: 2.0/ 1.5 
•Toe: 0 / -1 
-Stabilizers: d / 3 



LSD 

-Initial: 10 
-Acceleietion: 40 
-Deceleration: 20 

Downlorce 
Amount: 50 / 70 

Driving Aids 
I -ASM Oversteer: 0 
-ASM Understeer; 0 
I -TCS: 0 

Broke ControHer 
-Brokes: 7/4 



„Przesiew" za nami. 2 ponad 200 zawodnikdw wytoniliSmy 32 najlepszych, ktorzy pot^czeni w cztery 
kolejne grupy po osmiu w kazdej pojad? w nast?pnej turze. Ta rozegrana zostanie w dniach 25-28 
kwietnia od godziny 1 5:00 do 20:00. Co do ilodd kookurerxtji - jazda odbywad si? b?dzje teraz na 5 
Irasach, a czas przeznaczony na to to dwie i pot godziny. Wyj^ie z grupy gwarantowane jest tylko dla 
plerwszych dw6ch miej'sc, zatem po tej kolejce zostanie nam najlepszaosemka, 

Ponizej podaj? szczegolowe wyty^ne, ktora czekaty na zawodnikdw w pierwszej tuize, o 
sum? czasdw w danej grupie. 



LTELEXTREME 



Odpowiedz na oslotnie Teleextreme: 
Felipe Mosso. Bylo latwo, presto I 
prznenniie, dodotkowo ktos zo lo 
dostonie nogrodf, o lym szczysirwtem 
zostol Jocek God^i z Pruszaa 
Gdonskiego. Groluluj?. 

Pytanie: 

Co to zo morko samoehodu (zdjfde 
podtodzi z Gran Turismo 4)? 








Gillet Vertigo 




oprocowol lulcosz Dwoneh 


z Belchotawo 


Th kosztujQcy milioii CR 'belg' polroFl wMe zdziolDc 


Wystorezy dokupk do niego miy ledow zowKuenia, by 
minuly. 


Suspension 


-Toe: 0 / -1 


-Spring Role: 1B.0 / 18.0 
-Ride Height; 55 / 80 


-Stabilizers: 3/3 


-Bound: 7 / 7 


LSD 


■Rebound: 8/8 


-Initial; 7 


-Comber: 2.0/15 


■Acceleralion: 20 
■Oecelerolion: 20 







V *uv 



Downlorce 
Amount: 20 / 35 

Driving Aids 
-ASM Oversteer 0 
-ASM Understeer: 0 
-TCS: 4 

Broke Conlrollet 
-Brakes: 9 / » 

Transmission 
Auto: 17 



Grupa 1 

Jazda odbywala si? na: Laguna 
Seca Raceway- Ford Ka'Ol : 

EL Capitan- Seat Ibiza 
Cupra'04; George V Paris- 
Renault Avantime’02. 
Zwydfzyt: Piotr BorkowskI z 
sum^ czasdw: 5,34,747 
Grupa 2 

Jazda odbywala Si? na 
Tsukuba Circuit- Ford Ka’01 . 
Apneot Hill Raceway- Seal 
Ibiza Cupra'04. Opera Pans- 
Ftenauit Avant me'02. 
Zwyo?zyl Baittomiej 
Bednarek zsumq czasow: 
4J6316 
Grupa 3 

Jazda odbywala si? na: Fuji 
Speedway 2005 GT- Ford 
Ka’01 ; Deep Forest Raceway- 
Seat Ibiza Cupra'04: Hong 
Kong- Renault Avantime’02. 
Zwyci?zyl: Tomasz Bortacki 
z sum^ czasdw: 5,27,827 
Grupa 4 

Jazda odbywata SI? na:Suzuka 
Circuit- Ford Ka'Ol ; Grand 
V^ley Speedway- Seat Itxza 
Cupra'04: New York- Renault 
Avantxne02- 
Zwyci?zyt Grzegorz 
Wiadera z sumR czasdw: 
7,17596 
Grupa 5 

Jazda odbywala si? na: 

Suzuka Circuit- TVR 
Tamora'02; Grand Valley 
Speedway- Volvo S60 T5 



Sport'03: New York- Opel 
Vectra32V6’03. 
Zwyci?zyl: Ludwik Sora z 
sumq czasdw: 5,29,250 
Grupa 6 

Jazda odbywala si? na: Fuji 
Speedway 2005 GT- TVR 
Tamora'02; Deep Forest 
Raceway- Volvo S60 T5 
Sport 03: Hong Kong- Opel 
Vectra3,2V6'03. 

Zwyci?zyt Artur Celesz 
sum? czasdw: 4,34,1 1 9 
Grupa 7 



Grupa A (termin; 25 kwietnia) 
Mateusz Mac 
Tomasz Bortacki 
Jan Borowski 
Leszek Pl?t^ 

Bronislaw Kulica 
MarcinZamana 
Damian Zurek 
Marek Lorek 

Grupa B (termin: 26 kwietnia) 
Piotr Borkowski 
Barttomiej Bednarek 
tukasz Oalek 
Szymon Nosalski 
Grzegorz Wiadera 
Robert FNecuch 
Ludwik Sora 
Bartlomiej Dymek 

Grupa C (termin: 27 kwietnia) 

Andizej Podlaski 

Piotr Dziergla 

Sebastian Pawelec 

Adam Haski 

Daniel Made] 

Robert Pokdj 
Krzysztof Orszulka 
Krzysztof Mosdr 

Grupa D (termin: 28 kwietnia) 

LukaszKi^an 

Artur(3eles 

Mateusz S?decki 

Kaeper Rzany 

Arkadiusz B?k 

Damian Gajdek 

Andrzej Kasperek 

Tomasz Gitenis 





USTAWIENIA DO WRC4 



Tojuz finisz ystawleh do 
Subaru Imprezy WRC 2004. 
Prawdopodobniejuz niedtugo 
znajdziecie tu ustawienia do 
pi^tej cz^Sd WRC, 0 ktbre to 
zaczyna si$ dopytywab coraz 
wi^ksze grono rajdowych 
Graczy. 



Hiszpania 

SS6 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 65% Rear 

Australia 



Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
GearRatio-Long 

Pogani Zonda 

oprocowol tukosz Dwonek z tetchotowa 



Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear RofI Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Sfiort 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 65% Rear 

S54 

Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Rafio- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 



Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 65% Rear 
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LSD 


Driving Aids 


•Iniliol: 7 


-ASM OvetsteenQ 


-Acceleration: 10 


-ASM Undgrsteer: 0 


-Detelerotion: 13 


•TCS:4 


Oownhxce 


Broke ConlroHer 


Amount: 39 / 50 


-Brokes: 6/6 




Transmission 
Nie ruszomy! 



zokrfly IN wysokkh obroliicli. Do opfyinalnydi 
Suspension 
-Spring Rote: 17.6 / 

18.0 

-Ride Height: 75 / 97 
-Bound: 7/7 
-Rebound: 8/8 
•Comber: 2.6 / 1.5 
Toe; 0 / -2 
-Stabilizers: 3/3 

FORMULA ONE 06 - OFICJALNAZAPOWIEDZ 

Czekafem, czekafem, sekundy odiiczalem i nareszde pojawita 
sie oflcjalna zapowiedi najnowszego dziecka krblowej wybcigbw 
na rok2006. Premiera Formuiki 1 przewidzianajestnaczerwiec 
tego roku. Standaidowo zapowiadanajest aktualizacja 
wszystkiego i wszystkich. Nowobciq ma bye kariera inzyniera, 
mozliwobb odbtokowania klasycznych samochodbw oraz 
tuningowanie wtasnego auta. Jak to b$dzie wygl^dab, zobaezymy 
niedfugo, gdyz na chwileobecn^ nie dane byfo mi zobaezyb 
nigdzie jakichkolwiek zdj^bz te] gierki. 



CH£CHPO/nT. 



ny^iJL.EP5ZE 



TtSTY 

IMOOm 

0.D7.431- Adrion Molcherek i Wotbnycin 
D-1000m 

0.13.002- Adrion Molcfietek z Wofbrzycho 

(ITY COURSES 

Seoul Central 

0.3B.B06- Pioir Sorkowski z Sosnowto. 
Tokyo Route 246 

1 .0^803- Pioir BorkowskI z Sosnowto. 
Hong Kong 

0.59.608- PiolT BorkowskI z Sosnowto. 
Clubman Stoge Route 5 
0.31.607- Piott BorkowskI z Sosnowto. 
Spetkil Stage Route 5 
0.54.456- Zbigniew Siociwo zWorszowy 
New York 

1 .08.924- Plotr BorkowskI z Sosnowto. 
SeonteOrtuit 

1.07.462- Zbigniew Stodwa z Worszowy 
Cote d'Azur 

1 .1 1 ,774- Pioir Boikowski z Sosnowto. 
GeorgeVPoris 

1.02.785 Pioir BorkowskI z Sosnowto. 
CmodiArio 

1.07.268- noir BorkowskI zSosnowto. 
Costo Di Aknofi 

1 .20.061 - Plotr BorkowskI z Sosnowto. 



eZy^SV 

WORLD GRCUITS m 




0.51 .984- Zbi^iiw Slotiwa z Worsowy 

Bwkowski z Sosnowto 
Infineon Rotowny Sports Cor Coose 
1.02.263- Pioir BotkowskizSosnowto 
Infineon Rocewoy Slodt Cor Couse 
0.4B.9II-PkitrBo(kowsklzS(»nowio 

iT^R^ilSjwski z Sosnowto 
Twin IGngMoteg Rood Course 
1.19.7B1- Rotr BorkowskI z Sosnowto 

SSSSL 

Twin Ring MologI West -Short Course 
0.22.736- Plotr BotkowskizSosnowto 
Twin RingMologi East - Short Course 
0.57.199- Plotr BotkowskizSosnowto 



GFAN TUmSMO 



THE REAL DRIVING SIMULATOR 
Nurbuigring Nordstfileffe 
S.00.2S4- Zbigniew Siwlwa z Worszowy 
Gituil de Id Sorthe I 
2.40.300- Zbigniew Slotiwa z Worszowy 
Griuit de lo Sorthe 2 
2.38.027- Zbigniew Stotiwo z Worszewy 
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1,24.242- Piotr Bo 



0.33.4B7-Pkitr BorkowskI zSosnowto 
SuzukoGrtuit West Course 
0.53.840- Piotr BorkowskI z Sosnowto 






Tsukubo Greuft Wet 

D.47.635- Zbigiiwt Stndwo z Worsznwy 



DIRT & SNOW 
Colhodtol RotksTroil2 

0.57.123- Grzegwz Dserlo z Ostrowo Wielk. 
Colfwdrol Rocks Traill 

1.33.433- Grzegorz Dzierlu z Ostrowo Wielk. 
TohfH Moze 

1 .40.391 - Gnegorz Daedo z Ostrowo WioBc. 
Grond Canyon 

2.06.437- Grzogorz Dziotlo z Ostrowo Welk. 
Ice Areno 

0.40.437- Grzogorz Dziorlo z Ostrowo Wielk. 
Chomonii 

1.50.614- Grzogorz Dziorlo z Ostrowo Wielk. 
Swiss Alps 

1 .21 .BBS- Grzogorz Dziorlo z Ostrowo Wielk. 

ORIGINAL CIRCUITS 
High Speed Ring 

0.46.074- Hotr Bwkowski z Sosnowto 



MklHeM Rocewoy 
0.49.81 B- Pioir Botiiowski z Sosnowto 
Grnnd Volley Cost Section 
0.43.973- ^ BorkowskI z Sosnowto 
Grand Volley Speodwoy 
1 .1 9.464- ^Ir Borkowski z Sosnowto 
Dosp Forest Rocewoy 
0.51082- Piotr Borkwski i Sosnowto 
Triol Mountain 

0.59.S06- fiotr Botkewski z Sosnowto 
S Copiton 

t .10.136- Rotr Borkowski z Sosnowto 
Autumn Ring Mini 

0.26.778- Piotr Borkowski z Sosnowto 
Autumn Ring 

0 J5.404- Rotr Borkowski z Sosnowto 
Apricot HU 

0.55.009- Piotr Borkowski z Sosnowto 

MISC. TRACKS 
Begnnor 

0.1 5.841- Grzegorz Dziotlo z Ostrowo Wielk. 
Motorkuid 

0.31.B60- Rotr Borkowski z Sosnowto 
Tost Course 

1 .1 8.743- Adrion Mokherok z WolbtzydN 




Corvetto C6 - i tyle. Avtorem logo cocko jest Rodek "Abe" z Bielowy. Zochgeom do podsyloni 
KfS, gdyz bibloieko podeslonych przez Wos ^oc goraiowych' dost mocno sig skurczylo. 



1. Mebourtie 

2. Sepong 


1.20,766 

1.26,112 


Luejon Koejon z Wiotlowio 

Luejon Xocjon z Wtociowio 




1,11,109 


luqan Kocjnn z Wroclnwia 


5. Cotohmyo 


1.11,379 


Adorn Hoski z Swigtochlowk 








7. Nurburgring 


1.21,521 


Luejon Koejon z Wiotlowio 


8. Monireol 


1.06,268 


Adorn Hoski z Swigtochfowk 


9. Indionopolis 


1.06,119 


Luejon Koejon z Wiotlowio 


10. Mogny - Cours 


1,09,152 


Krystion Bedor z lodzi 


ll.Sihorstone __ 


1.15, 426 


Adam Hoski z SwigtocMoiw 


12. Hockenhoim ... 


1.12, 214 


Luejon Koejon zWioclown 


13. Budopest 


1.10, 732 


Borlosz Bizak z (hwlo 


14. Istombuf 


1.22,938 


Krystion Bedor z Lodzi 








16. Spo 


1.40,650 


Luejon Koejon z Wroclowra 


17.lnierlogos 


1.08,988 


Adorn Hoski z Swigtochfowk 


IB. Suzuhn 


1.29,297 


.. .. Adorn Hoski z Swigtochfowk 


19.Shenghei 


1.29, 325 


Adorn Hoski z Swigtochfowk 


Street Griut 


1.18,238 


Adorn Hiski 2 Swigtochtawk 



URZADZENIA DO INSTALACJI I OBSLUGI 

KIEROWNIC Z OSPRZ^TEM UZYWANYCH DO JAZDY 
^ W GRACH KONSOLOWYCH I KOMPUTEROWYCH 

• *RCCADAAfT * * 





total + lawka treningowa 

► DWbWICZACYCH 



NORMiTOR 

krzesto 

►DLA NAJMLODSZYCH 



Zgloszono do ocrfirony w Urz.Pat. nr P 381 289 

^Wlrtualn* rajdowani* 



Naturalne 

IndywIdualtiE 

Unlwarsalna 



kicrowanic 
przystosowanic 
korzystanic 




TABil 

stelai 

► DLA OSZCZ^DNYCH 





Nagrod§ otrzymuje: 

Sebastian "Genohunter" Michalski. 



Witam wiosennie w nowym "Konciku RPG" 
(to juz taka tradyqa, zapocz^tkowana przez 
Stara, ze tak nazywamy ptik, ktbry idzie do 
daiku - z bykiem:). Jak Warn idzie rysowanie 
posted na konkurs? Slabo! Unlimited Saga 
czeka. blerzcle sle do roboty. W tym 
miesiacu wyleciaia Mitomania na rzecz kilku 
porad do Radlata Stories, ale wydrukujemy 
CO ciekawsze hasla nasl^pnym razem. Star 
czuje si9 Swietnie, s^czy irlandzkie piwo pod 
palmami i zbiera kas§ na nowe konsole. Wiem, ze zazyczyt sobie 
prenumeraty PE. W takim razie, je§li to czytasz, my tez Ci^ 
pozdrawiamy, Star! Buzkal □ [Zax) 

KONTAKT; zox@psxextreme.pl ; (listy z dopiskiem "KACIK KPG"]. 



0 NEWS 

PERSONA 3 - MEMENTO MORI... 

Bedzle nowa. wspaniala Persona! Atius oficjalnie 
zapowiedziato wydanie trzedej czesci na lipiec 
■^► 1 2006 roku(na razie tylkowjaponil, alejestem 

pewien, ze zawita tez do r>as). Wizualnie wygl^da to 
po prostu rozkosznie - dawna nie wldzialem tak 
mangowego RPG, wykonanego z takim pietyzmem, 
z takimi cut-scenkami. Ale po kolei - jakie jest tto 
fabulamenowej Persony? Glownym bohateremjest 
chtopak uczacy s>e w ogdiniaku w miasteczku na 
pewne] wyspie. Chodzi do wspoiczesnej szkoty, 
bawl sie po nie) z kumplamj, uczeszcza na randkl - 

T wszystkim Gracz bedzie uczestniczyl - b^dziemy 

^ ^ 1 I ' ■ kierowacpoczynaniamigtownegobohaterawjego 

|J|CV zyciu spotecznym. zdawad egzaminy, klasdwki. 

I tIq \ zdobywad przyjaznie, wkupywac sie w laski 

■■■■" roznychkdtekzainteresowat^ -elementy 

przygodowkowe sa silne. To wszystko mozna robid 
— do godz. 24:00 (bo wgrzecaty czas uptywaczas), 
0 ft w nocy zaczyna si? Shadow Time ■ walka z 
M J -4. '0 "■ S2 demonami. potepiertcami losu ltd. Normalni ludzie 
’fctr — — , Ilk wchodza wtedy w stan stupdw solnych (po prostu 

^|L M kamienieja:), tylko posiadacze Persona, tacy jak 

gtowny heros i pomagierzy, moga dzialac 
swobodnie i przeciwstawic sieCieniom... Graficzny 
majstersztyk, klimat komiksu japortskiego 
^ \ (onomatopeje na ekranle. specjalne ataki z 
■ \ animacjami rysowanymi ltd.), totalnieodjechana 

^ ' muzyka. zachowanydawnyteamdeveloperskii 

zupelnie r>owa, mroczna, przesycona watkami dmierci historia - oto Persona 3. 



Kilclk RP 



WYStANNICZKA ODYNA 2 

Powoiinaplywajanoweinformacjedotyczace 

KplpitCIll Valkyrie Profile: Silmeria. Ten prequel pierwszej 

*■ - ^ ^ czeSci(zPSone)zoBtaniewydany wJaponiiw 

2006naPS2-niestety,nieznamynarazie 

‘ ^ doktadnqdafy. UjawnionociekavvezrrManyw 

- j " ■ * y ' vvatee. Oilesamstylpotyczekbedzie 

m V'\ zachowany (rzut z boku, ostra dynamtczrw 
. . o ~ ' jatka),takdojdaciekawezmianysystemowe. 

L: ^ I Leader Assault bfdziepozwalatnaszybkie 

i rozwiazanie walk! poptzez zabicie przywddcy grupki adwersarzy. Jesli poradzimy sobie z 

. takim watazka - reszta automatyczme ucieka. Droga rzecz to Extend Gauge • to taki miemik 
czasu pola walkl. Im szybciej uporamy sie z wrogiem, tym wiecej doswiadczenia dostanq 

7 . nasze postacie. Mozna sobie wyobrazid. jak ciekawe I dynamiczne stanq sie walk! dzl^i tym 
^ .• dwOm opc|om, Sama gtowna bohaterka ma interesujqce zdolnoKi wieszczki. Otdz potrati 
^1* J wyczytywac z przedmiotow ich przeszto^ i przyszto^ oraz umie materializowac dusze 
y , I polegiych wojownikow. Tym sposobem b^dziemy odkrywad nowe questy i pozyskiwad 
wojownlkdwdowalkiwdniuragnaroku. 

: * NOWY CZtONEK RODZINY v . 

KINGDOM HEARTS _ 

I Tetsuya Nomura puscit pare zust: Kingdom Hearts 2 odnosi taki ' 

,7 sukces.2ezpewnoKiqujrzymynastepnqgrezserii.C2ybedzieto 
* sequel KH2?Wyda|esie.ze nie! Sam twdrcapowiedziat.iz 

dotychczas wszystkie czesci tqczyty si? ze sobq (mi^dzy "jedynkq " ^ 

a "dwdjkq'mamy Chain ot Memories naGBA),leczterazchce 
spr6bowadczegosnowego...WiecejdowiemysienaE3iTokyo ^ 

GameShow.BydmozerowniezczegosodaciewydaniaPAL- * 

owskiej wersji KH2. i . 



NAGRODA 



RADIATA STORIES - FAQ 

Pierwsze 6 pytart nie zawiera spoilerdw, natomiast reszta juz tak (sq to informacje na temat 
bonusdw po ukoi^czanlu gryj. 

1 . Co sle dostaje za catkowite uzupetnienie listy przyjacibt? 

•NIC wielkiego. Pojawia si? nowa opcja 'Extra", po wejSciu do ktdrej widzimy obrazek Ganza. 

Ridley I Jacka. 

2. Jakzdobyd VIP Badge? 

-W okolicach Goblin Cementary jest zloty zdtw. Wiekszodd z Was mySii, ze jedyne co daje to 
8888 Dagols. Jesteteiejednak w bt^dzie. Gdy napakujemy naszq druzynq postaciami z 
umiejetnodciq Steal, mozemy mu ukraSd VIP Badge. Daje ona duzq znizkf w sklepach. 

3. Co to za dziwny kostium, ktdry nosi Gantz w scenkach w drugiej polowie gry? 

- Nie jest to przypadkowy stroj. Jest to strdj Claude z Star Ocean 2. Niestety, nosi go tylko i 
wylqcznie w tydi scenkach. Nie mozna zobaczyd go tak itbranego w walce. 

4. Jak zdobyd kostium Fayt ze Star Ocean 3? 

- Gdy mamy ju2 mozliwoSd swobodnie poruszad siq po zamku i wybralismy strong ludzi, 
musimy wejdd do zamku, po czym poczekad do zmroku I wejdd do pokoju Ridlay. Na JeJ tdzku 
zobaczymy duszka, po czym pojawimy s*e u siebie w domu, juz w slrqju Fayt. Str6) ten posiada 
zdolnodd regeneracjl. 

5. Jak trenowad nie ruszajqc sif z miasta? 

-Gdy jesteSmy juz sierzantem lub kapitanem i moiemy poruszad siq swobodnie po zamku, 
wchodzimy naSpietro. Przedoknemsfoiksiezniczka, gdy kopniemyjqdwa razy, zawolastraze 
i bedziemy waiczyd przeciwko okolo 10-15 straznikom. Zalecam uiyctelopora dia zadawania 
obrazert duzejiiczfaieprzeciwnikdw. Po walce otrzymujemy 7000 Exp. Mozemy tak robid 
codziennie. 

6. Co dostajemy po ukohczeniu gry? 

-Niezaleznie od strony, ktdrq wybierzemy wczasiegry, po zakortczeniu dostajemy dostqp do 
New Game-t- oraz dodatkowo Dragon Lair Cave. 

7. Co daje nam New Game+? 

•Daje nam mozliwodd rozpoczpcia gry z kortcowym stanem bohatera. Tak same jak w FFX-2 
ezy Chrono Cross. Level wraca do stanu pierwotnego, caly ekwpunek zostaje zabrany, zostajq 
jedynie umiejetnodd, przedmioty i imiona na liSde przyjacidt. 

8. Czy po ukoiiczeniu gry moZemy kontynuowad naszq starq gr$? 

-Jak najbardziej. Jest to nawet wskazane, to na maple pojawia sip wta^ie Dragon Lair Cave, 
w ktotym czeka nas masa zabawy. Wystarezy po zakortczeniu zapisad gr§, wtedy gdy jest to 
mozliwe. 

9. Jak odblokowac Lenneth Valkyriez Valkyrie Profile na PSX? 

-Zapewne wielu z Was o malo nie dostato zawalu serca na t? wiadomodd. Po oczyszczeniu 
Dragon Lair Cave mamy dostqp do Corridor of Distortion, na kortcu ktdrego jest wlasnie owa 
Lenneth. 

10. Jak odblokowad Corridor of Distortion? 

-Pokona] wszystkie 5 smokdww Dragon Lair Cave iuzyjwejdcia, ktdrym sip do niegodostajesz, 
by przej^ do Corridor of Distortion. 

11. Czy mozna waiczyd z Quasarem • Gold Dragon? 

-Tak, po pokonaniu Ethereal Queen wszystkie jaskinle zostanq zrestartowane i powrbcq 
wszystkie przedmioty (ale bez broni). W miejscu, gdzie waiczyltsmy z Lenneth (Distortion 
Comdor) pojawi sip Quasar. 

12. Jakzdobyc Tri-Emblem Skill? 

Jestto jedyny skill nabywany nieza podrednictwem uzywania Link, Dostajemy go po pokonaniu 
Ethereal Queen. Daje on nam +50 do strength, defence, evade, luck I HP, gdy jest r^ piqtej 
gwiazdee. 

13. Czy spotykamy swojego ojea w grze? 

-Tak, w Dragon Lair Cave, a doktadnie w Corridor of Distortion. Na kortcu. Jeszcze przed walkq 
z Lenneth spotykamy go na swojej drodze I kaze nam sip ze sobqzmierzyc. 

14. Czy spotykamy jeszcze kogoSz Innych gier Tri-Ace? 

- Po walce z Lenneth, ostrzega nas onao potpznym magu, ktdry czeka na nas dale). Tak naprawdp 
chodzi jej o Lezard Valeth, ktdrego dobrze znajqiani Valkyrie Profile. Nastppnq postaciq jest 
Gabriel Celesta ze Star Ocean 3, z ktdrym to waiczymy po walce z Lezardem. Jakby tego bylo 
malo, po walcez Gabrielem mozemy zetrzed sip z Ethereal Queen (503). 

OPTYMALNA DRUI^NA: 

Jack, Kain (Najwyzszy Kaplan w Olacion Order), Lily (asystentka przywddczyni .The Crows" 
w Void Community), Iris (przywddczyni .The Crows" w Void Corrwnunity). Taki sklad utrzyma 
sip do momentu. w ktdrym zdobpdziemy Lenneth. ktdra zastqj^ Iris. 

Jak zdobyd postacie: 

1. Uty zdobywamypoptzylqczeniusip doTTieaterVancOQBgdymamyju2pozlomminimum22. 
udajemy sip do kanaldw pod Theater Vancoor, Sledzqc El wan od 8 AM. Potem czekamy przed 
wej^ciem do ottarza, przy ktdrym zwykie sklada hold. Od 1 -3 PM pojawi sip Lily. Gdy do niej 
zagadamy, wyzwie nas ne pojedynak. Po wygranej przyl%^ sip do nas. 

2. Iris rekrutujemy po awansie na Sierzanta. Wystarezy z^ porozmawiad, majqc co najmniej 
40.000 Dagols, po czym wybrad op<^, by podwoid jej zapittp. 

3. Kaina rekrutu|emy pozwertowaniu wszystklch postaci w Olacian Order (Godwin. Achilles. 

Flora. Alvin, Vitas, Ctomo, Miranda, Edgar, Clive, Fernando). 

2rekrutowanie Kainazajmie Warn najwipcej czasu. alezapewniam, ze bez niego nie ma co 
ruszad nawet do Dragon Lair Cave (Kain jest gidwnym heaierem dnjzynyl) czy waiczyd z 
ostatnim bossem. 

Genohunter (genohunterOo2.pl) 

Pi»- 




JESZCZE O FINAL FANTASY XII 



» Ci^ trwala dtugo, oczekiwanie byto 

okupione wieloma zmamowan^i nerwami, 
napi^iami i innymi szczytowaniami emocjl. 

[ No, ale w kotteu jest- Final Fantasy XII wytonito sl$ z tona 
i Square Enix. NIe spos6b nie zajq£ JakiegoS stanowiska 
wobec najmlodszego dziecka japor^skie] firmy. Mtody 
czlonek RPG-owe] rodziny jest specyticzny, zrobiony przez 
zespbl innych, niz przy starszych braciach rodzicbw. 

Albo go kochasz, albo nienawidzisz - taki to smark; ja jednak 
chciatbym zachowab w tym wszystkim obiektywizm, 
Japobscy Gracze z jednej strony utyskujq I narzekajq na 
forach intemetowych na przerbzne aspekty gry, ktbrymi 
zaraz sl$ zajm$, z drugiej takie Famitsu wystawia nowemu 
Fajnalowi maksymainqocene. Ale chwila ■ czy wszyscy 
wiedzq, ze Square od dawna Msponsoruje” rzeczony 
periodyk? A robi to sporymi sumkami Jenbwl Sprawa jest o 
tyle kontrowersyjna, ze jeden z bardzrej znanych 
recenzentbw gier w Japonil, ktbry pracuje zresztq dia 
Farnitsu, wypowiedzial sif w wywiadzie, ze nigdy nie 
postawilby maksymalnej oceny tej grze. No I wlabnie diatego 
nie pisal recki, w ktbrej tak botubiono FFXII! Z kolel Dengeki 
znane jest ze sprzyjania Konaml... ale to juztroch^ Inna 
historia, chociaz tez z jenami w roll gibwnej. 

Powiedzialem przed chwilq, ze zajme sie weryfikaqq 
zarzutbw stawianych FFXII przez Japortozykbw i importerbw 
'skrzaczonej' wersji na przerbznych forach intemetowych. 
Po pierwsze: narzeka si? nazbyt wysoki poziom trudnobci. 
Byb moze nowy Fajnal jest troch? trudnlejszy od swego 
poprzednika, ale nie mozna tez pizesadzab! Daleko mu caly 
czas do stopnla wyzwania oferowanego przez DOVIII. 
Wydaje mi si?, ze nieporozumlenie wynika stqd, zew FFXII 
Gracz mo2e spotkab przeciwnikbw znacznie 
wykraczajqcych poza jego poziom dobwiadczenia, z 
ktbtymi po prostu nie ma wchodzib w walk?. Przy 
wyjbciu z pierwszego miasta zyje sobie taki fajny 
dinozaur, Tyranosaurus Rex, ktbry. jebll go 
zaatakowab, rozniesle nas w perzyn? w jakieb 
dwie sekundy. Tylko stuchajcie najlepszego: nikt 
nie kaze Qraczowi go atakowabi Wrbg ma 
bowiem zielony pasekenergii, a jak jest napisane 
w instrukcjl dolqczanej do gry, tacy wrogowie nie 
zaatakuja druzyny bez prowokar^l z naszej strony. 

Wszystko staje si? jasne - te problemy ze zbyt 
wysokim pozlomem trudnobci sq wyssane z palca. 

T -rex to jakby opcjonalny boss, ktbrego rrrozemy 
sprbbowab rozlozyb dopiero po kilkunastu 
godzinach rozgrywkl. A ze SE zdecydowalosi? go 
umlebcib zaraz rra poczqtku gry? A czemu niel 
Wszyscy normaini przedwnicy spotykani w czasie 
gry sq do pobicia, bezspecjalnych starart, co 
potwierdza tylko mbj eksperyment: przez prawle 
potow? gry uzywalem tylko podstawowego 
uzbrojenia, z ktbrym pojawiasi? kazda postab. 

Obyto si? bez wi?kszych problembw. 

Innym zarzutem jest to, ze Gambit System 



1 License Board sq zbyt skompiikowane albo si? nie sprawdzajq 
w praktyce. Po wi?cej informacji na temat tych dwbch tetminbw 
odsylam do naszego wspblnego, z Kosem, playtestu. Tutaj tylko 
przypomn?, ze Gambit System to sposbb zatzqdzania akcjami 
podejmowanymi przez naszqdruzyn?, w opardu o pewne 
skrypty. ktbre sami ustalamy (np. Ashe ma leczyb postab, ktbra 
ma mniej nIz 70% HP czy wypib Ether, kiedy jej MP spadnie 
ponizej mozliwobd rzucenia czaru Cure). License Board to 
natomiastspecjalna plansza, na ktbrej zazd<X>yte wczesniej 
punkty kupuje si? mozllwobbekwipowania danej broni czy 
uzywania magli. Osobibde uwazam. zete dwa systemy bwietnie 
ze sobq wspbtgrajq. I tak naprawd? nie ma w nich niczego 
skomplikowanego. Ba, batdziej zawHy wydawalsi? Sphere Grid 
z FFX! Zarzuty pojawiajq si? co do tego. ze mobna z kazdej 
naszej postad zrt^ib kogo nam si? podoba i ze wszyscy mogq 
poznab najlepsze czary magiczne i byb rbwnoczebnie mistrzami 
w szermierce (zanik bladbw profesji). Nie tym Jednak zarzutem 
chciatem si? szczegblnie zajqb, chodzi mi gibwnie o narzekania 
na Gambit System. Otbz jest mozliwobb takiego ustawienia 
skryptbw kierujqcych Al naszej druzyny, ze Gracz moze 
wygodnie roztozyb si? wfotelu i ogiqdab spektaki odbywajqcy si? 
na Jego oczach. Postade b?dqatakowab, rzucab czary 1 leczyb 
si?, gdy zajdzie potrzeba. bez naszego udzialu. Kiedy tylko 
zapragnlesz, mozesz jednak wejbb do akql, wydajqc swoje 
wlasne komendy (np. przy trudniejszym wrogu). I wtabnie to tak 
wkurza japohskich Graczyl Powiadajq: .To juz nie jest gra wideo, 
to tak jakby si? oglqdato filml', Ja chc? sam wyblerab 
komendy!'. Tylko ze nie pami?tajq, 2e tak jak pisalem w 
poprzednim numerze PE, to bolqczka prawie wszystkich RPG, 
poniewaz cala rozgrywka w nich sprowadza si? de facto do 
wciskania jednego klawisza i dwbch klerunkbw, tworzqc 
kombinacje w stylu: atak-atak-atak-heat... - i tak milion razy do 
To, cozrobil Yasumi Matsuno, jest w istode 
genialne: zabral, wprowadzajqc Gambit System, koniecznobb 
dqgfego, bezmyblnego klikania tych paru komend na padzie. 

Ale tez odstonit si? niezwykie jaskrawo problem 
wspbfczesnych RPG - ze w swej strukturze sq dosyb 
proste. ze Gracza tu niezwykie tatwo zastqpib paroma 
skryptami. Problem z Gambit System pozostaje 
nierozwiqzany, bo rzeczywibcie czasami wydaje si?, 
jakbybmy bylitu potrzebni tylko do ptzemieszczania si? po 
lokacjach. Wystarczyloby wprowadzibznany z Vagrant Story 
legajqcy na miarowym (refleks!) wciskanlu 
pewnych buttonbw - wtedy Gracz by nie zasypiat... z 
padem odtozonym gdzies z boku. Square Enix zepsuto 
jednq rzecz: balo si? wypromowab Gambit System. 
Jeszcze wdemku FFXII nie bylo nawet wzmianki o 
nim. Moglo postawic na teskryptowane Al, ktbre 
zwalnlaGracza z prostackiej czynnosd klepania w 
kbiko tych samych komend na padzie. A tak wywoluje to 
zdzrwienie u Graczy. Sqdz? osobibcie. ze taki system 
najbardziej sprawdza si? przy grze online - wtedy nie 
musimy wydawab komend, tylko mamy wolne r?ce. 
by pisab na klawiaturze komentarze do innych Graczy. 
W trybie single-player potrzeba czegob wi?cej... 
gob. CO ztamaloby mechanicznobc rozgrywtd. 



Na mysl przychodzl mi okrqg z Shadow Hearts czy walka z 
uptywajqcym czasem w Grandli (tej nie da si? tak prosto 
zeskryptowab - przeciwnik moze np. cancelowab nasz rurdi! FFXII 
to w swym rdzeniu najprostsza turbwkal). 

Innq ^rawq. na jakq narzekajq nasi Mali. Zbfci Bracia, jest tabula, 
a przede wszystkim to, ze ci?zko si? zaprzyjaznib z gibwnymi 
bohaterami. Tego niechdatoym komentowab, odsylam znowu do 
playtestu, gdzie nakreblllem tylko szkicowo problem. Zapewne 
porozmawlamy wi?cej o fabule, kiedy sama gra wyjdzie na 
naszym rynku. W tej chwili b?dzie to zbyt duzy spoiler. Inna 
kwestia, ktbra raczej si? nie podoba. to oprawa muzyczna. Jak 
wiadomo, Nobuo Uematsu zrobil sobie wolne od ud2wi?kowiania 
kolejnego.Fajnala”, a komponowanlem zajql si? Hitoshi Sdumoto, 
czlowiek niezwykiego talentu i wyczuda artystycznego, co 
pokazywal przy okazjl FFT czy VS. W czym wi?c problem? 

Oto Square zdecydowalo si? wrzucib na .dziet) dobry" aranzar^? 
klasycznego juz utworu .Prelude', ktbry napisal kiedyb Nobuo 
Uematsu. Klopot w tym, ze ten utwbr otwierajqcy gr? nijak pasuje 
do reszty oprawy d2wi?kowej - jest bardzo charakterystyczny. w 
stylu pompatyczno-wagnerowsklm. Natomiast muzyka dIa reszty 
gry jest juz bardzo stonowana, metodyczna. klasyczna. Nie mbwl?, 
ze zla, tylko mniej charyzmatyczna, niz dawniej... Gracz w?c 
oczekuje jednej rzeczy, a dostaje zupelnie innq - bye moze stqd 
rozczarowanie. 

Ostatniq sprawq jest podnoszone od czasu do czasu larum: 

.Tojuz nie jest Final Fantasy!’. Tutaj ostropolemizuj?: seria 
od dawna prosila si? o zmian? teamu developerskiego - to raz. 
Popatrzeie np. na projekty postaci T. Nomuty - w kazdym 
kolejnym Fajnalu byly kalkami poprzednich postaci! Po drugie, 
to ze nie ma random encounterbw, jest niezwykie chwalebnym 
posunl?ciem- nie czekamy na loading! itd. Po trzede, sq tu nadal 
motywy fajnalowe-choco, moogle itd., motywy rodem z 
.Gwiezdnych Wojen" to tylko inspiraeja. Po czwarte, .Fajnale" 
nigdy nie byly ze sobq polqczone fabulamie (wylqczajqc bonusowe 
FFX-2), ani tez nie muszqsztywno trzymad si? ciqgle tych 
samych rozwiqzah na polu rozgrywki. To kolejna cz?bb Rnal 
Fantasy - kontrowersyjna. ale nie wylamujqca si? ostateeznie z 
szeregu. Z pewnobciq b?dzie w przyszlobd przedmiotem wielu 
dyskusji na lamach naszego .Kqcika...'. □ [Zax] 



. ' Pytanie konkursowe: Ktora z tych postaci nie pochodzi z gry: 

y if "Opowiesci z Namii: Lew. Gzarownica i Stara Szafa" ? 

Do wygrania jest ^ 

ir 

pier na PlayStation 2 • v , 

w pol^kiei wersH j^izykowej ^ ^ v '*. 

if- Na otdpowiedzi na kartkach pocztowych (wraz 

^ przyklejonym kuponem) czekamy do kohea maja. 

PuTKintorRm rtfjfcrorj dO Prr^jnVrl 
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f?02KtAD JA2DY PRO EVO 



WINNING ELEVEN 10 TUZ Zd ROGIEMI 



Nazwa: Warsaw 0-R Cup II 
Tennln:27maia 

Miej&ce; Warszawa, ul. SkorochPd Majewslcego 17, Szkota Podslawowa nr. 264 
Wpisowe: 12zl. 

Reguly: zielone tormy; gramy reprezenlaqami i klubami (bez ’ktasikPw"); 
mecze po 5 rranut w gmpach; w fazie pucharowej po 10 minut 
(je^i bpdzie czas - mecz t rewanz). 

K ontakt: tel. 51QQe0154(nie ^^MnaS MSVIubGG: 4100181. 

^ SZKOU CRANIA * 

PRO EVOLUTION SOCCER S - STRZALI^ 

Od premiery piatej cz^sci PES-a mln^lo ju2 wiele mlesl^, najwyzsza wi^ 
pora na przedstawienie najciekawszych i najbardziej uzytecznych zagrai^. jakie 
mozemy uskutecznfari wgrze Konaml. Niniejszy poradnIK stanowi efekt 
kilkunastu lumlejdw i setek meczy, ktbre pozwolily najlepszym Graczom ze 
Sceny PES roztoiyfi gr? naczynniki pierwsze. Po tycti miesiqcach wiadomo juz 
po prostu, z ktbrych zagrarS warto korzystad, a ktdre nie przynosz^ rezultatu. 
Swoimt uwagami dzlel^ si$ tez dwaj czolowl zawodnicy Sceny, Esrek I Sado - 
dzi^kl za pomoc, panowiel Zaczynamy od strzatbw. 

Kwadrat - najprostszy i najcz^lej uZywany sposob nazdobycie gda. W 
zaleznodd od stopnia nad^nl^ paska sity, zawodnik moze oddad strzal po 
ziemi lub uderzente na wysokodcl r^k bramkarza (a najleptej, Jedll ponad ntml, a 
ponizej poprzeczkt:). W PES5 czud moc strzaldw z dystansu, cz^dciej wchodza 
strzaly z plerwszej pHki np. po rogach. gdy obrorScy wybljaja pllka gtdwica poza 
pole kame. Ogranlczono natomlast skutecznodd uderzed z plerwszej pllkl z 
obrfbu pda kamego, zwtaszcza po zagraniach ze skrzydel. 

Kwadrat -i- R2 - uderzenie wewnetrzna czadcia stopy, slabsze niz zwykty 
'kwadrat', ale dokladniejsze 1 z rotary. Tu najistotniejsze jest, ktor^ nog^ nasz 
zawodnik ma mocniejsza - ptzy nabieganlu na iewy slup^ bramki 
korzystniejszy jest strzal praw^ noga. 

LI + kwadrat - lob v^soki, w poprzednim PES-re rzadko stosowany z uwagi na 
skutecsnlejszy lob niski (o ktdrym nizej). W pi^iej odslonle znacznie bardziej 
przydatny, zwiaszcza wsytuacjach, griy bramkarz stor daleko przed llnl^ 
bramkow^ (np, wybijal prostopadl^ pilk^ do napastnikdwdruzyny przedwnej). 
Lob przynosi najlepsze rezultaty, gc^ zawodnik porusza st@ w wdnym temple - 
w innych wypadkach pitka ma dosd daskq parabdf. 

Kwadrat + R1 (nadskane po nad^ni^iu paska strzalu) • zagranie, przez ktdre 
strasznie krytykowano czwart^cz^dd Pro Evo. W PESSzbiedzone i w mojej 
opini) raczej mato u^eczne, Przydatne w zasadzie jedynle w sytuaqi sam na 
sam z bramkarzem. gdy ten lezy juz na glebie. 

Esiek, czddwka Sceny PES, MIstrz Europy 2005: 

Jak wiadomo, wstosunku do PES4 nast^prly doddznaczne zmlany. Strzaly z 
plerwszej pitki nie s^jui tak skuteczne, diatego tez w PES5 znacznie bardziej 
opiaca sl$ prtk^ doktadnie przyj^ I nastgpnie precyzyjnie uderzyd. W sytuacjach 
sam na sam warto tez do strzalu dodad R2. Przy strzalach z ptetwszej ptiki 
zawodnicy nierzadko robi^ jakied dziwne zamactiy. ktdre nijak maj^ s>v do 
poteznych strzaldw. jakie mozna zobaczyti na normalnych meczach. Warto tez 
wtej cz 9 ^i pami^tad 0 strzalach z dystansu (20-30 m), ktdre zaskakuj^ 

skuteczne. 

Sado, ezoldwka Sceny PES: 

W PES5 mozna pi^knie uderzyd zza pola kamego, co bylo rzadkodci^ w PES4. 
Najleplej zrobid to oczywi^e zawodnikiem z 'gwiazdk^' przy Middle Shooting. 
Przy takim strzale mozna uzywad 'kwadratu' I doplero p62niej R2, jak i tez 
samego 'kwadratu'. Przy strzalach z okoHcy pola kamego i w sytuacjach sam 
na sam najleplej uderza si@ - moim zdaniem - technicznie, przy slupku, czyll 
najpierw R2 i doplero pdiniej 'kwadrat' na mniej nIz polow^ paska (sam na sam 
z bramkarzem) lub polow^ paska, ewentualnie troch@ wi^cej (mlnimalnie przed 
polem kamym lub w jego obr^le). Aby takr strzal wyszedt, nalezy ustawid st$ 
zawodnikiem po skosie do bramki, by strzelll swoja lepsza nog^. 



Hrstoria zatoczyla koto - wracam do prowadzenla ‘Kqcika 
sportowego', KtOry wiele lat temu wprowadzilem na tamy PE. 

Z lego miejsca dzi^kujo Shivie za wkiad w rozwdj tych stron, 
ktdre wi$kszodd Czytelnikdw bardzo sobie chwalita i, mam 
nadziejo, chwalld b^dzie dalej. Zawartosd 'K^clka...' w 
dalszym ciqgu zalezed bodzie od Waszych preferencji i 
oczekiwatt • mailujcie wlec I piszcle, o czym chciellbyscle tu 
przeczytad I jakie gry krfc^ slo najczodciej w czytnikach 
Waszych konsol. Tradycyjnie najwi^ej miejsca podwiece 
seiii Pro Evo, ale jestem otwarty na wszelkie sugestie. Na 
dobry poczgtek (mdj:) cata strona o pitce Konaml - do 
premiery Winning Eleven 10 zostato dostownie kilka dni! (...) 

W opubllkowanej w zesztym miesiqcu przez Shiv? 
krzyzdwce znalazio si? sporo bt?d6w • Sebastian Janikowski 
nie gra w Oklahomie, tylKo w Oakland, a jego druzyna to Raiders, a nie 'Riders'. 

Do bykow nie zrazit si? m.ln. Sebastian Tokarski z todzi I to wtasnie on otrzymuje 
upomlnek. Hasto krzyzdwki: 'Winners don't use drugs'. □ [koso] 



Konaml vrykupito licencje na nowe druzyny - klubowe: 
Rosenborg Trondheim. FC Kopenhaga I Bayern Monachlum, 
oraz narodowe; mdwl si? m.in. o Holandli. Absolutny deblut w 
WE1 0 zaltcza Angola, Ghana. Togo oraz Trynidad I Tobago. Z 
kolei nie pogramy sobie Marokiem, RPA, FC Brugges, CSKA 
Moskwa ani Szachtarem Donleck. Jak widad japor^ska firma 
nadal dorzuca licencje pojedynczo, nie dziwi wi?c fakt, ze w 
grze nie znajdzie si? zadna nowa liga. Zdrugiej strony 
kwietniowa premiera sprawla, ze aktuallzacja skladbw (oparta 
oostatnie, zimowe okienko transferowej b?dzie zapewne 
najlepsza w historll serir - moze warto pr^mydled nad tym, by 
kolejny Winning ukazywat si? co roku wtainie w tym czasie, a 
nie w lecie, kledy co drug! pitkarz zmienta klubowe barwy? 



0 zmlanach w rozgrywce wiadomo niewiele. Konami 
uswiadomito sobie gtdwny problem poprzedniej cz?dcl (faule), 
diatego teraz zapowiada, ze Al s?dzi6w zostanie dopracowane 

1 ogblnie rzecz bior^c gwizdad b?d 4 mniej. Co wi?cej. plotka 
gtosi, ze Qracze b?d? mogli samodzielnie ustawid surowo^ I 
sposdb prowadzenla spotkah przez arbitrdw - bytoby to 
niewatpliwie najkorzystniejsze rozwiazanie. Niepokojaco 
brzmla doniesienia o latwiejszych podaniach I strzatach; je^li 
seria skleruje si? na arcade'owe tory PES4, strad sporo 
szacunku w oczach Graczy. Interesujaco zapowiada si? 
natomlast mozliwoSd szybkiego rozegrania rzutu wolnego 
(L1-I-R1). DoJdziejedennowyzwdd-kiwkasirStanleya 
Matthewsa, zwana Matthews Faint (ucieczka z pitka w bok. 
przypomlnajaca nleco flip-flap Ronaldinho). 



Pewnym powrotem doirddef (ISS-y z czasdw PSX-a) b?dzie 
nadanie niektorym druzynom ich wtasnego stylu - mow! si? o 
odmiennych filozofiach gry m.ln. Chelsea I Arsenalu, gdy b?dzie 
nlml sterowad konsola. Brzml nielle, ale nie sadz?, by w 
praktyce odgrywaloznaczaca rol?. W WE10 znajdziemy nowy 
tryb, dedykowany MIstrzostwom Swiata (oczywitoe bez 
llcencji - International Challenge), a takze bajerzwany Random 
Selection Match • grajacy wybiera 1-4 druzyny. a konsola 
'losuje' sktad jego teamu z zawodnlkdw wy4>ranych zespotdw. 
Cdiz, w Konami chyba kohczasi? juz sensowne pomysfy. 



O nowych stadionach (Santiago Bemabeu Reatu Madiyt I 
Allianz Arenie monadiijskiego Bayemu) nie warto nawet 
wspominad, bozmiany wseriloddawnastanowlazwykta 
kosmetyk?. Nie dotyczy to jedynle rozgrywki - 1 tu az sbach si? 
bad. Zasadnicze zalozenia mechaniki w PES5 byty dobre I na 
tym naiezaloby si? opized. Ge bytoby, gdyby kazda kolejna 
odslona najiepszej konsotowej pllki byla albo zbyt arcade’owa, 
albo przesadzona wdtuga stron? (zbyt wiele faull). Zaznaczyd 
trzeba, ze wszystko, co powyzsze, dotyczy WE10 na PS2. 
Sz6stacz?dd PES ukaze si? zapewne tradycyjnie w 
pazdziemiku na PS2 1 Xboxa (a takze PSP), natomlast next- 
genov^ odslon (Xbox360, PS3) rrtozemy spodziewad si? 
zima, Tymczasem jednak z niecierpliwoscia wyczekuj? 
dziesiategoWinninga, wszak do premiery jeszczetylko kilka 
dnd 7...6...5... 



KONTAKT: koso@psxextrenie,|)l; (lislY i doptskiem “KACIK SPORTOWT) 



Wreszcle pojawity si? informacje na temat nowego Winning 
ElevenI Inie b?dzietowcaleWE9: Liveware Evolution, o 
ktdrym jakiS czas temu si? mdwito, lecz dziesiata, 
'petnoprawna' cz?§d serii! Co wi?cej, gra ukaze si? juz 27 
kwietnia (I), co zawdzi?czamy MIstrzostwom Swiata w pilce 
noznej • Konami chce wykorzystad koniunktur? I zgamad 
klientdw Electronic Arts, ktdre przygotowuje mundialowa 
edycj? FIFA. Zmlanie nie ulegaja niestety plany dotyczace Pro 
Evolution Soccer 6 • ta ukaze si? prawdopodobnie tradycyjnie 
najesieni. 



Wlosria->cieplO'>chce si? jeidzid po Polsce - ta prosta zaleznosd przyczynita 
si? dotego, ze w najbllzszej pizysztodd czekaja nas kolejnetumleje w plata 
cz?dd PES. Rubryczka ma nleco zmienlona formut?, dzi?ki czemu tredd stala 
si? bardziej czytelna. Wi?cet szczegdidw i nieustannie trwajace dyskusje na 
temat pitek Konami znajdziecie na vmvw.psxextreme.lnfo, dziaf Kadk S^rtowy 
(PES/WE). 

Nazwa: Szynka Cup II 
Termin:2maja 

Miejsce: Chorzdw Batory, pi^ Sayonara (blisko dworca PKP) 

Wpisowe: 10zf(przywozacysprz?lzafree) 

Regiily: ogdinoprzy;?te 
Kontakt: 602450217 

Nazwa; » tumf^opucn ah W VW W olin 
Termin: 7ma)a 

Miejsce: Woiin (woj. Zachodn«porTx>rskie), Mieiski Odrodek Kultury. godz. 10:30 
Wpisowe: iOzl. 

Reguly: pterwszy lumiej z cykiu Wolirtska Uga Mistrzdw; gramy 
reprezeniacjanv i klubami 

Kontakt: Damian, wotin0tlen,pl. tel. 693 684f372. GG 5508682. 

Wiecei mtormacji. htti3.//damianpod.ovh,org/tumie|.htm. 

Nazwa: SzostakCup fl 
Termin: 11 czerwca 

Miejsce: Dabrowa Gdmicza. ul. Dabrowskiego, Pub Eleonora, godz. 10:00. 
Wpisowe: 10 z) (za free po przywiezieniu sprz?tu - trzeba to wczedniej 
uzgodnid z organizatorem). 

Regufy: Grupy 5 lub 10 min.; taza pucharowa - mecz i rewanz po 10 min.; 
forma zawodnikdw - zielone strzafki. 

Kontakt: Szostak tel. 509 051 853 lub Arek Szoetak tel. 600 898 535. 









ZARTOWNIS 



© ; '(...JCzeHIVI Gram wHalf-LRe2 
wg Twojegoopisu 2 najnowszego 
> Poradnikainicsi^niezgadzal 
Czy 34 rdine drogi przejScia tej gry? Nic 0 
tym nie piszesz. A moie wersja na PS2 
rdzni SI4 od tej z Xboxa? [...]' Daro, SMS 

HIV: Hmm, zagi^lei mnie, muszp sif 
przygolowad do odpowiedzi. Dam znad kv 
kolejnym numarze PE. 



SZKOLNI ZIOMALE 



Mojawychowawczyni 
I poproslta.zebykazdyuczei^ 

I przygotowe)jaki$tematna 
godzin^ wychowawcz^, wi^c oczywi^ie 
wyrwafem sip jako pierwszy z; "wptyw gier 
wideo na zycie cztowieka'. Nastppnego dnia 
przychodzp do szkoty iwietnie 
przygotowany, pipknie ubrany, uczesany. 
Spodziewatem sip wielkiej burzy mbzgbvv. a 
tu zonk - tylko jedna osoba wie, czym rdzni 
sip gra wideo od gry kompuierowej. Cata 
moja prezentar^ skohczyta sip porazkp, a 
zainteresowanie byto nikle, jednak nie 
poddalem sip i wymysliiem, ze zrobip u 
eiebie imprezp, gdzie kazdy bpdzie miat 
okaqp pograd na PS2 i poczytad PE. 
Zaczpto sip. Wpadio kilka dziewczyn i parp 
typdw z browarami. Zaczekaiem, az coS 
wypij4 i odpalilem Tekkena 5. Na pocz^tku 
ma*o kto chciat grad, ale pochwili juz 
wszyscy bili sip 0 pada. Czekajacym na 
swpjpkolejkp dalem do czytania PE 
(najbardziej podobaty sip komiksy), 
jednoczednie opowiadajpc dowdpy 0 
Ptaymanie. 

Myszaq: A tak, dowdpy oprz^zh&d 
polskiego aktorstwa rozruszajq kazdq 
impr^. Sq lepsze nii tacos, wudos itabacos. 
Sq nawel lepszena faktyzzyda Chijcka. 
ale nie mdwolymgloino.Acodordinicy 
mi^dzy grq komputerowq a grq wideo ■ 
ostatnk) Kali i 6ciera sip wykhicali, czy 
mozna uzywad dve&lenia 'gra 
komputarowa " wstosunku do gierna 
konsole (po tym jak Sclera zauwazyt, ze 
poszio do drvku takowe okreSlenie w ramce 
do State (^Emergency 2). PonodKalimater\ 
wqtekporuszypna naslepnym zebraniu, a 
do tego czasu Sdera zakazal mu uzywania 
lego tarminu:). iViipc nie dziwne, ze w 
Twojej kiasie nie czaili lematu. 

Jakid czas pdiniej w czytnik poszedi PES3 i 
Singstar. Wszyscy super sip bawili i ogdinie 
klimat byl mistrz! Nastppnego dnia w szkole 
ku mojemu zdziwieniu wipkszosd klasy 
gadaloogracdi i konsolach. I nagle 
najbardziej denerwujpca osoba w kiasie 
wyskakuje z lekstem, ze konsole 54 d>a 
debili i dzied. i ze2S%graj4cych dopuszcza 
sip morderstwa. Jak sip tu nie wk'”’d?! 

PiotrZ., e-mail 



Myszaq:Anomozr\a.iwtedyoidan^niq.l 
lamanie! I reversai! Bo ona na pewno sper^nie 
chdala Cip wkurzyd. zeby dia tych swohh 25% 
miedpotwierdzenie. Podst^ystYrdr.Ale 
gratuiujp imprezy uswiadamiajacel, oolosq 
konsoleizetofajnejest, iniegryzie. Rdbciei 
piszcie 0 nkdt wi^j! 

{HIV: Zachowano oryginalnp 
pisownip} WItaJ HIv wczoraj mlalem 
' nieprzyjemnpsytuacjpukradlfml 
wszystkie gry bo zostawilem otwartp chatp na 
chwilp. WrdcHem I gler nlema wiem chclatem 
prosid dp 0 jednp grp: Grand Theft Auto:San 
Andreas ponlewaz ze Jest diuga. Chcialbym z 
wami pracowad bym graf przez cale dni jakb^ 
mdgf wysfad GTAto odpisz, przydip cl mdj 
adres. [...J' ???, SMS 

HiV:OI-maj-gad... 



SCENARiySZE 



^^1 ”[...] Jawdomupiszpdatezeczpdcl 
gler.Wlesz,skottczpjaklegodszpila, 

. I to pdZnIej wymydiam, co byto dalej. 
WymySlitem np., ze Liu Kang z Mortal Kombat 
otworzyt szkolp karate i uczyt miodych 
ucznidw. Wytonil jednego, ktdrego pod opiekp 
wzip) Raiden. Albo wymydIHem. ze ten gostek. 
CO wycinal Kdosy w Shadow of the Colossus, 
zyskal pd^nlej tch moc I sam stat sip Kolosem 
(I tu zapodalem historyjkp, jakzaczpll npkad go 
inni towcy potwordw I muslat sip przed niml 
bronid, strzpsad Ich z gizbietu Ad.). Mozna 
wyslad to do Sony czy Midway I pomysl na 
dalszpczpdd gry gotowyl Co 0 tym mydilcle? 
Tylko, kurde, trzeba by to przettumaczyd, bo z 
Ingliszato ja nie za wiele umlem (save game I 
fakiju). NIedobrze. MarinloSS, e-mall 

Myszaq: Nie chcp Op maitwip. ale w Nede sq 
setki stron, gdzie ludzie tworzq dalsze czfdd 
przygddswoichbohelerdw.Tosiqnazywa : 
lanfics (zachpcam do Ideturynowego Poradnika 
■tamjesttentemalporuszony). Opowiadania 
54 pisatK po angielsku, a jednak developerzy 
wolq slegadpo wlasne scenariusze. Chociaz 
petrzqcnapoziom iabufy takiego Resident EvH 
4. sammocnozastanawiamsiq, diaczego? 
Przedez dalsze tosyUu Kanga, ktdry otwiera 
barz sajgonkami na przedmieddach 
Warszawy I prowadzi otwartq wojnp z paniq od 
iladzi, to przy tym majstersztyk Unezji. A wipe 
prbbuj, noiangielskiegosipzaczniiuczyd... To 
wympgnie^pdnyjakna te czasy. Swojq drogq, 
jak Tybez niego rozumiesz (abufy gier. jak 
tworzysz ich dalsze czpici? Chociaz dzipki 
temumogqmledpolotizakrpcenie. Kilka dni 
temu jeden z Czytelnikdwzalozyitematna 
ftaszym forum intemefowym, chege 
przegfosowad wprowadzenie kgeika fanfic w 
magazynie. Ja sip nie wypowiadam, ale za 
miasige szykujcie sip na nowy cyki w PE 
mpjegopidra -bpdzie to poniekgdcoi wdeseh 
lanfic. A niech to, wygadaiem sip. 



NO, MOWA! 



HC PLAYER? 









> HIV: No I jest 
TornadoKaeper 
a juz stanowl godnego 
przeclwrtlka dIa swojego wapniaka. 
Dzieirtle ewiezy w Burnouta oraz 
masteruje kilka postaci w Soul Callbur 2, 
odgrazajac sip, ze pewnego pipknego 
dnia sprawl mi tomot. Zaezynam sip bad, 
tak na powaznie. Junior zasmakowat tez 
w Xbox Live, Z headsetem wyglpda 
wyj4tkowo poclesznle, niemal jak 
Teletubid, I ponoc dogaduje sip bez 
najmniejszych problemdw z Japohezy- 
kami, Ja zreszt4 tez. jeno w j, anglelskim, 
bo japor)sklm wladam zaledwie na 
pozlomie srednio zaawansowanym;), 
XBL skuteeznie pochlania moje zycie, 
nieraz tapip sip na tym, ze tak naprawdp 
granie schodzl na dalszy plan I liczy sip 
tylko konwersaeja, wyprowadzanie 
przeciwnikow 2 rdwnowagi przy pomocy 
presji werbalnej, czy tez czyste wygtupy 
0 godz, 3.00, I tylko odwiedzaj4cy mnIe 
godcle nie zawsze czaj4. co tez 
wyezyniam wt6cz4c sip po kuchni z 
headsetem na Ible I joypadem w 
w dodatku wygaduj4c jakle^ bzdety "w 
angolu', hlehte! W dwiatku konsolowym 
nastato nowe tak na dobre; zobaezymy, 
CO bonusowo przyniesle PlayStation 3, 
bo przyniedc cos musi, nie tylko 
wypasione gry. (...) d(-_-)b Zegna sip 
HIV "negatywny", ostatnio bardzo 
impulsywny, □ 

Kontakt: listy@psxextreme.pl , 

tel. 0696 131 258. a takze listy na adres 

Redakcji (z dopiskiem: "LISTY"). 

W tym miesigeu nogrod^ otrzymujq: 

Polryli Wkhnwfikiz Woraowy 
PrzemysicM Kwiotkowski 2 Josla 
PotryicZawodzkizWilayc 

Konkurs Black (PE#104) - 
rozwiqzanie. 

Nagrody wylosowsif: kamizelka - Tembkowskl 
Siawomir (Slaslr): kamizalka ■ KosowskI 
Krzysztof ( Morsg): brelok - Robert KozIhskI 
(Wloazczowa); brelok - Adrian Slachowlak 
(PozriaA): smycz- Bartosz Katmierezyk (Slupsk); 
smycz • Mardn Twardowskl (Sulewjdw). 
PrawfcHowa 



Kokon, ZoRatt - iwgklo G|. slanf 
Wsqt, Mo - nwiKi sprAwK, Mol do odwoinirili toliiyl 
ttojo, WisJml - (Hiwl lit mri 0 lyml 
Sitank, 7 t? ' on to ■!«, {0 to nim, tny to utoar^.. 



MATURAPROBNA 

■[...3 Pikha! Tym oto przywitaniem, 
ktdre zakorzenllo sip juz gipboko w 
mojej kiasie maturalnej, witam 
szanownych Redaklordw I Czytelnikow. Za bfpdy 
przepraszam. byfycelowe;).W4tplp, zebyiderni^ 
juz list o takiej tredci, ate cdz... Czas pokaze. 
Chciafbym, aby nie tylko Graeze przeczytali ten 
tekst, ale takze szarzy ludzie. Moja opowiedd 
zaezyna sip w rrtomencie, kiedy w kiasie 
maturalnej nalezafo wybrad temat na maturp ustnA , 
z polskiego- Pc^trzyfem na listp z tematami, ktonj 
byly do wyboru I uznatem. ze wlaSciwie to nic mnie 
nie clekawi. Jako ze mozna bylo samemu cod 
wymyslid, zaczpfem wraz z kumptem gidwkowad | 
Wiasciwie tylko nas dwdeh wpadfo na ten pomysl, 
reszta wybierala jakied wykrpeone tematy 0 
rzeibach w starozytnodci, czy cod tarn. Chdalem | 
wfadciwie napisad, ze ja stworzyfem temat 'Gry 
wideo jliko forma adaptaeji utwordw literackich'.a I 
mdj kumpel. jako ze zajmuje sip grafikp ltd., ‘EfekM 
specjalne w filmach bpdpcych adaptaqami * 
literatury'. Polonistka usmiechnpfa sip i byla 
zadowolona, ze wreszeie ktos sip wysllil i wymydl^ 
nletuzinkov/y i ciekawy temat (uwazala. ze 
normalne tematy spoklepane). Wybraiem ksipzkp I 
Ambrosse'a 'Kompanip brad" oraz uznalem, ze 
Brothers in Arms jest luZn4 ads^}tacj4 ksi4zki 
Stephana. Wybratem jeszcze “Hobbita' Tolkiena i 
cyrk ruszyf. W szczegdty prezentaeji nie bpdp sip 
zagtpbial. Smieszna rzecz. bo po raz pierwszy 
musiatem z przymusu grad i nikt nie mdgt mi 
zarzucid, ze zajmujp sip duperelami. W tym 
samym czasie inni moi towarzysze pisali na 
kartkach. jak i co maja mdwid. kombinowali. 
chodzili po bibliotekach. siedzieli tam po kilka 
godzin. Ja zajplem sip tym, co najbardziej lubip, a 
jako ze Was czytam od poczpCku. moja wiedza na 
temat gier byfa dodd obszema i to wystarezyto (w 
konspekeie jako literaturp przedmiotu umieddlem 
wtasnie Wasz magazyn oraz niektdre artykuly). 

Ktdregod dnia przyniosfem do szkoty konsolp i pod I 
pretekstem prezentaeji wl4czylem Gran Turismo4 



^^1 "[...] Witaj HIV! Chop opisadpewn4 
smutnp historip, ktdra niedawno mi sip 
I przydarzyla Otdz mam brata (wiek: 5 
lat). Kiedyd pani przedszkdanka data mu 
shitow4 ksipzeczkp do nauki ‘englisza" warl4 20 
zl (ja bym nie dat dwoch:). Akurat robitem 
porz4dki w pokoju i wszystkie moje PE lezaly na 
ziemi. wipe brachot jakzwykie przyszedt mnie 
powkur*”' i wzipt do rpki #98. Po chwili styszp, 
jak jedna kartka przedarla sip na pdl. 'Jui po 
tobie!" - mydip i widz4COW4 shitowp ksipzeczkp 
odwzajemniam sip pipknym za nactobne:). 



"[...] HIV, pomdz! Jak mam zniechpeid 
do siebie dziewczynp? ???, SMS 



HIV: Duzo z nig rozmawiaj - rja pewno nie 
wytrzyma z takim baranem. 



Pita 













zreszt^) wyszedtem - komisja uznata, ie chyba nie ma 
juzoczymgadab. NawynIkiczekallSmydogodz. 11.00. 
Jak si@ okazalo, dostalem 20 punktdw, czyll 100%. Mdj 
kolegatak samo. Oprdcz nas, jeszczejeden ziomek 
dosta120pkt., itobybylonatyle. Na60osdbtylko3 
dostaty 1 00%, z czego wszyscy trzej wymySlilidmy soble 



informatycznej, 
na rzutniku- To byl 
orgazm dia oczu 
L ludzi, ktdrzy 
^ pierwszy raz 



KONSOL^- A Irzeba przyznaC, ze 
grafika roblla wrazenia na wielklej. 
bialej ^ianie. I tak wraz z profesorem 
od Jnfy" sobie pogrywaliSmy w r62ne 
gry. Pewnego dnia, gdy wracalem do 
domu, zaczepil rnnie nauczyclel z 
pytaniem, czy to]a mam ten 
niesamowity lemal o grach. Podobno 
wszyscy nauczyciele bylt ciekawl, co 
mi z tego wyjdzie. M6j kolega takza 
pracowal nad swoim tematem. a 
wlaSciwIe ogl^dat filmy:). Ludzie 
dztwnie patrzyli na nas, kiedy 
mOwiliSmy im, jakie tematy mamy na 
’ustn^‘. W listopadzie byi ob6z 
naukowy, na ktdiy tak2e zabrafem 
Plejaka. Dziwne, bo 99% mojej klasy to 
pecetowcy, a wi^kszo^ grata i byfa 
zachwycona takimi fuzami. jak Tekken 5 
czy nowy MGS. Byfy oczywiScie uwagi, 
ze sfabe tekstury ltd., ale widad bylo 
zazdroSd I ch^d grania w ich oczacb. 
Nawet dziewczyny graty - jedna 
kolezanka przeszta ml w nocy misj? w 
Fobidden Siren (do dzid nIe wiem jakim 
cudem). Szarpanie na konsoll bylo 
mitym przerywnikiem pomi^zy 
uczeniem sl$, chlaniem I granlem na 
hall. Mam mas@ zd]^ uwlecznlaj^cych 
t§ przygod?. (...) Do czego zmierzam? 
NIedawno odbyly sif prdbne matury 
ustne, na ktdrych mielidmy komisj^, 
ktdra prawdopodobnle bfdzie sledzied 
takze na ^prawdzlwych”. Punktacja za 
prezentacje byla zrdznicowana: od 6 na 
20 lub 1 5 na 20, a nawet 1 7 na 20 (20 to 
make, czyll 100%). Loschcial, zebytem 
na lidcie przed molm kolega z 
prezentacja z efektami (zrzadzenie 
iosu). Po15-mlnutowej prezentacjt oraz 
lOminutacti rdznych pytart (ciekawych 



wykr^cone, odbiegajace znacznie od standardowych 
tematdwnaj. polski. Ka2daosoba, gdyslyszala. jakl 
mam temat otwierala szeroko paszcz^k^ I zalowala, te 
sama czegoS nie wymy^lila. (...) Gdy to czytacie. wlainie 
pij9 piwko z kumplami i oblewamy nasz genlusz oraz 
pomysfowodd i odwag^. Na prawdziwej maturze zrobimy 
to samo, tylkojeszcze podszllfujemy paif rzeczy. 
Kortczacten list chciatbym przekazadcoS Czytelnikom. 
W 2yclu trzeba robid to. w czym jest sto najlepszym I co 
si^ lubi, I nie zwatad na opinie przydupasdw. Powiem to 
szczerze: wcale si? nie nam?czylem nad tym tematem. 
ale tylko diatego, ze lubi? grad I Interesuj? si? cala 
otoczkagler. Coclekawe, przekonalemjuz dogler 
komisj?, ktdra byla pod wrazenlem, a ktdra raczej 
odbierala gry jako dziecinn^ zabaw?. Wiara w siebie I 
odrobina ryzyka gwarantuja sukces. Zakottoz? cytatem 
z MGS2, w ktdrym Snake wypowiada dodd znaczqce 
slowa: "Who dares, wins". [...)' 

Patryk Wichrowski, Warszawa 



HIV- Pafryko, Tw6j lisiprzeczytalemzzapartym Ichem. 
Moje serce rodnie, gdy czytam podobne teksty. Jestes 
podr^cznikowym przykiadem, jak moina w naleiyty 
sposdb spozytkowaC swoj^ wiedzd i potgczyCprzyjemne 
zpoiyiecznym. Jestem iwl^ie przekonany, ze Tm>i 
kumple nie byli wniebowzi^i, gdy kisili z nosem 
wetkniptym w ksl^ikl w bibHotece, katuj^c kr^goslupy 
przy niewygodnyCh sMikach. podczas gdy Ty szaipalei 
wcieplutkirndomdu. awalonywulubionejkanapie. Tobie 
oraz Twojemu kumptowi gratuluja odnagi izyczf 
powodzenia na iWadcrwym egzamir^ia dojrzalo^cl. 
Dodam jeno. abydc/e dol^yli do wypracowania lub 
prezenlacji niniejszy numer PSX Extreme, co bypsorzy 
zaskoczyli z tematem. ii gry wkJeo to gruba gal^i 
rozrywki, ogromny rynek I piynne "poruszanie si? po 
nim' wymaga nie lada wiedzyorazdoSwiadczenla.zeo 
odwadze wprzypadku femafumafora/nego nie wspcmng. 
Oziekuip Warn za godng postawp w imleniu calej brad 
konsotowe;/ Good Job. a nagnxia /uz w drodzel 



I Gdwnlarz poszedi z placzem do ojca. Ojciec 
I przychodzilpytaicojest? Janato, Zemlody 
I podartmlgazet?.Wtym morr\enciestarybierze 
I PE, ktdre zostaje przetargane na pdl. Zustjuz 
I wychodzi mi "coSty, k""’, zrobil?lll", ale w 
I por? si? powstrzymuj?. Jak zwykie lo/a 
I dostalem opiemicz I musialem zabulid za ten 
I shit 20 zl, wi?c zabraklo mi na nowe PE #98 
I (chclalem wyci^d PSP z okladki, ale nawet ona 
I jest podarta na pdl). Czemu gdwniarzom 
1 wszystko uchodzi nasucho?(...)Pisz?do 
I Ciebie rdwniezpoto.abyuzyskadodpowiedzna 
I pytanie, czymog?nazwadsi?prawdziwym 
I Graczem? Chodzi o to, ze mam kumpla, ktdiy 
I ma PS2 i DMC3. W przeciwiedstwie do rnnie, 

I Browar (ten godd) jest hardcore'owcem i 
I cioranie na Dante Must Die sprawia mu 
1 przyjemnodd. Zemn^jestodwrotnie. czasami 
I mam dodd Ninja Gaiden na Normal, nie mdwi^c 
1 0 Hard. Ja, gdy zalicz? gr? na Normal, lubi? 

I nastgpnle zagrad z ulatwieniami (kody, bonusy 
I itp.). Czy mog? byd nazywany prawdziwym 



Graczem, czy w definicji Gracza must si? 
znajdowad poj?cie hardcore'owiec? Koch^ grad 
i gram mimo przeciwnodci Iosu (rodzice:), [.,.]' 



NIEMCY LEPSI? 



? "[...] Teyl Czemu GTA: San Andreas jest w 
Niemczech od 1 6 lat, a w Polsce od 1 8? 
_■ ' Onis4jacydlepsl,mgdrzejsi,czyco..,? 

[-]■ Tomsk, Poznad, 



HIV: Oj. mylisz sip. niektdrym gdwniarzom sip nie 
udaje (np. zostajp przylapani na gorpcym uczynkuj. 
Brata-gdwniarza szanuj izaipczaj muodezasu do 
czasu jakied fajne, odpowiednie dia niego gry. Ja 
swojegoczasuzamykalemswojegobraia wszafie 
(karcerj.aobecniewspdlniesppdzamyczasprzy 
Xbox Live, pocigga/pczg^siora i wspominajpc stare 
czasy, gdykatowalUmyAmigp:). Bezcenne. 
Nowiutki. intensywnie "jadpcy" iarb^ dnikarskp PE 
ff98 wkrdtce do Ciebie dotrze. Tyiko pizykitraj go 
gdziedgipbokolA, sorki, niepodaleiadresu.juzjest 
posprawie. (...) Dywagowanie na takie tematy 
uwazam za nieco zenujpce, ale niech juz stracp. 
Moim zdaniem definicja prawdziwego Gracza to 
hype. Fakt, ze ktoS prowadzi beztroski tryb zyda i 
maze sobie pozwolidna 8 godzin ciosania dziennie 
nie czynigolepszym Graczem od tego. ktdry cipzko 
tyra na chleb i godzinka dziennie to szczytjego 
moziiwoSci (grafik napipty jak baranie jaja. 
minimum snu,..). 2 dnjgiej strony, nie sposdb 
nazwad mistrzem rajddw WRC kierowcp. ktdry turp 
odpala raz w tygodniu. aby por^echad z rodzinp do 
kodciola cxMatonego o 700 metrdwodchaty. Koniec. 



HIV: Bez komentarza. 

(...) Zapraszam do 

lektury (oczywiscie zachowano 

orygrnainq pisowni?). 



■ "czy w MGS gra si? w?zem ?" 

■ "Mam pytanko czy tak czasem me 
poszukujecie nowego redaktora mam 
kazdq kortsol? mdgibym zastapid Star, 
jeszcze jedno czemu na waszym forum 
takie durrw gry prosz? was me publikujcte 
zdjec ^iery" 

■ "Siema koso jestes wporzo ziom a nie 
jakis hiv ? Ciagle bla bla cwaniak pozdro 
tak dale)" 

■ "Witam Hiv szukam pracy i tak se 
pomysilalem ze z moimi referenqami rnnie 
przyjmiecie o to one. Dorzo gram na pieju 
szybko i umiej?tnie przechodze gry. 
wszystkie lakie przeszedlem przeszedlem 
ponizej 5 godz. moge tesz robid przy 
iistach." 

■ "~.<adlem zia duiio gzibkdw i dios mi se 
w glowie popndolifo. Ni wim cio mam lobid. 
Blagam pomuscie!!! Jestesdie moj^ 
jedyrrom nadziejom!!!" 

■ "Czesc HIV podeSlij rm zdj?da x360 na 
teraz (jesli mozesz)" 

■ "Siemka. na pocz^tku chcialem 
pozdrowid cafa redakcje bo pdzniej mog? 

zapomnied." 

■ "Saera!'!'!! Maszwpi@‘Sol!’!'! A 
jak bym wiedzial jeszcze za co to, 
bym cie zabit." ! 



motywy. jak kopanie lezpcych (podobnie bylo w 
przypadku Vice City). Stpdiobnizenie kategorii 
wiekowej. Chcesz wiedzied wipcejnalen 
temat? Polecam mojeartykuly: “Niamieckie 
zombiaki' (PEit83) oraz 'Kiasytikacja wiekowa 
gier" (Poradnik Extreme/tB). 



RANKING 



DiujotZgadles. Niemcyspbardziejpracowid. maj^ 
wipksze PKB i piwo fez jest tarn lahsze. No I przy 
okazji, by uniknpd "indeksacji'gry I problemdwze 
sprzedazp. w wersji niemieckiej wycipto takie 



7 1 '[...] Cze! Tak sobie siedz? i mySI?, a 
! czasem tylko siedz?:), isobie 
* ' wymySlilem, ze Microsoft mdgtby 

wprowadzid nowa usiug? w Xbox Live. Chodzi o 
to, ze juz teraz jest wprowadzony ranking 
Graczy (Xbox 360), a mogliby grajacemu 
dorzucid do tego mo^liwoSd wystawienia oceny 
gry. W ten sposdb powstafaby drednia. a 
wiadomo, ie Im wi?cej ocenlajacych, tym ocena 
bardziej obiektywna. Co ty na to? [...]" 

???, e-mail 



HIV: Hlehie! Widzisz, taktojest, te niejednemu 
wyda wcy byioby to nie na rpkp Poza tym rolp 



Qiemdtmtie na www.pcxextreme.ln 
oraz przez SMS -511 171 458 
W tredd SMS-a prosz? podad 3 tytuly gier. 
Pierwszy - 3 pkl, drugi 2 pkt, Irzeci 1 pkl. 

Opiata jak za zwykty SMS. Glosujemy tylko 
raz w miesiacul 

1 . Metal Gear Solid 3; Snake Eater | 

Konami ocena w PE: 9+ 

2. Pro Evolution Soccer 5 

Konami ocena w PE: 9 

3. Shadow of the Colossus 

Sony ocena w PE: 9= 

4. Resident Evil 4 

Capcom ocena w PE: 9+ 

5. GTA; San Andreas 

Rockstar Games ocena w PE: 10 

6. Black 

Criterion ocena w PE: 9- 

7. God of War 

Sony ocena w PE: 9 

8. Rnal Fantasy X 

Square ocena w PE; 9 

9. Forza Motorsporl 

Microsoft ocena w PE: 9+ 

10. Devil May Cry 3 

Capcom ocena w PE: 9 

11. GranTurismo4 

Polyphony Digital ocena w PE; 9 



takiej “giekfyocen'spelnialgporlale 
Intemetowe i fora dyskusyjne. Problem 
wtym, zeocenajesizawsze 
subiektywna. tym bardziej gdy 
wystawlona przez zawodnika nie 
majpcega wtpkszego pojpda o rynku. 
tendenqach. przeszlodci itd. 



NOWE HOBBY 



© Od kiedy si? onanizuj?, 

nie mog? skupid si? na tym, 
co dia rnnie najwazniejsze- 
graniu. Ale w kohcu mam drugie hobby! 
[...]■ ???, SMS 



HIV: Spoko, masteruj wyniki i zostad 
mistrzem. Grunt to mied hobby i czud 
sipztymdobrze! 









4 €74 



AirTyper 

1 QOUJ78 46 545r 

i Priwneki 46430L! 

3Heje> 44?56 

Advanced Curveball 

1 Prudt 36 SO ■ 

2 Tumeg 34 B65 □ 

8 TomshOST 34 165 



.. 467eeoa 
. 266 230I 
. 255 840 



1 000 7701 

.. Tsesool 

333 330 



2 Rata 18 1C 

3 MOBDEEP 13 10 



IQ Jumper 


. 34 8eon 

27 06DIK3 

.23 320 


2 Qnegosliw 

3 8e«tnov*n 


M8hjongg2 




2 l^iMauiZU 






90 232 


Manuvr 

1 Xrtr 


74S0™ 


3 Squal 


6 307 


Poktr 




1 MitaO 

2 LWICK 


ilSH 



PootJam 

. 33 620B 
29 510B 
3 Bartlezi . 24 120 



2 Zogi .... 

3 Bartlez. 

Puzzle Bobble 

1 benanHill 2 

2 dwgoth .... 



.13 395 380 

Rumble Ball; Field num^ 



1 kvtamaaalc 3i 074 ■ 

2 PrzamaKKSuwallii IS 718 ■ 

3 MareN 13 347 



Sn^ 

1 OaOne 

2 Raliet.Sorel .... 

3 Ra4c 



5 143 pi 
4 8700 
. 4 662 
nt 

. 5450n 
4 37SW 



lebie 

1 OlREX_RD ... 50 273fl39r5 

2 manansk 4 460 584 U 

3 Junta 2 975 363 



VanWa 

1 agaie 

2 Sabaku no Gaara ... 

3 Pawel Sikora 



Yokeyoka Game Var 2 






Wraz z setnym 
numefem otwarliSmy 
Graczowisko - nasz 
"extrimowy" salonik 
grer. do ktdrego kazdy I 
z Was moze wejs6 za 
poSrednictwem 
naszej strony www. 
Ostatniego dnia 
miesiqca spisujemy 
wyniki z najpopular- 
niejszych gier. 



i — J'' ^ 
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OAJ Sl^ 
WCIAGNA(^ 

W GR^I 
www.psxextremeJiifo 
SReel Slots 

1 rekm 8 151 SI 

2 Uendrek 5 566.75 S) 













'(--HHIViZachowanooryginalna 
pisowniainiecoocenzufowano;} 

‘ SiemalPozdrawiamcalaredakcja 
PSX extreme! przejdf od razu do tematu... A 
wi^ MOJA SIOSTRA TO J""A K””, 
odrabialajakies h”"ezadaniezchemii i na 
staliku na ktorym trzymam nogi kiedy gram no 
... gram se wtekkena S a tu nagle zafascynowa- 
ny jestem nowym filmikiem i zdejmuje nogi ze 
stolu... i niechcacy przeciez wylalem jejj"‘na 
cole na jej cwiczenia czy cos takiego i tu sie 
zaczyna: ona DEBILU, C"*UI ODRABIALAM 
TO CALY OZIENI i nie dose ze caly moj PSX 
extreme 101 bylcaly wcocacoli,tojeszcze 
wziela Pada mojego i rzucila nim z calej pary o 
podtogell I teraz k”” nie mam ani pada zeby se 
pograc ani nr. ktorego nawet niezdazylem 
przeczytac :((((!!!! A jak siostruni kochanej 
pizywalllem w jape od razu do matki poszia ze 
skarga!Cotoza]''"e ku""wolII!Azeonajest 
■dziewezynka' tylkoja mam karelli No i 
powiedzeie, czy to nie jest zasrane h''”two? 

Pad nie dziala, psx nie do przeczytania. a 
jeszcze kare marnl!! NO W****CSIE MOZNA!!! 
(...) ps nie zamieszczajeie mojego adresu w 
gazecie :) [...]" Franek, Piaseezno 



Wanted)... Normalnie na samg mySI fzy cisng mi si$ do 
oezu. Ostatnio, ku mojemu zaskoczeniu (zebySde 
widzieli mojg mine), baaaardzo skrytykowata 
wypuszczenie na rynek Xboxa 360 - ze niby grzeje sie. 
rysuje ptyty, a gry. M6re wyszly na 360-tke, nie zasluguja 
zeby nazwadje next-genowymi. Zona dobize wie, ze 
zastanawlam sie. ktdrq konsole kupid; Xboxa 360 czy 
PlayStation 3. Podtugicb rozmowach dosztiSmy do 
porozumienia: z decyzj^ poczekamy do wejdcia na rynek 
PS3, dopiero wtedy • widzqc na wtasne oezy, jak 
prezentujq sie gry i mozliwosci tej konsoli - 
zadecydujemy, co nabyd, “a na razie kup sobie PSP, bo 
iz sie dlinisz na sam widok tej maszynki’ (to sq stowa 
mojej ukoebanej, htehle). Na zakortezenie powiem tylko 
tyle: wspdtczuje kazdemu. kto ma w domu kobiete. ktbra 
ia pasjeswojego ukochanego patrzyjak na 
najwiekszego wroga. (...) PS. Zatqczam fotke, na ktorej 
moja zonka bawi sie w Colina:). Pozdrawiam! [...]' 

Pawet, Legionowo 



HIV: No. no. wasz u swojego t>oku skarby. rzeczywiicie. 
Skoro zona namawia Ci^ do kupna PSP ■ nie odmawaji 



DURNY KUNDEL 



I 7-..) M6j pies chyba Was nie lubi, bo nasikat na 
PE #1 02 - na strone, gdzie znajdowalo sie 
1 Waszezdjecie![.,.]" Radek.SMS 



HIV: Kup swojemu kundlowi wodolot. bo na l^dz:e go 
znajdziemy. 



MILtON PINCETSTO DZIEWINCET 



7...] WHam catq Szanownq Redakcje 
PSX Extreme. Chcialbym pochwalid 
' sie Warn, jaka to JONEK, czyli JA, ma 
KOCHANAzone. Nie mam zamiaru opowiadad 
catej historii naszego zwiazku. ale w skrbde 
powiem, zejestesmy razemlOlat. Dochowali- 
dmy sie cudownego syna (wtym roku skodezy 6 
... A. wtadnie - do czego daze? Oioz jestem 
FGW (fanem gier wideo) od dobrych kilkunastu 
lat (powoli dobijam 30). PrzechodzHem chyba 
wszystkie fazy rozwoju Graeza: od niemowlaka 
do dorostego faceta, i nigdy, powtarzam, nigdy nie 
spotkatem kobiety, ktdra podchodzi do gier z taka 
pasja, jak moja zona. Hmm, pasja to moze za 
mocne slowo, ale gdybyscie Ja widzieli w chwiti, 
kiedy przy 300 km/h z kilkoma radiowozami na 
ogonie wchodzl wzakret (Need for Speed: Most 



.^1 



"[...] Siemasz HIV! Cheiatem pogratulowad 
[ dobmieciado100.Guz104,)numeru.Zajebisty 
1 1 



< magazyn tworzyeie, tak trzymad! (...) Dfugo sie 
zastanawlaiem, na jaki temat wdad sie z Toba w 
dyskusje i wpadlem na pomyst. aby potaezyd dwie 




M ANKIETA 
^ NA FORUM 

M I'm o developer 



W ubtegtym miesiacuzatozylem na forum ankiete. w 
ktdrej kazdy z Was, drodzy forumowicze, stanql przed 
Jedyna w swiecie szansa przedstawienia swofei wlasnej 
wizji gry. Tak na czasie tych wszystkie* narzekart, ie to 
juz byto'. Temat byltaki: "Idac ulica widacie Shigem 
Miyamoto, ktdry Idzie z naprzeemkaz wielkim 
transparentem 'Szukam pomystu na innowacyinagre". 
Oczyvwsdejestedde przygotowani na taka ewentualnodd 
(a jakze), ale w tej sytuaeji made 1 5 sekund na 
przedstawlenie wizji, bo wielki twdrea gierzaraz wsiadzie 
do taksdwki I odjedzie. Aezy Wy odjedziede razem z nim 
- to jijz zalezy od tego, jaki pomysl kryje sie w Waszej 
mdzgownicy"- Co sie okazato - spora cze^ Waszyeh 
‘oryginalnych’ pomystbw wcale takowa nie byta, bo 
podobre (mni^ lub bardziej) gryju2zostaty stwoizone. 
Wybralem tylko czterywypowiedzi. □ [sojer] 



El 



.(...) Taka sytuaeja • idziesz I nadrodze slaje Cl np. 
w6zek. W widu grach takie dekoraeje robia za 



rzeezy, ktbre lubie robib: czytab i ofkoz grab. Pytanie 
nasuwa siewzasadzlesamo:dlaczegodevefoperzy 
nie produkujagier na podstawie kslazek? Chodzi ml o 
to, ze tyle sie narzeka na mase sequell, a przeciez 
jest mnbstwo dobrych ksiazek, na ktbrych podstawie 
mozna by stworzyb nowe gry. Nie mam tu na mybli 
gier. ktbre sa co prawda tworzone na podstawie 
ksiazki, np. The Godfather, bo to, ze akurat powstaja 
Jest zaslugatego. 2e powstaltakze odpowiednik 
kinowy, a przeciez jest 'mllion pincet sto dziewincet' 
ksiazek, 0 ktbrych niesfyszatyttumy. Moze 
developerzy dygaja wiasnie o ten aspekt, ale przedez 
nie musza nawet wspominab, ze tabula opiera sie 
luino na powiebcl. (...) No i to by byto na tyle, 
pozdrawiam wszystkich znajomkbw i nie tylko: jezeli 
okazesle, ze opublikujeszte wypociny, to pewnie 
bedf zmuszony czytab to w koszarach - armia 
wzywa. Narkal Kostek, Elblag 



HIViNiecotoutopi/ne. bowiemtzw. ‘gl^bckie'' gry, z 
przekazem. nie mainslreamowe. zazwyczaj me 
osiagaig sukcesu kbmercyjnego. a wtym biznesie 
chodziowyciaganiekasyodplebsu. No. sorry, iecz 
leili iyjesz w iwiecie. w ktdrym developerzy poca 
s»e nad gram po2lalai dluzej tylko po to. zeby 
dostarezye Ci rozrywki. wydajac przy okazji miliony 
doicbw. to leplej obudz sie, umyj twarz i zeby po 
czymzrdb coS pozyteeznego. 



(PRZE)SKOK 



■[ 'I WitamCie, HIViel “Dzwonie'doCiebie 
' we frustrujacej mnie ostatnio sprawie 
' dotyczacejXboxa360.Ludzlewtejchwili 
spieraja sie, czy to naprawde next-gen, czy cob 
innogo. Die mniejesttoniedorzeezne. Ciczywisde, 
nie ma przeskoku tak wielkiego, ie nie wiemy, czy 
patrzymy przez okno, czy na telewizor. ale jednak jest 
poprawa. Jak ktob ostatnio w PE mbwil, rozchodzi sie 
o rozdziaike... Zgadza sie! Tyle szumu teraz ludzie 
robia, a nie pamietam, aby jakikolwiek szum byl w 
momencie premiery Czamuli. Grata wtakim Ridge 
Racer 5 me powalala w ogble, mate obiektbw I jakieb 
takie steryine to byto. Wydaje mi sie, ze lepszy engine 
na PSX-ie by to pociagnal, ale oczywiscie w nizszej 



HIV: Mote grahsmy w inne gry, he? Ja doskonale 
pamietam chwilespedzonezRRVna PS2... Okej, nie 
byto rewolueji, split-screen zrabany ale o brzydote i 
steryInoSd posgdzk: tej gry nie mogiem. Owszem, juz 
rokpdiniejgra wypadalaproporcjonalnieslabiel 
(konkurencyjne lytuly), Iecz nie w tym rzecz. 

Tak samojestterazz nowym 'pudelkiem"! PGR3 w 
HD wyglada naprawde fajnie. co by nie byto. ale 
gdybymial on rozdziaike jak nacurrent-genach, to 
wydaje mi sie. zedobty engine poci^gn^tby ten tytul. 
Popatrzmy, jaki przeskok byl od Ridge Racera 5 do 
Forzy na X-a! Jezeli taki sam przeskok bedzie 
miedzy PGR3 czy BR6 a grami. Wore ukaz^ sie pod 
koniec zywota tej platformy, to ja nie mam pytarl! 
Pomijajecoczywibde fakt, ze przydalby sie 360-tce 
nowy naped, ale to juz Inna bajka, na Inn^ noci 
H: Alet oczywiscie, ze bedzie taki przeskoki Ba, 
nawet wiekszyjkwestia wyciiniecia ostatnich sokdw 



"nieruchome bciany", bo nie da rady k* ob^bb. W 
normalnymzyciu wystarczyloby wbzek przesunqb tub po 
prostu po nim przejbb. Chcialbym. aby w trwjej grze Graez 
miat pelna swobode co do rozwoju postaci. Zynana ubratl 
na dowolne iflj. Moie sif wydawab, ze pisze tutaj o Elder 
Scrolts, jednak tak nie jest. Gra bylaby raezej wstylu 
jRPG, ale bez iniantyinobci znanej z wiekszobci produkc^. 
Catosb natorNast podzieiona zostalaby na rozdzialy w tylu 
Shenmoe. czyli grasz np. 100 godz., po czym okazuje sie, 
be poznaleb tylko jeden element uktadanki, zwiedzHeb maly 
kawalek bwiala, a calobbdopiero sie rozkreca. (...)" 

Arcadio, ??? 



B .(..,) W 15 sekund duio bym nie powiedzial, ale 
si 



staratbym sie nieslychanie. a mbj pomyst m 
bytby taki... W mojej grze postacieglbwne bytyby dwie - 
przeciwnik zty i piekny bwiat, raj z Biblii mobna by rzec, a 
celem gry bytoby zla powstrzymame poprzez broni 
boskich uzywanie. Gra mlataby bwiat otwarty I 
zmienlajecy s*e jak dusza chce. swobode peine by sie 
miato i bwiat ratowalo, lub tez wybdr mozna by mieb, ze do 
ziych sil sie dolecza i dobro w otchlar) sie streca, lub tez 
nie, po prostu wszytko co sie chce, a nazwa tej gry, to 
Marzenia i Sny... (...)" Krzysztof Wolski, Elblgg 



Pita 
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mysli klecgc 



'[...] Czolem zg(Red.)zi! Dzisiaj 
wiedziatem facets przy regalach z 
I pras^wsuperdupermarkecie. Jedna 
rzecz mnie zdziwila, mianowicieiakiS mtody, 
pryszczaty jegomoSd ogiqdal Wasz Swietny 
zg(Red.)owy magazyn dia jetopdw takich jak 

E .(...) Nasz bohater • oficef poltcji - ginie 
podczas rozwi^zywania zagadki sera 
morderstw i staje si$ duchem. Jako duch stam S)$ 
naprwadzkimkxJegodetektywanatnDp, ktdrym 
pod^^at, i rozwi^aP zagadk^. Nie mozemy sterowab 
chfopakiem. a jedynie wptywadjakoS najego 
otoczenie (zaszel^cip ksi^zk^. by zwrbdt uwage na 
iej tytut , kopn^c puszk^ , by odwrddt ^ w strone 
skradajqcego si^ mordercy etc.). Z biegiem czasu 
nasz duch uczy sle coraz to nowych sposobdw 
oddzialywania na otoczenie, np. poprzez niewyraine 
szepty czy (w finale) peine opatanle. W pewnym 
momencie sam dowladuje si$, kim jest morderca 
fktoSz otoczenia naszego 'podopiecznego') i 
wszys0(O robi sie Jeszcze ctekawsze. (...)’ 

Gorthaur. Wawa 

B ,(,..) Gra. ktdra bylatv przelomem, to symulator 
ksiedza - kleryk, wikanusz, proboszcz albo 
bardziej egzotycznie. np. pastor. Akc^ mogtaby si^ 
ptzanosib w rbzne cz$Sd Swiata, gdzie wykonywali- 
bySmy misje, ktPre sa powiazane z naszym 
powolaniem. (.,.)'■ CieSB, Czamozyly 



i- 

Mike'a. kidiy 
poruszylien 
sam temat: 

^ 'Witam.lod 

razustrzalw 
ryj. Jestem 

^ mocno 
zdziwiony reakcM (tuiej czfici Czytelnikdw PE 
odnoSnie oWadfaz #f03. KtopomedziaK zeten 
magazyn jest (Ha M-fatff(Jw?PSX£xfre>ue 
przeszfo w ostatnich tstach szereg zmian i 
magazyn ewoluowal. NIeiestlojednakpowdd 
do lego, ieCiy s^i6, li teraz moza go czytad 
“kazdy". P(xk3bnezagadnieniamoznaznalet6w 
kazdym z osfafnicft 50 numerdw, jeili nie w 
lomie pisemnej, to w licznych komiksach tub 
nawetsamych reklamach. Togo nsdzafu klimaty 
towarzysz^ PE odzarania dzieidw. Osoby. ktdK 
takie tematywprowadzajg wzakiopatanie. s^ 
same sobie winne'. Ajaod siebie mzucam 
jedng z hostess largowy(Hi z katahgu lokiego 
fniecfi jeszcze fcofo sobie podygota). 



BEZ SENSU 



^^1 1...]Miafkasi^przebrala,kotSczami 
jS^ sippomystynaiycie, niewidzf 
. I zadnychpe(spektywnaprzyszlc4d, 
ko(X29 liceum, niedlugo matura. Siedz^ teraz nad 
ka^k4 i zastanawiam si^, co tak naprawde b^ 
robil w zydu. Po oo mi to wszystko, jak i tak nie 
moge robkS tego, co chc? (pracowaC "pizy grach". 






W ogble chdatbym byii zawodow^ Graczem 
(gtupio brzmi, ni^rawdaz?;), ale wnaszvm 
kraju to niemozliwe. Nie wiem.jakle studia 
wybrab. nie wiem. czy kiedys mozecie mnie 
przyjqbdogronazg(Red.)6w, nie wiem po 
prostu CO robid! Jak to mbwt Dr HIViozo - brak 
pomystu nazycie. 

HIV: Nie b^ baba i przastaA sie mazad! Zrdb 
jakiS "papierek'. a na boczku pracuj, zarobki^. 
bawsi^.Zacznijodportaliintamelowyd^. az 
czasemmozeCisipijdagdzieszaczepit. 
Gdyby kazdy zaknefesowany fraftaf od razu do 
PE, bylbypieknysyf{(H)ecnie traSa tylko potowa 
■ o bardziej sfwyfni ktdrzyprzynosz^ piwo). 
Ucz9 3ie tego wszystkiego... Na co mi to? 
Martytologia, mesjanizm, motyw buntu, beztego 
tez mog^ grad, ale jz drugie] strony) nie mog$. 
bo zeby z Wami pracowad, pewnie musze 
skohczyd te choleme studial 
HiAIez nie. studia nie s^wymagane:). /... cod 
sip tak uparl na pracp w PE?ilyae Ct niemHa? 
Przegralem juz praktycznie polow^ zyda. od 
matego siedz^ przy konsoli. Nie chcialbym, 
zeby setki godzin sp^dzonych przed konsol^ ze 
dlepiami w ekranie telewizora poszty na mame. 
Chcialbym to rozwijad. Posladam wiedz^ o 
setkach grach na RayStatlon (1 i 2), ukoficzytem 
niejeden tytui na Xboxa, DC jest przeze m 
studiowany nadal, bo z tej konsoli da sie 
wyciskadsoki:). Przepraszam za tak 
chaotyczny list, ale jest juz pditx), ja jeszcze nie 
przerobilem partii materialu z historll, a jutro 
babka na pewno mnie zapyta^- Chdatem 
napisad o sztuce masowej, sacrum i profanum, 
manifeSciefuturyzmu, 0 Walkirii, Utopii, 
mdgibym napisad tyle felietondw... Aie po co, jak 
I tak pewnie nigdy z Wami nie b^ pracowal:/? 
Mam urwane mydii, m^tlik w glowie. Mamo^ 
nad mamodciami, a wszystko to manxiddl 
Chybazaloie'^esnepisrTTO, np. PSmanlacs. 

Co Wy na to? Albo napisz^ ks^ke pt. 
'Wyzszodd sztuki masowej nad 'Sztukq dIa 
sztuki” albo "Zycle to gra'. Moze wtedy sie 
spelnl^ i pokaz$, zedopi^em swego. [...]’ 

Srto, Mogielnica 

H:Notodoroboty!(...)Jacodzienr}ie 
przemieaam ftWkmsamochodem/yakodr?* 
ptaczp, ZB niezostanpzavndov^ym kieroncp. 
AtakiMyszaqtXKlzienniezjadaSkiloodchoddw 
i wcale nie ubolewa nad tym, ze nie jest 
roirtikiem. Wyl(jzuJ... 



If TKKaIUI 
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lukosz Kujawo (Dzujo),Dormon Matyosik (Moshter), 
Martin Grzelak (Sentinel), JuveFon, Cox, Torbo. 
Praktykand, ''ortHtond” i korespondend: 

Awe, Hero, Sosza, Tap-dian, Sojer, Turi, 

Hewro, Poblo, Bandit, Wojper. 

Oprowa grofiain: 

Przemysiow i Magdalena hierscy; 

Andizej Bioszczyk; Moriusz Wawrzyk. 

Moterioty tpirfkzne: 

PatrykStroinydOeju); Krzysztof Jakid(Cysio); 
Hodigon otos Hokusai olios Todur - HoboHoba koniks. 
Korekta tekstow: 

Martin Kosmon (Koso) 

Inspektor koniroli tedtnkznej: 

Borlek Mojowski (Kujot) 

tomne i przygolowanie do dtuku: 

Andrzej Blosztzyk; Moriusz Wawrzyk (Bufi) 






Dziat prenumeraty: 

prenumerata@p$xextreme.pl 
Dyzury: wtorekgodz-13-15.czwartel(9-11 
tel. 032-258-50-64 
fax 032-20-80-329 



Dziat reklamy; 

Sebastian Kajdan 

tel. 032-258-50-64, 032-20-80-329 

e-mail: wydawnictwo@psxextreme.pl 

Konto bankowe: 

ING Bank Sl^ski o/Katowice 
25105012141000002200655245 
Druk: Elanders Polska 
Materiaiy zawarte w czasopiAmie me 
moga b^ w caloSci lub we fragmentach 
koplowane, fotoKoplowane, reprodukowa- 
ne, tiumaczone, an! zredukowane do 
formy elsktronicznej. Redakcja me 
ponosi odpowiedzialnoAci za treA^ 
reklam I ogloszeh. Redakcja nie zwraca 
materialPw nie zamPwionych oraz 
zastrzega sobie prawo redagowania I 
skracanla tekstCw. Wszelkle znaki 
firmowe i towarowe oraz screenshoty sq 
zastrzezone przez Ich wlaicicleli r 
zostaly uZyte wyl^cznie w celach 
inlormacyjnych. 

Wydawca ostrzega P.T.SprzedawcPw, ze 
sprzedaZ aktualnych I archlwalnych 
numerPw czasopisma po cenie Innej nIZ 
wydrukowana na okladca jest dzialaniem 
na szkodo Wydawnictwa i skutkuje 
odpowredzialnoAcia sqdowq' 














DVD 

N WS 

Ekronizacji powieki Stepheno 
Kingo nigdy zo wide, choc wiemy, ze 
bywa z nimi i bordzo dobrze 
rUnienie", ’Misery", "Skozoni no 
Shawshank’), i dok slabo 
rDreomcakher"). Kolejny szykowany 
no bazie jego opowiadonia film to 
’1408’ - i nie jest to data bitwy pod 
Cedyniq. Chodzi o numer pewnego 
pokoju. Oldz nowo[orski pisarz bada 
tak zwane "miejskie legendy", tzyli 
rozne przerazajqce opowieki |o 
krokodylach zyjqcycb w kanoloch ltd.). 
Pewnego dnia dowioduje sip o hotelu 
Dolphin, w ktdrym istnieje pokoj 
"1408" (zsumujtie wszysikie cyfry)... 
Wedfug owe[ miejskiej legendy, jesli do 
niego wejdziesz, zobaczysz cos tak 
polwornego, ze nie bqdziesz w stanie 
slamiqd wyjk. Pisarz postonawa wiqc 
to sprawdzic. W glownych rolach John 
Cusack i Samuel L. Jockson. Obraz 
wyrezyseruje M.Hafstrom, aulor "Zlo" i 
'Wykolejonego*. Moze 
bye z tego udana histaria. [myq] 

Znomy juz szczegofy odnosnie 
trzeciego Shreka. Oldz zielona kupa 
miqcha i jego rdwnie nieurotza 
maizonka krdlujq w Zasiedmiogrodzie. 
Nie leiy im jednak la rola, diolego 
wielki ogr poslanawio odnoleic 
prawowitego nastqpcq Ironu. Wroz z 
Kotem w Sutach i Osfem rusza w 
najdalsze rejony lej kroiny, by adnalezc 
Arlka, brotanko krolawej Lilion, ktdry 
jeszcze nie wie, ze [esi Tym Krdlem 
Arlurem! Shrek mu fednok wszysiko 
uswiadomi. W miqdzyczasie Fiona 
zmaga siq w krdlestwie z zamachowca- 
mi i organtzuje ruch oporu skiodajqcy 
siq z somych kstqzniczek. Film wejdzie 
do kino w USA w moju 2007, o bqdzie 
nesiC lylul ’Shrek The Third’, czyli 
“Shrek Trzeci’. Zoroz przed nim ma siq 
tez pojowic osobna opowiek ■ historio 
samego Koto w Suloch, kidrego bqdzie 
nqkoc iego zfy brat blizniak (jakas 
aluzja do naszyeh blizniaezyeh 
'zwierzqlek' z okolic Sejmu?). 

Czekamy. [myq] 

Arnold Schwarzenegger w 
lislopodzie kotiezy kadenejq joko 
gubernaior i juz zlozono mu propozycjq 
zagronio roll w ’Terminotorze 4". 
Scenariusz od paru miesiqey lezy 
gotowy (pidro aulordw trzeciej czqki), 
a Jonathan Mostow (rezyser T3‘) oiaz 
Mario Kossoi (producent) cheq ruszyc 
ze zdiqciomi, jak lylko Arnie sip 
zgodzi... Podobno sfynny kullurysta 
znudzii sip trochq politykq, wipe sq 



MYSZAO: Witka. Sciera pisal izitesi^c temu. ze w numerze nie M r A ■ A K ■ 

znajdziede zadnych zartow z okazji 1 kwietnia? No c6z. pisat, pisat, R E I2 1 II M 
. aie niedokoriratoprawda. Otoz Schwarzenegger wcale nie zagra wlw 

cztowieka-czotgu {na g^sienicach) w najnowszej odstonie „Obcego". 
info we wst^pniaku z poprzedniego miesigea bylo takim matym 
zartem, choc Amie bye moze powroci do branzy (zerknij w dziat 
newsow, teraz juz bez sciemy). A swoj^ drog^ temat tych maszkar 

(mowi? 0 Obcych, nie o swiatku filmowym) jest naprawd? wdzi?czny i mocno zastanawia mnie, diaezego w dobie 
odswiezania wszystkiego, co znane, nikt nie przygotowuje koiejnej cz^sci "Alien". Wiem, wiem, Paui W. Anderson 
zapowiedziat ,Aiien vs. Predator 2". aie ja tu miafem na mysli powazny. mroczny thriiier science-fiction. Tak samo ch^tnie 
zobaezylbym nowego „Predalora", choeby z The Rockiem w tropikainej dzungii. Przy obecnych efektach mrjgloby bye 
naprawd? mocne widowisko. Halo, styszy ktos tarn za Oceanem? □ 



HOOLIGANS / GREEN STREET HOOLIGANS 

Filmy odawaniusobiepomordziezawsze dobrze sip sprzedajp. Czasembywajatezudane. Biorqc pod uwagp. ze w 
'Hooligans’: a) po ryjach okladaja sip zaciekli fani futbolu: b) robiq to na przedmiedciach Londynu; c) przy okazji tiukq tez Frodo, 
czyli niewyrodniptego Elijaha Wooda. znanego z ‘Wtadey PlerScieni* - ten tytui zapowiada sip ciekawie. A jak dodam. ze 
wyrezyserowata go kobieta? Pomruk zdziwienia... A jak sprecyzujp, ze byta zawodniezka kickboxingu? Zainteresowany? I 
dobrze. bo jatez bytem. W 'Hooligans' spodobala mi sip przede wszystkim nieile pokazanaprzemiana Froda; od amerykar^- 
skiego studenciaka. ktdra jest taki jakis zmanierowany, po trochp za bardzo sip w to wkrpcajqcego tana pilki, ktdry w Londynie 
zyskuje jednak charakter. Sceny walk, jlicznych ' ustawek' wypadajq realistyeznie. Nie ma salt i kopniakdw z pdtobrotu. sp za to 
uderzenia cegidwkp i masakrowania lezpcych (a Frodo elegancko wall z liScia). Czud power I adrenalinp unoszqcq sip w 

powietrzu. Czud klimat tych sterd. Podobnie cieszy dobdr postaci - to albo napalone 
mlodzlaki, albo strustrowari,dwirujpcy40-latkowie. Nie spnie wiadomojakimi 
.pudzianami", czpdd z nich wyglpda raezej na trochp pogublonych w zydu. ' 

Wprawdzie lekko w 'Hooligans' czud schema!, brakuje jakiegoS zaskoczenia, 
bardziej przewrotnego scenariusza, ale oglpda sip to wszystko dobrze. Takie kino... 
T ratione jak w mordp strzeiit. □ [myq] 



NofdekowszyinomenttRomeslylewaliFrDdalwIqcznier'lasiqpnmTbcq.aTy 

siqboj'oraz’rnomrqteinirriikrqcq’). 

Dodatki: brakwt^werqi ■ 



OJCIEC CHRZESTNY 

THE GODFATHER TRILOGY 



TRYLOGIA 



Najslynniejsza opowledd o mafii. To tu kanerp zaczpl Al Pacino, pierwszy raz pokazal swojp wykrzywionq wd3l minp Robert De Niro. 
Btysnpli tez Caan I Duvall. Przede wszystkim jednak znany juz wtedy Marlon Brando stworzyt kreaqp t«d kreacq ami • gestykulujpcego 
bez podpiechu. cedzpcego slowa Don Vito ’Buktoga’ Corleone. Najwipkszego szefa. Pierwsza czpdd sag! opowiada o zaawansowa* 
nym etapie jego kryminalnej kariery w USA i obronie dawnych zasad. To tutaj wypetnia sip przeznaczenie Michaela Corleone (Pacino). 
On sam przemianp przectwdzi takze w drugiej czpscitilmu. stajpesip naprawdp wrednymgangsterem. Jednoczednie. jakby dia 
pordwnama. Francis Ford Cc^jpola przedstawia tosy mtodego Vito (kreuje go De Niro). Obie czpsci 'OjeaChrzestnego' zachwycajp 
klimatem. driesiptkami legendamychjuz seen o oddarsu, krwi, zdradzie i honorze rodany. Szesnadde latpdiniej powstajezamknipcie 
trytogii. ktdre niewptpliwie przykuwa oko i ma rrocne postacie. ale zostaje trochp za swoimi wielkimi poprzednikami... Michael jest juz 
podstaizatym bossem, chce spokoju, odkuprenia win, zategalizowaniaswojej dziatalnosd. Starasip tez pomdeprotegowanemu, co w 
zetknipciu z mafijnymi przyzwyczajeniami wychodzi mu rdznie |w roll mtodego Andy Garcia ■ a wipe kazdaezpAdsagi wypromowala 
przynajmniej jednego ctob^o aktora). Czy o giqdad? Zdecydowanie. Przypomnij sobie/sprawtii ten kBmatl Do giy doda Ci to ze dwa 
oezka rajcownosci. A pdiniej zanurkuj w ponad 3 godziny dodatkdw (Marton na plartie to 
byt Mistrz)... □ [myq] 

NojcMiawszy moment: coiofc 

Do(lotlii[iKiS*tymDVD]:komentorzrezys«o,dokumentyopowstawDniu 
kolejnych ayki, sceny niew)4(orzystane, szkke, moleriofy o zdjqciodr do fiknu. m 

oinieiscachkrpceoia,oiTHizyce,(lrzewgenetdcigkniercKi:iny(cid^ 
fotosw, infoiitiocjeotwwccidi 



I TRISTIA - BL^KITNA WYSPA / AOI UMI NO TRISTIA 

T risUa to malownicza wyspa. Znajduje sip na niej miasteezko, ktdrego mieszkaricy po ataku smokdw zmuszeni sp wezwad super 
wynalazcp Prospera Ranka, by poimdglodbudowad okoliep. Ku ich zdziwieniu nie pojawiasip osobidcie, a przysyla swojp wnuczkp 
Nanocp, genlainpmtodocianp wynedazezynip, ktdra od swojego dziadka rdzni sip tym, ze jej eksperymenty... gtdwnie wybuctiajp. 
Gtdwnej bohaterce towarzyszy mech-golem Tenzen (dzieto dziadka Nanols), mdwipey piesStuka, stodka-blond-ldlotka Nene Hampden, 
tppawa Faury Carat (szefowa tumieju golemdw) oraz tajemnicza eltka Ratarew. Za czame charaktery robip producent golemdw Arthur 
Qriffen i Panavia Tornado, wtascicielka golema Imleniem Fukebain. Film opaity jest na populamej w Japonii grze RPG. Niestaty, dia 
polskiego odbiorcy jest to tytut zupelnie nieznany, co powoduje, zezostajemy nagle wrzuceni w srodek wydarzeh bez jakiegokotwiek 
wipkszego wprowadzenia w realia dwiata Tristii, co ma tez niemate znaezenie w odbiorze wystppujpcych w anime postaci. Nie da 
sip nie zauwazyd, ze najwipkszym atutem opisywanej produkcji jest wykonanie. Miasteezko jest niezwykie tadne i kolorowe, 

postacie nakredlone mangowp kreskp, a wszyscy - nawet czamy charakter Panavia - 
wyglpdajp niezwykie sympatyeznie. Do tego wszystkiego dochodzpdynamiczne walk! 
golemdw. Niby pipknie, ale... Fabulajest niestety zaledwie drobnym wycinkiem tego. 

CO dzieje sip w pierwowzorze anime. czyli w grze. Dostaiemy wipe dwa odcinki po ok. 
30 min, ktdrych gidwnym wptkiem jest walka pomipdzy dwoma golemami i gdzie nie 
ma miejsca najakied bardziej rozbudowane wptki poboezne. To niestety najwipkszy 
mankamentTristii. □ [lokij 

Nojciekowsiy moment: wolkaTenzana 2 Fukeboinem,endingli bonus:) / I 

DodotkfcBohalefowe,SwiatTfishi,fHerwow 26 r,lnn« 0 VD,iwiostuny ^ 



dystrybueja: ITi 
rezyseria: Lexi Alexander 
wystppuj4: Elijah Wood. 

Claire Forlani.ChartieHunnam. | 
Henry Goodman 
dtwipk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: sensacyjny/dramat I 
czastrwania: 109rrtn 



dystrybueja: m 
rezyseria; Francis F. Coppola 
wystppujq: A.Pacirw, 
M.Brancfo.R.DeNiro.A-Garcia. | 
J.Caan. R.DuvaJI, J.Fonda 
dtwi^ DcAiy DigitaI5.1 
gaturielcgangsierski/dramal ] 
exas trwania; 71 0 min 



dystrybueja: Anime Gate 
rezyseria: Hitoyuki Malsui 
scenariusz: Haruka Handa 
d^wipk: Dolby Digital 5.1 
gatunek: anime 
C2astiwania: 2xok. 30 min. 



Brod Pitt zapowledziai nowq komediq ze swoim udzioiem. Bpdzie to "Uiod 
Schmidt’ i opowie o losoch miodego oklora, ktdry mo talent i wygiqd amanta, 
ale nie moze siq przebic w L.A., bo... jest iudzqco podobny do Brado Pitta (nawet 
z imienio i nazwtska). Nikt nie chce dublera. W obu rolach Pitt (jako on, t joko 
^ Schmidt). Moze bye zabawnie. Tymezosem Vin Diesel ogfosli przygolowanio do 
1 ^ kontynuocji "Chronicles of Riddick", a Sylwester Stallone koiiczy zdjqcia do 
'^/Rocky Balboa" (powrdt emecyta na ring). Nabawif sip przy tym konluzji 
barku. Jok la szfo • kazdy orze |ok moze? [myq] 



■ Robert De Niro, Michelle Pfeiffer i Charlie Cox zogrojq w najnowszej epicktej opowieki 
fontosy. Bqdzie to ekranizaejo ksiqzki H.Gaimana zalytulowonej ’Gwiezdny pyl". Bohalerem 
powiesci jest Tristan ^orn, kolo o zdolnosciach czarodzrejskich (kolejny Horry?), ktdry 
zakochof siq w piqknej Viclorii (jednak nie, bo Horry kocha tego rudego). Pewnej nocy 
miody Tristan obiecuje swej narzeezonej, ze zdobqdzie dia niej gwiezdny pyl. Aby tego 
dokonoc, musi udac siq w dfugq podrdz, spotykajqc no swajej drodze prastare istoty, elfich 
krdidw, wrdzki I gobliny. Pyl prdbowoli zdobyc |uz rdzni bohoterowie, niki jednak nigdy z 
nim nie powrdcif. Foni INladcy Pierkienr juz mogq ustawiac siq po bilety. [myq] 







7~'K.Pn»‘ 

."American Beauty", wife I z postad^ kr6la podziemia na 
pewno dai sobie radf. Samego Superczlowieka zagrai mate 
znany, ale wizualnie pasu]^ do profilu Brandon Ruth. Rim 
jest juz ukortezony, trwa montaz. Widziaiem malowniczo 
poprowadzone kadry lotu nad miastem, trochf retrospekcji 
(zobaezymy miodego Supermans), niezle sceny z ciskaniem 
po ulicach clfzkich obiektdw (kontenery. auta)... Szykuje sif 
calkiem przyzwoity powrot, z gm wydanf w tym samym 
terminle (srodek wakaeji). 



( plastikiem (kostiumy nienial zyweem 
wyjfte z gry), ale... Ten tytu! naprawdf 
moze mied uroki Jak za dawnych (at. 
Na pewno nie zabraknie w nim 
dobrych ukladdw walk! (koordynato- 
rzy z Hong Kongu) I pdinagich * 
laseczek. I to tyle. jeSli dxidzi o 
najblizsze. growo-filmowe projekty. 
Wei^z czekamy na "Resident Evil; j 
Extinction", drugs czedd nowego ; 
"Batmana" z Robinem Williamsem ifl 
roll Jokera 



Tymezasem szytjclej. bo 26 maja, zaatakuje trzoci "X-Men" i 
podtytule "Ostatni bastion". Skoro Singer robi "Supermana". 
ostatnis czfdd tryiogii dostai twdrea "Godzin szczytu" i 
"Czerwonego smoka", Brett Ratner. Film zapowlada sif na 
napakowany rdznymi wstkami • pojawi sif kiika nowych 
postaci (duze epizody dia wtochatego The Beast i wymuska- 
nego The Angel), wgtek rezygnaeji bohaterow ze swoich 
mocy, wskrzeszona zostanie tez pifkna dr Jean Grey. 
Mutanci bfd^ jednoczesnie musiell znalezd sposdb, by jej 
nowa, mroczna energia nie doprowadzila do wielkiego 



S Kolejna poreja informaeji o fiimach - tym razem gidwnie 
tych, ktdre pojawif sif rdwnolegle z grami. Od czego 
zaezniemy? Proponujf od czegod Super,.. To coS 
wpadnie do naszyeh kin na poczftku sierpnia i bfdzie 
jniaio czerwone gacie, Czyli "Superman: Powrdt"! Po szeteiolet- 
niej nieobecnosci. kledy to kolo poieciat w kosmos szukad innych 
ocalatych ze swojej planety (Krypton), w kortcu wraca na Ziemif. A 
tu zonk, bo ludzie w Metropolis nauczyli sif zyd bez niego. Do tego 
bandzlory rozrosty sif w silf... Za "Superman: Powrdt' stoi Bryan 
-Singer, twdrea dwdeh pierwszych czfdci "X-Men". Szykuje sif 
demolka miasta. walka z wielkim robotem, zobaezymy tez 
sekwenejf uderzenia meteorytu w farmf Kentdw. a do tego 
Superman... nauezy sif nurkowad (dmignie w odmfty oceanul). 
Dobry poziom filmu ma rdwniez zapewnid odtwdrca gtdwnego bad- 
'assa, Lexa Luthora. Kto to laki? Kto to laki? Kevin Spacey! W 
gamiaku i z tys^ palf wygl^da jak londydski gangol, co akurat jest 
plusem. Facet ma na koncie tak rdznorodne role, jak psychol 



pojaiM sif rdwnol« 



kataklizmu. Wszystko to na tie narastajg- V 

cego militamego konfliktu mifdzy ' 

normalnyml horrKi sapiens a odmiedcami. ■' § 

Siowem - wielka, finaJna batalia. A jak >*/•■' .M 

dodam, ze do roli Juggemauta zaproszono twardego VInni 
Jonesa (zakapior znany z "Przekrftu" czy "60 sekund")? 
Mocno. Gra pojawi sif rdwnolegle i wprowadzi nas w historif 
pokazar>a w kinie. A wiadnie, luno! Na seans warto tez bfdzie 
skoczyd w Srodku wakaeji - wtedy pojawi sif film "Dead or 
Alive". Losy seksownych zawodniczek wciqgniftych w 
tumiej na tropikalnej wyspie na kiiometr wiejq kiczem 



na next-genach). Ostatnio (fl 
zapowiedziano tez ..Cold Fear" I 
„Castlevanif" (Paul W. Anderson, 
drednio wrdzy kllmatowl). No I gdzidd 
tarn majaezy gigantyezne "Halo"! □ ■ 
(myszaq] n 



KONKUKS 









PVTaNIE 

KONKURSOWE' 

Je(jyng, znaczqc^ m^sk^ 
lent Hill zagra Sean Bean. 
juz jednak przygod^ z ryntgsrtB 
deo. Do jakiej gry podl^da^^ 

a) Resident Evil 4 

b) DrivSr 

cj The Elder Scrolls IV: 
dj Fable 



||»lmow na u\ 

■(ekranizacie znar 
y 5 koszulek z loc 
y 5 etui na ptyW 



Radha Mitchell 

Sean Bean 

Laurie Holden 

Deborah Kara Unger 

Alice Knde 

JodelleFerland 



Rose DaSilva m 

Christopher DaSilva M 

Cybil aB 

Dahlia 4M 

Cristabella 

Sharon, Alessa, Mroczna Alessa 



TWDRCY: rezyseria:ChristopheGans,scenafiusz:RogerAvafy,produk> 
c^:SamuelH^ida,zdifcia:DanLaustsen, sceriogr3fa:Carol^enpro- 
jektant istot iefektDwspec^lnyi±;PatrickT3tDpcxj|os,rTXJzyka:JeffDanrTa 





